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我輩 ドクター プロ グは 

「宇宙 戦争 ゲーム デメロ:/」 を 
^くった ので ある。 



ゆ 



ゲーム プログラミング ツール 内の 
ス プライ 卜 エディター を 用いよ。 



我輩が 以前から 考えて いた キャラクター を 
ゲームに 登場させる の だ。 「プログラミング 
ツール J のス プライ 卜 エディターで 簡単に 
キャラが つくれる。 しかも、 そのまま ゲーム 
の プログラムに 組み込め るので ある。 
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駆使せ よ、 

グラフィック キャラクター エティ ター ( 

次 は 背景で ある。 宇宙空間 も、 ゥッ ソゥと 
木の 茂る 地上 も 「ツール.」 中の グラ 
フィック キャラクター エディター 
なさ 容易 だ。 数 パターン " 
をつ くり、 いくつ も それ を 
組み合わせよ。 背景 
が 出来上がる ぞ。 
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グラフィック エディター 
を大 活用 だ。 



「ツール」 の 中の グラフィック ェ 

ディ ター。 最大 256 色 を 使え は 
画面 いっぱいに クラ フィックが 
描け る。 この 「デ メロン」 の タイ 
卜ル画 も、 我 JK ドクター プ ログ 
の 力作で ある。 





サウンド づ くり は ミュージック エディター 
にお まかせ あれ c 
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FM 音 通 ミュージック エディ 
タ一 を 駆使 すれば、 ドクター 
プロ グも大 作曲家で ある。 
ゲームの 効果音 も タイ 卜ル 
ミュージックち 画面 を 見なが 

ら、 作曲で きる ぞ。 ^mm. 

完成で ある。 プログラミング 解説 本 を 見 
て、 全て を 一枚の ディスクに 収める の だ。 

^ m かくて、 我 k ドクター プロ グの オリジナル シュ一 ティン 

™ グゲ一 ム 「デ メロン」 は 完成した U XDJ' 「ゲーム プ ログ 
ラミング 解説 本」 •「 ゲーム プログラミング ツール」 を 十二分 
に 駆使した まえ。 ふつうなら ムズ カシィ 背景 も、 音楽 も 意 
外と 簡単に つくれる ことに 気付く であろう そ; もはや ゲ一 
ムで 遊ぶ だけで はつ まらぬ。 つくって みるの だ そして 諸君 
の 友人に、 オリジナル ゲーム を プレイ させたら いかが かな。 



ゝ 




クリエ ィ ティブ バソコ ン F1XDJ に 付属の 「ゲーム プログラミング ツール/ゲーム プログラミング 解 ffi 本/ BASICBffift「BAS に 文法 害」 



である。 



プリン 卜 ショップ]! 
MSX 版 を 活用せ よ 

操作 は 簡単。 すべて 選択 式で ある 

選択 式 探 作 だから 特別な コード や キー 操作 も いらない 。オリジナルの 
レターヘッド • グリーティングカード' カセット インデックス カード' はがき 

(裏面) • ポスタ一 • 横断幕な ど、 簡単に できる。 自分 だけの 便箋 や オシ ャレ 

な パーティー 招待 

状づ くりに。 カノ 
ジョ への ォり ジナ 
ルカ セットの プレ 
セン 卜に。 年賀状、 
署中 見舞に。 ィ ベン 
卜の ポスタ—、 運動 
会の 応援、 学園祭 
模擬店の メニュー 
表に。 いろいろ 応 
用して、 個性 を存 
分に 発揮して ほし 
いもの だ。 

表現力 も 豊富。 書体 14、 ィ ラス M26、 飾り 枠 19。 

なんと 英文 12 書体、 和文 2 香 体、 イラスト は 126 種、 キ レイな ― 

》 種。 メッセージに ふさわしい 表現 を 選びた まえ。 




才リ ジナ ルイ ラス 卜 作成、 可能 だ 



簡易 グラフィック エディターで オリジナル イラスト も 作成で 
きる。 この 世に ただ ひとつの オリジナル 作品 を 描く ことが 出来る の だ 



作品 派？ 実用 派 72 種の リボン 



ほ もちろん 横 スムーズ スクロール 可能で ある 」 
クリエ ィ ティブ パソコン 



HB-F1XDJ 



【69,800 円 (税別） 




あの 子べ アタック する この 1 枚 だ./ という 作品 派なら マルチ カラーリ ボン > 
何 は ともあれ いっぱい 印字、 という 実用 派なら 黒 リボンで。 じっくり えが 
く か？ たくさんつ < るか？ リボンの 使い分け も プリン 卜 を 多彩に する の だ。 



手づ くり 印刷 キッ卜 



i^inl Shop 



HBS-BOIADf お 12,800 円 (税別） 

リボ Wi— トリ ッジ (ISiHBP-Rl 樣ま iSSTOO 円 マ JtfA ラ- 1 J ボ Wi- ほ アジ HBP-RiCS$ ほ 格 1,000 円 (ffiW) 




秘術 マスタ一 のクリ ヱイ ティブ マシン 

BI ゲーム づ くりへの 情熱 を かなえて さし あけよう.: 「ゲーム プログラミング ツール (F1XDJ 専用)」 と 「ゲーム プロ 
グ ラミング 解説 本」 が ゲーム づ くり を、 手助けして くれる の だ。 もちろん BASIC 解説 害 も BASIC 文法書 もつ いて 
おる。 君 も オリジナル ゲーム づ くりに 拔 戦して みょう。 B 日本語 処理 機能 も 当然 標準 装備 だ。 F1XDJ は、 MSX 
2+ の 標準 仕様 漢字 BASIC と JIS 第 1 水準 漢字 ROM に加え 、く JIS 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 15 万 語 （複合語 
含む) 内蔵の 連 文節 変換 辞書 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本語 処理 機能く MSX-vJE> も 内蔵して いる。 も 
う 日本語 は 万全で ある も @FM 音源で あるから、 ゲームの 音 は 
臨場感 十分。 8 オクターブ 9 音 同時 発音 Z メロディー 6 音 • リズム 5 
音、 音色 デ一タ 64 音、 リズム 5 音の みごとな FM 音 ip^^as^i^ 
今まで 通り PSG ももち ろん 装備。 B まさ 
に 自然 画 モードで ある^. 9 万 色の 自然 画 再現。 



MSX パソコンの 力 を 引き出す 鮮明 画面で ある。 
卜 リニ 卜 ロン カラー モニター 

CPS-14F1 
60,000 円 (税別） 

ついに 

カラー 印字で 36 る。 

a プリント ショップ b と 

'組み合わせれば 7 色 カラ一 
で オリジナル 印刷 可能。 グラ 

フィック エディタ一 でつ ぐった 

る。 @ マルチ フォント だ、 6 種の 
： 体 を 誇る。 EJJIS 第 レ 第 2 水準 漢字 ROM 内蔵の 24 ドッ 卜で ある。 

サ —マルカラ —漢字 プリンタ— HBP-F1CI:49，800 円 (漏 



« マルチ カラー リポンでの 印字 は， i 



|, 時 M の 力、 かる 場合 かあります- 



• カタログ を 希 SB される 方 は 住所 



職業 • 零 R* 号 .«翟 名 を 明 K の 上、 亍108 東京都 高 輸局 区内 ソニー！ * カタ 口: TMF 係へ お申し込み 下さい。 
は アスキーの 商標です。 参お 詫び …帑 社より 発売 を 予定して おりました 1 " Membership Golfj は、 都合に より， 発充を 無期延期 とさせて いただきます。 
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多彩な 名作 I 
感謝と 感 



ソニー プロ 




全国の 皆さん、 ソニー プログラミング 
コンテ ス 卜に 力作 を 応募して くれて 
ありがとう。 期間 中、 応募 総数 は 実に 

428 作に のぼりました。 ソニーの ゲー 
ム プログラマ一、 デザ イナ一、 企画 担 
当 等の スタッフ による 厳正な 審査 を 
行な レ ゝ、 このほど 以下の 各 貧が 決まり 
ました。 受赏 者に は トロフィー、 HIT 
BIT 商品 モニターの 特典、 オリ ジナ 
ル スタジアム ジ ヤン/ 《一が 贈られます。 
また 選に もれた 応募者の 中から、 抽 
選で 300 名 様に オリジナル スタジアム 
ジャンパー をお 送りし ます。 



コンテ ス卜 



小林ッ クロウ 君 部門 

ベスト HUT BIT 賞 作品 「A SOLDIER OF FORTUNE. 



おめでと うこ' ざし ほす。 受赏作 は 松 浦 富士男 

(25 才) • 優 貴 子 (29 才) 夫妻 (山口県 下 関 市) 製 
作の RPG ゲーム 『A SOLDIER OF FOR- 
TUNE (请 兵)』。 « 兵 タイガーが 主人公の ゲ一 ム。 審 
査員 一同 「とにかく RPG として 文句 無し。」 との 声 
が あがった ソフト。 F1XDJ 付属の 〈ッ一 ルティ ス 
ク〉 を 縦横無尽に 使し、 こなし、 「健 兵 タイガ一」 の 戦 
し、 を 描く 画面 構成、 スト 一リ一 展開、 タイトル 画面 
の 音楽 も 迫力 満点。 さらに、 ほとんど プロな みの 
マニュアルまで 付いて おり、 他 
を 寄せつ けず 堂々 の 受賞。 
奥様が シナリオ、 グラフ ィ 
;/ ク、 音楽 を 担当 すれ 
ば、 こ' 主人が プロ 





グラム を 組む、 とし、 う MSX 夫婦 愛に ス タツ 
フー 同感 動し ました。 
松 浦 夫妻のお 話に よると、 二人 はなん と 恋人 
時代からの MSX ファン。 平日の 夜 は プログラム づ 
ぐり、 週末 は 二人で 釣りに 行 < など 常に 二人三脚。 
受賞 作 は 優 貴 子さん が シナリオ 'キャラクター • 
マップ， グラフィックス • サウンド を、 富 士男さ 
んが プログラミング を 担当。 「スムーズな スク 
ロール、 データ ロード 時間の 短縮、 ス卜ー リー 
展開に 苦労」 し、 時には ケ 
' ノ' § ン 力しながら 作り上げた 
'• とのこと。 まさに 夫婦 

^P^k ： 愛の， 実ソ？ 卜と 
ms^i a えまし よつ。 



一般 プログラム 部門 



準 HH" BITH 

沢 田 広 正 (堉玉 県 東 松 山 市、 16 才) さん 
' の 1 ' APPLE DOISU スライム を カーソルで 
^動かし、 リン ゴ 同士 
お | をぶ つけて 画面 上の 

BH& 全ての リン ゴを 消す、 
といった パズル ゲー. 
ムで、 なかなか 難し 
k い 。画面 全体の カラ一 発色の 優れて レ 
, る 点 も 評価の ポ イン 卜と なった < 




準 HIT BIT 寅 

もう 一作 は、 小 嶋法晴 (神奈川県 相模 
原 市、 20 才） さん 等の' がんばれ 花 美さん 
; PART2」。 敵の 待 
ち 伏せる 2 ステ 
を 駆け抜けて、 「PA 
NDORA」 を 破壊 
する 3D シュ —ティ 
ング ゲーム。 3D 画面が きわめて 完 
成 度が 高い 点 を 評価した 




特別 賞 テクニカル 箕 ^葉紀 明 (東京都 町 田 市、 19 才） 
さんの 『サタン ドーム.。 魔 龍 を 倒す 戦士の シュ一 ティング ゲーム。 | 
操作 性の 調整が 抜群な 点、 戦士が 敵 を 突ぐ ときの タイ 5 ングの リア 
ルさ、 が受赏 理由。 11 才 大物 寅 五十嵐 良 雄 (青森県 弘前 市、 11 1 
才) さんの RPG 型シ ユー ティング ゲーム 1 ' DAKO DAKQ: と 1 KAN KAN 
I) 。なんと 最 年少 応募者な のに 力作 を 2 作 送って ぐれた。 11 才 にして、 漢 
字 BAS 1 C や 横 スクロール など MSX2+ を 自在に 活用。 大物になる だろう 
との 評価 を 受けて、 特別 赏。 おめでとう。 兄妹 愛 貢 安部 浩 (茨城県 牛 
久市、 17 才) さんの 『たのしい 英単語 マスタ一:。 二人で 遊びながら 英語の ス 
ペルが 身に つくと いう、 なかなかのお 勉強 ソフト。 「妹に プレイしても らい 
つつ 作った」 兄と 妹の 美しい 愛情に、 審査員 一同 感動して、 受» か' 決定。 




アイデア 部門 



べス卜 HIT BIT 霣 山 田 雅人 (宮崎県 宮崎 *、15 才) さんの 卜ップ ドック' 3D スペシャル」。 レ 一シンク ゲーム (口一 ドレース) の シナリオで、 約 4 力 月 を かけて 詳細な ゲーム 内容 を まとめて ぐれた， BGM 、キャラクター、 レース コース 
の 指定 等に も 細かい 配 * が 見られる。 大作で ある、 題 M が 良い、 g 料が で 良く 調べて ある ゾ よどの 点が 評価され た。 準 HIT BITK 杉 本 作 之 助 (神奈川県 川 崎 市、 19 才) さんの ^ 全国 ネット パソコン通信 ゲーム 案.。 シ ミュレ一、 二 
ン SLRPG ゲ一ム '宇宙 大作 H' を、一 力 月 4 回の エントリ 一で 楽しもう という プラン。 「週刊 IS でも 見る ように、 毎週一 回 ゲームが 出て くれば いいな。 」 という 夢の ある 考え方、 自分が 操作 しないと しう 発想、 新し さが 裏く 評価され た。 



) 



— « ブロ クラム S 門 「ペスト HHT 8IT*j, 
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ドロ キの 名作 を 生 

べス卜 HIT BH" 賞 『A SOLDIER OF F0RTUNE』 の 原動力 もむ ろん XDJ だ 

たと 元ば 松 浦 夫妻 は XDJ 付属の 「ゲーム プログラミング ツール」 や、 「ゲーム プログラミング 
説 本」 '「BAS に 解説 害」 '「BAS に 文法書 j の 3 冊の マニュアル を大 活用。 主人公 タイガ 
などの キャラクター や グラフィックス を 創造した。 そして 「FM 音源」 で 感動 的な タイ N 
曲 を 作った わけ だ。 さらに 「日本語 処理 桷 能」、 「横 スムーズ スクロール 」 も XDJ ならで 
ど は、 君が オリジナル ゲーム をつ くる 道 を 開し 

■3 くれる だろ ラ。 



標準価格 69,800 円 ( 



クリエ ィ ティブ パソコン 

FlX^J 






記事 中の 価格 は 特に 断りの ない 限り 税別で す 




ておりません。 



FAN SCOOP ★ どっちち 早ぐ 知りた W / 

開発 中 だけど、 知りたい こと 徹底 追求/ 





フ アミ スタ 



6 



FAN ATTACK 女熱に グ一ム を 攻略 



ROM 版との 4 つの 違いと 已 attle Island 入門 攻略 




スーパー 



14 



12 世紀の ロデ ラーン を 中心に 最終 アタック/ 

M きの 花嫁" 




ファン タム 

參 1 画面 4 本 + N 画面 4 本 +10 画面 1 本 十 FP 部門 1 本 
はじめての ファン タム 

MSX サウンド フォーラム 



37 



66 



FM 




72 



> 夜空ノ カルメン Z おやが め こがめ Z メン タンピン 



ゲ睡厶 十字軍 

參 天 九 牌 ノラス ノ 、ゲ /時空の 花嫁/中華 大仙 … … ほか 



26 



明るし 、インフォメーション のために 月に一 度 は 取り換えましょう 

ファン ファン ボックス • 32 



FFB 



おちち や 箱 I 

參 雑誌 初 登場/ S.S.T.BAND インタビュー …… ほか 



FAN —NEWS _ ★ おはしに グ一ム の 新作 情報 

アクション • シ ユー ティング だけど、 RPG のお もしろ さも 満点./ 

99 



- r 



ド ラ ゴンと 人間が 共存 していた 頃が 舞台の ファンタジー R P G 



94 



FAN STRATEGY 69 

* マスター' ォブ 'モンスター ズ: 敵 マス 夕一 を さそい 出せ/三国志: 敵 武将の 忠誠 

度 を にす るた ジン ギスカ ン ： 一騎討ちの 条件/信 長の 野望 〈全国 版〉 ： 上 杉 謙 信の 

おいしい 技 



一見す ると エッチ ゲーム、 でもけ つこう まじめな RPG 



96 



ゲームの 隠された 楽し さに 迫る./ 

UXJ りノ ノ ノ ン >"\ 

き 第 3 回/ザ コ キャラと いう 人生 2 



90 



泣く 子 も だまる 迷路 • 迷路 • 迷路の 超 難解 RPG 第 2 弾./ 



98 



THE LINKS INFORMATION PAGE 74 

肇 夏休みの プログラム コンテ ス卜ゃ 特別 ダウンロード サービス 



猫が 主人公の 人気 マン ガが そのまま A VG にな つち やった./ 



江戸の 町で 起こる 神隠し 事件。 その 背景に 潜む 謎 を 探る A VG 



M'FAN スーパー データ 学. 

参 第 3 回/こんな MSX のィ ベン 卜 だったら 行って みたい 



DN SALE :=;' 5 曰から' 



ルール は 素朴で ち、 
頭はゥ 二の 難解 パズル 



104 



ヘリコプターの 本格 

フライ 卜 シミュレータ一 ノン ッ 



COMING SOON 

•A 列車で 行こう/ ァグ 二の 石/神の 聖 都/アーク ティ ック /銀河/ POWERFUL 
まあじゃん 2 雅 子組デ 一夕 集 



新作に そのほか イロ イロの 



F イス々 

W シャル No.2. 



> 5 月 25 曰 現在の 情報 を 満載 



誘拐され た 美少女 

音 美ち やん を 救出す る A VG 



h • アドべ; 

J —J- ャ ―— 



FAN CUP 



攀 光栄 • 



HQ fan ディスク ステーションの 情報 ページ. 

新顔の 登場で 5 号 もます ます 充実 



S^Sd ^mm |、 



> 掲載 ソフ卜 39 本プ レゼ ン卜' 
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づ 努樣 ファー /み' 




-一 wa* 





は2』 は、 大 好評の 『激 
ペナ の 八' 一 ジョン ヤップ 版、 ナ厶コ の 『フ 
アミ ス夕 は、 ファミコン 版で 3年^± の歴 
史を 持つ AM ゲーム。 どちらも Mfl と縱 で 
は ゆずらない。 この 勝負 どちらが 勝つ か？！ 






激突 ペナントレース 2 




コ ナミ 




O03-264-5678 




7 月 発売 予定 


媒 体 




1 対応 機種 




VRAM 


B4K 


セーブ 機能 


ディスク/新 10 倍 


価 格 


未 定 




ブ瞻ァ ミリ- スタシ 7 ム 




ナ厶コ 




003-756- 231 j 


6 月下 旬 発売 予定 


媒 体 




対応 機種 


CS32+ 専用 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.800 円 




プロ野球 は、 セ ■ パ ともに 激 
しい 序盤の 首位 争いが 続いて い 
て、 目 を 放せない 状態 だが、 こ 

こに きて MSX の 野球 ゲーム 2 

本が 激しい 戦い を 展開し そう。 

ナム コの MSX 版 『プロ野球 フ 
アミ リー スタジアム』 と、 2 代 目 
『激 ペナ』 こと コナ S の 『激突べ 
ナン 卜 レース 2』 の 2 本が 同時 
期に その 姿 を 現そうと している 



の だ。 
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かた や、 ファミコン 界に 野球 
ゲームの ブーム を 巻 さ 起こした 

元祖 『フ アミ スタ』 の 最新 MSX 
バ一 ジョン、 かた や MS X ユー 
ザ一 に激ぺ ナフ イーバ一 を 巻 さ 
起こし、 エディツ 卜した チーム 
同士に よる 全国大会まで 行われ 
た 『激 ペナ』 の 第 2 弾。 
「これ は、 黙って おれん / j と 

の ほう は MS X2+ 専用 だが、 MSX2 版 も 発売 予定と いう. 発売, など は 未定 



いう わけで、 M ファンの 特別 野 
球 ゲーム 捜査 班 は、 制作 途中の 
ナム コ、 コ ナミ 両 社に 潜入、 気 

になる この 2 つの 新作の 情報 を 

徹底的に 収集、 分析に 成功、 ひ 

と あし 早く この 注目 作 2 本 を 誌 

上 対決させる ことにした。 

それぞれ、 機能 は 似て いる も 
のの 個性 も 十分。 それぞれの プ 
ロフ ィール から、 球場 システム、 



ピッチング、 バッティング、 フ 
ィー ルディン グ、 ベース ラン 二 
ング、 ペナ ン卜 レース モード、 
チーム エディツ 卜、 それから 秘 
密 秘密の 機能まで、 もラ すつ か 
り、 完全に 比較 検討して しまろ 
の だ。 どちらの ソフ 卜に しょう 
か 迷って る 人 はもち ろん、 どち 
らかを 買おうと 決めて いる 人 も 

必読の 情報 満載な の だ ./ 

© 十ムコ • ©コ ナミ 

|4j ゲーム と も 写 ：ぱ は 中の ものです。 




フ 门フィ ル 

IWSX 野球 ゲームの 王者 力 V トシ ヨン アツ ス, 



『激 ペナ 2』 は、 いまさら いう 

まで もな く、 あの 1 "激 ペナ」 の 弟 

という か、 子供と いうか、 とに 

かく 2 代 目 だ。 

「激 ペナ J が 登場した のが 昨年 

の 5 月。 発売 直前に MSX 各 誌 
を はじめ 各 パソコン 誌 を 招待し 

O 前 作 は 序章に すぎなかった のか?! 



ての、 コ ナミ 主催に よる 『激 ペナ 
大会」 が 主催され、 大フ ィ 一 バー 
のさつ かけに なった の だ。 各 誌 
が チーム エディ ッ 卜 した チーム 
で 卜 一 ナメン 卜 戦が 行なわれた 
わけ だが、 その 大会で、 成績が 
いま 一歩、 思わし くなかった 
M ファン チーム は、 敗退の 原因 
は、 チーム エディツ 卜に あり、 




と 判断。 究極の チーム 作りに 励 
むと 同時に、 読者からの 参加 チ 
ー厶 同士 を、 ウォッチ モードで 
戦わせる という 新 趣向で 全国の 
ファン を 興奮の ドッボ にたた き 
おとした の は、 知らない 人 はい 
ない はず。 

それから、 ， 年余り 。『激 ペナ』 
が、 さらに パワーアップして 『激 
ペナ 2』 になった の だ。 

どこが パワーアップした のか 
とい ラと、 まず 最大の 弱点と い 
われて いた 打った 瞬間の 画面の 



暗転と、 やはり 暗転して 画面 切 
り 替えに なって いた 左右 方向の 
スクロールが 改善され たこと。 
打った 瞬間の 暗転 は あるが、 ご 
く 短い ものに なって いる。 左右 
方向の スクロール は、 まったく 
暗転な しの、 要するにず 一つと 
つながつ ている わけ。 これで、 
ゲーム 運びが より スムーズ にな 
るの は 決定的。 球場 は、 それ ぞ 
れ 特色の ある ドーム 型の たまご 
スタジアムと、 野外の みどり ス 
タジ アムの 2 つ。 




o 球 纖 択翻 

© これが、 ドーム 型の みどり ス 
タジ アム。 両翼が 深い 




ファミコンの 人気 グー 厶謂 SXE 殿り こみ, 



一方の 『フ アミ スタ j は、 MS 
X ユーザ一 にと つて は、 全くの 
ニュー ソフ 卜 だが、 歴史 は 1 "激ぺ 
ナ j より 古い。 ファミコンで 最初 
に 『フ アミ スタ』 が 発売され たの 
が、 1986 年。 超が つく 人気で、 
選手 データ を ァ ッ プ ディ 卜した、 
O 実質的に は 1 " 89 年度 版」 と いわれて し 



19B7 年度 版が 翌年、 そして 昨年 
1988 年に は、 決定版と もい える、 
] 9B8 年度 版が 出た。 その後 P C- 
88VA 版の、 「フ アミ スタ』 が 出 
て ファミリ 一を 増やした。 今度 
の、 MSX 版 1 "フ アミ スタ 」 は、 
基本的 にこの 昍 年度 版が も と に 
なって いる。 8B 年度 版の 主な 特 
徴は、 守りに エラーと ファイン 
る MS X2+ 版 『フ アミ スタ』 



ブレーが 加わった こと。 ボール 
を 追い、 落下 位置に いれば ボー 
ルは 取れる の だが、 ときどき ラ 
ン ダムで エラ一 する。 これ は、 
上級 者 同士の 戦いに なると、 フ 
ライ を 落とす ことが なくなり、 
よほど 難しい フライで ないかぎ 
り 緊張 感が 続かな くな つてし ま 
うの を 防ぐ ために 作られた ちの 
らしい が、 賛否両論 ある ことち 
確か。 そこで、 MSX 版で は、 
2 つの 球場のう ち ドームで はェ 
ラーな し、 青空 球場で は エラー 



あり。 という 折衷案に なった。 




がで きる ようになつ ている。 も 
ち ろん この ファイン プレイ、 う 
まく すれ ぱヒッ 卜 をァゥ 卜に で 
きる が、 失敗す ると 単打 を 2 塁 
打、 3 塁打に してし まう 危険と 
背中合わせ。 より、 スリルが あ 
る というわけだ。 でも、 三 遊 間 
を 抜ける か 1? という あたり を 
処理した ときな ど は 快感 だ。 




2P MODE 



ま 

ナ！/ 卜 レー: 



PENANT RA 



m ri 



1986 1989 NAMCO し TD . 
し RIGHTS RESERVED 




び 求 iiil 択酾 

O 大 リーグ 式に 勝負 力、' つくまで 
ゲーム 力 職 く ドーム モ求場 




• ペナ 曰』 と 

$s スタ』 で 

つ とも 違って 

、るの が ピッチング。 

ピッチャーが、 ボール を 投げて 
バッ夕 一が 打つ とい ラの は 変わ 

らな いが、 投げる ボールに 差が 
ある。 

『フ アミ スタ』 が、 フォーク ボ 
一 ソレの ほか は、 たての 変化がない 
のに 対し 『激 ペナ 2』 は、 左右の 
変化と 同様にた てに も 変化 させ 
られ る。 バッ 卜が ボールに 当た 




るか どラ かの 判定に も、 ボール 
の 上下が 関係して く る。 『激 ペナ 

2j の ほう は ッ 卜の 振り も 上 
下に 動かせる の だ。 そのかわり、 
『ファ ミス 夕』 と比べて、 左右の 
変化 は 少なくな つてい る。 各投 
手の パラメータ 一は、 スピード、 
左右 上下の 変化、 スタミナ、 防 
御 率。 スピード は、 その ピッチ 
ヤーの 最高 球 速、 変化 は、 カー 
ブ、 シ ユー 卜、 フォークが 変化 
する 度合い。 1 球 投げる ごとに 
球 速 や、 変化の 度合が 落ちて く 
るが、 スタミナが ある 
選手 は その 度合いが 少 
鼍 ない。 防御率が いい 選 
■ 手 は、 ミー 卜された と 
| き 長打になる 確率が 低 
し乂 などなど。 

『激 ペナ 2』 は、 経験 
値と いろの が 加味され 
ほかの 数値 を 微妙に 左 



I 右す るよう だ。 



O ホームプレート めがけて 力い つ ぱいに 投げ込む 




ビッ チン グフ オーム O 左右 上下 投げの 4 涵 



右に 左に曲がる 球。 パッ ター を 惑わす 楽しみ は、 どちらが 上？ 




s ，ァ £ スタ』 
ツチ ングは 
E 右の 変化と ス 
f ード、 それから 決 
め 球と 呼ばれる 変化球 を 使い 分 
ける のが ポ イン 卜。 上下の 変化 
は フォークが 落ちる だけ。 その 
かわ り 左右の 変化 はかな り 激し 
し、。 投手に よって、 カーブ、 シ 
ユー 卜の 曲がり 具合が 決まって 
し ヽ るの だが 特に 曲がる ピッチ ャ 
一、 例えば オールドボーイ ズの 
「すぐる」 （昔の ガイア ンッ のえ 
がわ」 だ） など は、 曲がり 過ぎて、 




簡単に デッ卜 ボールに してし ま 
ろし、 バッ ターの 後ろ を 通す ボ 
ールも 朝飯前。 これ は 速球で も 
決め球で もない 場合。 カーブ も 
シ ユー 卜 も 両方 強力な ピッチ ャ 
一の 場合 カーブ シ ユー 卜と かシ 
ユー 卜 カーブと いった 珍妙な ボ 
ールも 投げられる。 これ は、 一 
度 カーブで 曲げて おいて、 ス卜 
ライク ゾーンに 入れる と 見せ か 
けて ベース 手前で シ ユー 卜させ 
て 再度 外す とい 5 高等 ヮザ だ。 
もちろん、 この 手の ヮザを 使え 
るの はごく わずか。 フォーク は 
f 落ちる 球 だが ゾフ アミ 
ス夕』 の 場合 ホーム 直 
前で、 地面で ワン バウ 
ンド する。 これ は、 打 
てない。 フォーク を 指 
定 しても、 落ちない こ 
とも あり、 球 速が 遅い 
ふん 打って くれと いわ 
ん ばかりの 絶好 球に な 
る 危険 も あるの だ。 



O 緩急の 差 をつ ける のが ボイ ン ト 




O す とんと 落ちる。 スヒ— ドか © 左 ピッチ ャ— のシュ —ト は、 

速い ピッチ ャ— は 特に 要注意 なれない と 打ちに くい ぞ 




o ピンチ をし のぐ に は、 超スピ © どこまで 曲がる つもり だろ、 

I ドポ— ル で/. この 力 —ブ 



o 低め をつ けば、 長打の <s は 




OS 分の ピ ッ チ ャ— が ど の ポ一 

ル を 得意と する か を 頭に 入れて 




© 曲がり 方 は、 パラメ— タ ー と 

乱数で きまる の だ 
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徹底 比較 特集 

む'/、 リ ( c \ 



豪快な フォームで 長打 を 狙う か、 八 一 フス イングで 渋 <キ メルが？ 




^^ッ ティ ング 
翁して は 『激 

& ナ 2』 は、 前 作 
^ と 比較して 変わって 
いると ころ は 特にない。 もちろ 
ん 打った 直後の 暗転が 短い ふん 
豪快 さが 増して 楽しめる ように 
なって いる。 ピッチングの とこ 
ろで 書いた が 『激 ペナ 2j は ボー 
ルの 上下が あるので、 バッ 卜ち 
上下させる ことができる。 これ 
で、 ボールの 高さに 合わせる わ 



：…- — —―' -■—、-:-■■ 一 




-碥 

「 '- ，、： •^■^i - 







o ハーフスイング は 禁物/ 




は 「激 ペナ 2j と 
比べる と、 フォーク 
以外の ボールの 高低が な し 、'ぶん 
かなり 単純。 ひところの バース 
は ワン バウンドの ボールで もホ 
一 ムランに でさる といわれ てい 
たが、 『ファ ミス 夕』 では フォー 
クが きちんと 落ちれば 絶対に 打 
てない。 要するに、 バッ 卜の 高 
低 は コン卜 ロールで きないの だ。 
バッ夕 一 ボックスで 左右に 動い 
て ボール を 打つ し 、 L 、位置 を 決め 
ると いうの は、 『激 ペナ 2j と 同 




けで ある。 これが 合わない と 空 
振りしたり、 ボール をす る 程度 
にし か 当たらな いという ことに。 

バッ夕 一の パラメータ 一は、 
打率と 本塁打 数の 2 つ。 走 力 も 
あるが それ は、 「ベース ラン ニン 
グ 」 のと ころで 触れる ことにす 
る。 打率の 大きい 選手 ほど、 良 
く 打てる。 これ、 当たり前。 ど 
ういう しくみに なって いるかと 
いうと、 バッ 卜の 芯に 当たる と 
打球 は 遠くまで 飛んで いく。 あ 
るい は、 打球が 速くな 
る。 とにかく ボールの 
勢いが 良くなる わけ。 
打率の 高い バッ ター は、 
この 芯の 部分が 広い と 
考えれば いいわけ だ。 
逆の 場合 も 同様、 打率 
の 低い バッ夕 一 ほど、 
真 芯に 当たらな いとき 
ちんと 飛んで くれない < 
本塁打 数 は、 打球の 伸 

じ。 『激 ペナ 2』 と 遑ラの は、 八 
一 フス イングが でさる こと。 バ 
卜 を 遅らせぎ みに 出して、 途 
中で 止める と、 ちょっと 巨人の 
篠塚 や、 西武から 巨人に 入った 
白幡 のよう なち よこん と 当てた 
だけの 流し打ちが できる 点。 も 
ち ろん、 いつも ライ 卜 前 (右 バッ 
ターの 場合） に 打てる わけで は 
ない が、 足の 速い 左 バッ夕 一な 
ら、 ぼて ほ' ての ショ一 卜 ゴロ を 
狙って、 この 八 一フス イング を 
すると、 内野安打になる 確率が 
高い。 パラメータ一 は、 打率と 
本塁打 数。 打率が 高い ほど、 ヒ 
ッ 卜になる 確率 は 高い 
し、 バッ 卜の どの 部分 



メ 1 C ッ ティング フォーム o 拡大 麵 では、 どんな 当たり も 良 〈見える | 




I バン 卜し やすいの は 便利 

びに 関係して くる。 

もちろん、 選手が いくら 良く 
て もバッ 卜の スイングが 遅れた 
り 速す ぎたり すれば いい 当たり 
に はなら ないし、 ボールが バッ 



卜に 当たる 位置 も 芯に 近いに 越 
した こと はない。 

豪快に 振り 抜いて、 フェンス 
越え を 目指そう./ 



/ K ッ ティング フォーム 




に当たって も、 そこそこ 飛んで 
くれる。 それば かり か、 ボール 
球で も、 ぎりぎりの はス コーン 
と 打ち返す こと もで きる。 本霁 
打数が 多い ほど ボール は 伸び や 
すい。 1 試合に 2 人 「バウ 卜が 振 
れ ている j 選手が いて、 この 曰 人 
は 本来の ホームラン 数に 20 を 足 
した 数の ホームラン 数になる。 
7 回の ラッキーセブンに は、 全 
選手が この 状態。 

左 八 u/ 5» —て 足の 速い 週 手 は 内野安打 を かせけ ！ 




o 引っ張る か、 '流 すか、 それが 問題 だ 



I * 耆 1 

o 流し 気味に バッ トを 出し 



o ぼて ぼての 内野 ゴロ 




塁 セーフ 







き、 



テ 



は 痛い デ^ 

N なら ラッ 牛， 









♦ 暴 






'-- き' '■ き 


^^^^ 




舞.. め. .,■,；.；.. h 






： もに 野球で 大 

i なのが 守り。 どち 
らの ゲームに しても、 初めて プ 
レイ したと さに 外野 フライが 全 



然 浦れ なくて、 ポロ ポロ 点 を 入 
れられ る ことから も 明らか。 『フ 
アミ ス夕』 も 『激 ペナ 2』 ち 守り 
で やらなくて はならない こと は 
ほとんど 変わらない。 フライ を 
捕ったり、 ゴロ を 浦り、 送球す 



O う つてつ けの 併殺 コース だ, 



る。 問題 はやろうと 思 
つたこと、 あるいは や 
れ ると 思った ことが ラ 
まくで さない とさ。 つ 
まり、 コンピュータが 
仕組む エラー だ。 r 激ぺ 
ナ 2j の 場合、 これ は 送 
球の ミスに 出て くる。 
外野から、 ダイレク 卜 
に ホームに 返球しょう 
とすると、 ボールが そ 
れ たりす る。 ゲームの 場合、 ベ 
ースに 入った 野手 は ベース を 離 




ヌ^! _ 
おさ^^ 

零 さ * ち -、 

ぶ タ "i— 




Ol 塁 線、 3 塁 線 は 長打コース だ 

チヤ 一な どが 捕りに 行かねば な 
らず、 失点に つながる 可能性 大 




なの だ。 




L アミ ス夕』 
S ペナ 2』 の 

r ラな 返球の ェ 
-は 少ない が、 キ 
ャ ツチ ングの エラーが 出る。 フ 
ライで も ゴロで も、 捕れる 位置 



にいても、 ぽろ つと 前に こぼす。 
それだけなら まだいい が、 ほん 
の 一瞬 だが、 そのままで 動かな 
くなる。 すぐに 拾って 送球した 
いのに それが でさない。 チーム 
によって 起こる 確率が 多い とか 




少ない とかい われて し 
るが、 全くの ランダム 

のよう だ。 2 ァ ゥ卜満 
塁のと ぎの 高 一く 上が 
つた ショー 卜 フライ を 
エラーしたり すると 目 
も 当てられない。 逆に 



の も ある。 これ は、 ジ 



O 内野 ゴロで ピンチ 脱出 だ./ 



O I 塁 手が 捕る かどう かで 大 違い 



o ライ ト 

チの 2 つ。 ジ ヤン ビング キヤ ッ 
チが 有効な の は、 ショー 卜の 頭 
上 を 越える 当たりな ど。 ス ライ 




-間 を まっぷたつ 
デ イング キャッチ は、 センター 
前に も ラー 歩で 捕れ そラ なの を 
前に 突つ こんで 捕る もの。 



二 



ランナーの 足 VS. キャッチャーの 肩/ 手に 汗 握る クロス ブレイ を/ 



： 重:】 




き 球 を 見て い 

3 白 いのは、 
-ムラン や 3 
I 打な どの 長打 や 華 
麗な 守備、 さ さまざま だが 盗塁 
も 野球の 醍醐味 だ。 ピッチャー 
の モー シ ョ ンを 盗んで 2 塁 を 奪 
う。 この スリルが たまらない。 



『激 ペナ 2j でも 盗塁が できる。 
この場合 スター 卜が あまり 速い 
と 牽制球 を 投げられ るし、 遅い 
と キヤ ツチ ヤーからの 送球で さ 
されて しまう。 このと きに 関係 
してく る パラメーターが 走 力で、 
高ければ 足が 速い。 バッ ティン 
グは、 いくら 数字が よくても ラ 



ン ダムの 要素が 大 さいので、 い 
つも ヒッ卜 が 打て ると は 限らな 
いが、 走 力 は 一定。 だから、 )\ 
ン卜 や、 ゆるい 内野 ゴロで、 内 
野 安打が かせげれば、 打率と は 
関係な し に 出塁率 は 上が つてく 
る。 常に 次の 塁 を狙ラ 心構えが 
必要 だ。 





もァ S スタ j 

] の大 ぎな ポ 
、にち よ 

るが、 『激 ペナ 2』 では、 わりと 
バン 卜が しやすいの に比べ ゾフ 
アミ ス夕 j では バン 卜 はちよ つ 

と 難しい。 ノーア ゥ卜， a でも、 



きちんと ランナー を 2 塁に 進め 

るの は 至難の 業。 へた をす ると 
単純な セカンド ゴロで お あつら 
え 向きの ダブル プレイと いう こ 
とに なり かねない。 そんなと き 

に 足の 速い ランナーなら 盗 S を 

試みる 価値が ある。 スター 卜 は 
『激 ペナ 2』 と 同様。 違う の は、 



キャッチャーの 送球の スピード 
が、 技に よって 違って くる こと。 
これ は 言葉で 言い表しに くいが、 
ジョイ パッドの 卜 リガ 一 ボタン 
と 方向 キー を 同時に 押す ょラに 
すれば 速い ボールが 投げられる 
の だ。 これ を マスターした プレ 
ィ ヤー 相手に は 盗塁 は むずかしし \ 



— > 




G ヒッチ ャ— のモ I シ ヨン を 

次 皿め/ 



o 速い 送球に 気をつけろ/ 




10 




徹底 比較 特集 

£;ノ ぐ: ジ f つ、 





ぎ ペナ 2j の 
y 方の 基本と 
F も いえる のが こ 
' 'の ペナ ン卜 レース モ 
ード だ。 1 チームから 5 チーム 
までが、 それぞれの 試合 数 を 1 
試合から 26 試合の 範囲で 指定で 

きる。 だから 最低 は、 2 チーム 

の 1 試合から、 最高 S チーム 26 
試合の 1 3D 試合まで。 
今度の 『激 ペナ 2』 で 改善され 

j アミ スタ』 
ファミコン 版 
： はこれ までべ 
-ス モード 
T まなかった。 PC88VA 版に 唯 
一あった だけ。 MSX 版で も 18 
チームの 中から 6 チーム を 選ん 
で プレイす る 計 130 試合の ペナ 
ン卜 レース モードが あるが、 も 
ち ろん、 コンピュータ 相手、 人 
間 相手 を 選べる。 これに 関して 




試合 終了後、 チーム 順位が 表示 
される の は、 本物の プロ野球と 
同じ。 

ペナ ン卜 レース 以外で は、 人 
間 同士が ， 試合 を 戦う VS モー 

ド、 コンピュータ 同士の 戦い を 
見る ウォッチ モードが ある。 

エディツ 卜 チーム 同志で、 チ 
ー厶の 強さ そのもの を 試す に は 
これが 1 番、 という わけ。 また 
全国大会 やろうせ つ / 

人間同士の vs モードと、 コン 
ピュー タ 同士の ウォッチ モード。 

『激 ペナ 2』 の 楽し さは、 下で も 

ふれて いるが、 チーム エディツ 
卜に あると 思う。 『ファ ミス 夕』 
で 遊ぶ 場合 は、 どの モードで あ 
れ各 プロ 球団に 模 した チームと 
選手 を 使う のが バランス もよ く、 
楽しめる 内容に なって いる だろ 
う。 なによりも 選手への 思い入 
れが 楽しい の だ。 





ァ ミス 夕 J に 挑戦で きる の は うれしい。 タ 
〜チーム ェデ イタ ンズゃ ホー ネッッ など 弱い 
チームの ファンの 人 は、 スーパ 
一 チームに する こと もない だろ 

5 が、 せめて 人並みに 戦える 程 
度の チーム を 作りたい もの。 
『激 ペナ 2』 と 違い、 『ファ ミス 
タ』 の 場合、 チームの 総合 力 に は 
, ファイン プレイが 加えられる らしい。 『ファ 

二と だが、 サンプル 版で はまた- 丰( 然とし ない。 そ 雌 『激 ペナ 2.1 に は 数々 の 秘密の 離き が !§• されて いるそう だし、 1 '' フ アミ 
ものが 隠されて いるの か、 わかり しだいお 知らせす るから ね。 



—ィ ッ 卜の 機能が 
'ある。 ただこれ は、 
念ながら 同時に は 1 チーム だ 
け。 だから、 エディツ 卜した チ 
ー厶 同士の 戦い は 無理。 だが、 
自分の 作った チームで プロ 球団 
緊急 追加 情報 現在 は 不明 だが、 『激 ペナ 2 .; 



差が ある。 これが 前提で VS モ 

ード など を 楽しむ の だ。 とい ラ 
こと は、 実力の ある 人 は、 弱い 
チームで やって いれば、 それが 
八ン ディになる し、 実力が 伯仲 
していれば、 弱い チームで プレ 
ィ して 勝てば より 深い 満足感が 
得られる という 仕組みに なって 




いるの だ。 ほかの モードで も 同 
じこと がいえ そラ。 



スタ j (7)3 い ilS 求と いうの は ファミコン 版の スペック， MS X 2+ 版で も 加え b れる といつ 

に は、 かなりの 数の 隠し チームが: (St する そうだ。 どんな 11 



たの は、 これまで 例えば 4 人で 

ペナ ン卜 レース を 始めて しまつ 

たら 5 人目が 参加で さるの はべ 




ナン 卜 レースが 終わって、 
新たに ペナ ン卜 レース を 
始める とぎ だけだった。 
それが、 今回の は、 ペナ 
ン卜 レース 途中で も 参加 
できる ょラ になって いる。 
もちろん、 人間が 1 人 
で、 残り は コンピュータ 
に 戦わせたり、 全部 人間で 遊 ふ' 
こと もで きる。 試合の 結果 は、 
ディスクに セーブし ておける。 

はま だ 制作 途中な ので、 B^^i^^^^gH 指 9 

試合の 後 ど 'のよ ラなデ 一 I 

と 
が 

ん 
ば 

で 
優 
勝 
を 
巨 

-0 ファミコン 版で は コンビ ュ 

一夕 相手に 遊ぼうと 思ったら こ 
れ しかなかった。 そのほかに は、 



夕が 出て < る のか ははつ 
きりし ない。 試合の 結果 
や 成績 は、 当然 ディスク 
に セーブし ておける。 

他に は、 18 チームの ど 
れかを 選んで 残りけ チー 
厶と 順次 対戦す る 勝ち抜 さ モー 
ドが ある。 これ は、 ， 度で も 負 
ける とその 時点で ゲーム オーバ 



■Ml 

PI - 


■ ^5 E 


ひ。 Woooo 

s ト。。 


540 3BO 200 ZSS^SZS 




激 ペナ 2』 お得 意の チーム エティ ット、 『激 ペナ 2』 一歩 リード 力、 *? 




突 ペナ』 の最 
j 楽しみ は、 
-厶 エディ ッ 
二あった。 復習し 
てみ ると、 打者 ^人に 関して は、 

打率、 本塁打 数、 走 力の 3 つの 




o 先発 



—選択 画面 



パラメーターと、 右 打ち か 左 打 
ちか を 決める。 打率 は、 最低が 
1 割 5 分で、 残り をけ 割の 中 か 
ら 割り振る。 ホームラン は 20D 

本、 走 力 は 6D0 の 中から、 それ ぞ 

れ 割り振る。 

ピッチャー 4 人に は、 左右、 
上下 投げ を 決め、 スピード は 540 

の 中から 防御 力 は ggo の 中から 

スタミナ は、 200、 カーブ、 シュ 
一 卜、 フォーク は それぞれ 25 の 
中から 割り振る システムだった。 
こんどの 1 "激 ペナ 2」 では、 パ 
ラ メーター は 上位 互換。 つまり、 



『激 ペナ』 の チーム デー 
夕 を そのまま 使う こと 
がで さる。 といっても 
この 部分が 全然 進歩し 
ない というの もさび し 
いなと 忌って いたら や 
はり さすが はコ ナミ。 
面白さ を 増す しかけ は 
随所に。 運 や ツキの 隠 
し パラメ 一夕 一 を 入れ 
たりす るとの こと。 ま 
た、 こんど は、 ユニフォームの 
色 も 指定で きる。 そうそう、 ピ 
ツチ ヤー も 5 人に 増えて るぞ。 



O 二の 画面 は 前 作 『激 ペナ』 のェデ 
イット 画面。 この データ もす つかり 

「激 ペナ 2』 に 移せる。 過去の 努力 
はフィ にならない の だ。 




3 ヒメ ザンス し 

の ももう すく ノ 



O 試合 数 は I から— 3 o まて 

尋/ る 



* 00000000- 




データ 大公 I 



型 名前 


投 防御 速 


R 






ST 


先 まき はは 


R 2.90 148 


8 


2 


2 


40 


先 くわわ 


R 2.85 144 


8 


6 


6 


38 


先 みず も 


R 3.25 142 


6 


2 


6 


28 


先 かれい 


R 3.10 144 


驪 


4 


8 


28 


リ さかと 


RU 3.00 133 


6 


6 




14 


リ かてる 


RU 2.95 138 


12 


4 


6 


18 




型 名前 


投 防御 速 


R 






ST 


先 おばに や 


R 3.50 138 


8 


6 


4 


34 


先 いとう ふ 


R 3.55 144 


8 


6 


6 


38 


先 たかろ 


R 3.95 146 


8 


2 


10 


2B 


先 なか もも 


R 3.65 138 


8 


4 


8 




リ みや もも 


RU 4.75 140 


6 


4 




14 


リ ぱ あが 


R 3.15 142 


8 


6 




16 



5f7f ネ》 1/ス 




型 名前 


投 防御 速 


R 


し 


F 


ST 


先 わななべ 


R 3.50 148 


8 


2 


10 


46 


先 かき 


R 2.65 150 


8 


6 


8 


44 


先 くろう 


L 3.20 144 


4 


12 


4 


36 


先 もも やま 


R 3.75 140 


6 


2 


8 


36 


リ まつ あに 


RU 4.15 138 


8 


4 


6 


14 


リ いしいし 


R 4.00 144 


6 


4 


4 


14 





型 名前 


投 防御 速 


R 






ST 


先 たきだし 


R 2.75 148 


to 


2 


4 


48 


先 まちう り 


R 2.80 144 


12 


6 


8 


44 


先 つも 


R 3.90 144 


8 


2 


6 


34 


先 さとせい 


R 3.80 144 


8 


2 


8 


34 


リ か ねざや 


R 4.15 138 


8 


6 




14 


リ こうな 


L 3.40 138 


2 


6 


8 


18 



順 名 前 


守 打 打率 本 足 




はたはた 


3B 


R 


.304 


12 8 


2. 


おか だき 


SS 


L 


.266 


6 9 


3. 


しのった 


2B 


L 


.320 


8 6 


4. 


は U 


し F 


R 


.300 


34 9 


5. 


くろます 


CF 




.310 


28 7 


6. 


るる 


RF 


R 


.256 


20 9 


7. 


： めだ 


IB 




.286 


14 10 


8. 


かま くら 


C 


R 


.240 


10 4 


代 


み も だ 




R 


.250 


14 12 


代 


こうち 




霾 


.266 


6 13 


代 


すぐき 




R 


.272 


4 13 


代 


なかま 




R 


.268 


12 13 




順 名 前 


守 打 打率 本 足 


I. 


く り あま 


CF 




.290 


2 12 


2. 


となりの 


2B 


し 


.260 


4 14 


3. 


いけいけ 


SS 


R 


.254 


26 13 


4- 


ひ ぼ さわ 


RF 


R 


.278 


28 14 


5. 


ばあやん 


IB 


R 


.280 


28 7 


6. 


すぎ おら 


LF 




.272 


22 6 


7. 


いちしげ 


3B 


R 


.224 


6 10 


8. 


はたた 


C 




.232 


6 5 


代 


あらり 






.278 


12 10 


代 


さ く らゃ 




R 


.264 


2 7 


代 


すま 




R 


.236 


10 10 


代 


わかなつ 






.290 


8 6 



順 名 前 


守 打 打率 本 足 




いしけり 


3B 


R 


.284 


20 


16 


2, 


ひらよ 


RF 




.290 


8 


17 


3. 


あきかわ 


CF 


R 


.274 


40 


16 


4. 


きょす く 


IB 


R 


.278 


36 


8 


5. 


ほえれ お 


し F 




.268 


30 


5 


6. 


い 二う 


C 


R 


.254 


M 


II 


7. 


つち 


2B 


R 


.264 


4 


16 


8. 


てなべ 


SS 


R 


.250 


10 


8 


代 


えび 




し 


.274 


10 


6 


代 


となりの 




R 


.266 


8 


II 


代 


にしおば 




R 


.276 


14 


7 


代 


ひろ はち 




R 


■ 262 


6 


12 




順 名 前 


守 打 率 本 足 




こゆき 


SS 


R 


.258 


14 


7 


2. 


こがらし 


2B 


R 


.242 


6 


to 


3. 


いい ずら 


RF 




.292 


20 


國 


4. 


ぶる わ 


し F 


R 


.290 


28 


7 


5. 


に いじま 


IB 


R 


.266 


18 




6. 


ふろや 


3B 


R 


.266 


鬮 


9 




へる しい 


CF 


R 


.260 


鬮 


12 


8. 


ためら 


C 


R 


.262 


12 


8 


代 


ふたむ り 




R 


.222 


6 


8 


代 


しろい 






.248 


8 


13 


代 


さかな 




R 


.260 


4 


3 


代 


はやい か 






.238 


6 


10 



型 名前 


投 防御 速 


R 


し 




S 丁 


先 えんぼう 


R 4.00 144 




4 


12 


32 


先 にら 


L 4.30 136 


6 


12 


8 


38 


先 かけ ほた 


R 3.70 138 


6 


2 


6 


38 


先 さいほう 


R 3.50 142 


8 


6 


10 


28 


リ おおもん 


R 4.20 140 


8 


6 


10 


14 


リ なか やや 


R 3.85 146 


8 


4 


6 


22 



ス 




型 名前 


投 防御 速 


R 






S 丁 


先 きいろ 


R 


3.25 144 


10 


6 


10 


42 


先 なかた 二 




3.80 140 


4 


6 


6 


30 


先 いけよ 


R 


4.25 140 


6 


6 


4 


30 


先 のだて 


R 


4.50 138 


6 


4 


6 


30 


リ おみ 二し 


RU 


4.10 136 


6 


6 


4 


14 


リ なかみし 


R 


3.85 140 


10 


6 


6 


16 



八 IV 力 J レ， ス 




型 名前 —投 防御 速 R L_F ST 

先 むぎの し 2.90 146 4 10 4 46 

先 おのの し 3.70 146 2 8 2 38 

先 やまだき R 4.05 148 4 6 6 40 

先 むらら L 3.90 134 4 6 6 34 

リ たかうな き R 4.20 146 6 4 6 14 

リ ほしい R 3.35 146 8 6 8 22 



フ as ース 




型 名前 


投 防御 速 


R 


し 




ST 


先 ほび の 


L 3.50 140 


6 


14 


6 


42 


先 さとお 


R 3.60 140 


8 


6 


8 


42 


先 た ふまん 


L 3,30 136 


8 


12 


8 


36 


先 やまお り 


R 4.20 142 


8 


6 


8 


30 


リ ふるみ そ 


L 4.45 138 


4 


8 


2 


16 


リ やま そと 


R 3.15 138 


8 


6 


8 


16 



順 名 前 


守 打 打率 本 足 


1. 


たかはび 


SS し 


.266 


2 15 


2. 


ちょうち 


3B R 


.260 


2 10 


3. 


ゆきた や 


2B し 


.302 


10 17 


4. 


ほんち 


RF R 


.302 


34 12 


5. 


ぱ ちょろ 


IB R 


.306 


18 10 


6. 


やまだき 


LF L 


.266 


4 15 


7. 


おやしき 


CF し 


.264 


6 18 


8. 


いちか か 


C R 


.262 


6 6 


代 


かたびら 




.272 


14 5 


代 


やしろ 


R 


.276 


12 4 


代 


びし はし 


R 




4 8 


代 


かわしげ 


R 




6 6 



順 名 前 


守 打 打率 本 足 


1. しょうの 


CF し 


.254 


6 16 


2. わ あだ 


2B R 


.274 


2 16 


3. おひる だ 


IB R 




28 4 


4. おかげ 


3B R 


274 


22 12 


5. あゆみ 


RF R 


.280 


22 13 


6. やお 


LF し 


.270 


10 II 


7. きい ど 


C R 


■ 244 


6 6 


8. ひらたい 


SS R 


.276 


2 8 


代 かな まり 




.240 


4 12 


代 とまれ 


R 


.252 


4 9 


代 なた の 




.238 


4 8 


代 やき 


R 


.230 


4 14 



順 名 前 


守 打 打率 本 足 




おおいい 


2B 


R 


.266 


8 


17 


2. 


あらり 


CF 




.306 




9 


3. 


かねむ り 


3B 


R 


.268 


16 


8 


4. 


ぶらい あ 


し F 




• 294 


34 


8 


5. 


すすき 


RF 


R 


.250 


20 


8 


6. 


どっと 


IB 




.250 


16 


6 


7. 


やま ひた 


C 


R 


,220 


8 




8. 




SS 


R 


.200 


4 


10 


代 


むらた み 




R 




18 


6 


代 


あわぐ し 






.244 


8 


II 


代 


はねだ 




R 


242 


8 


7 


代 


く りめ し 






.230 


4 


12 




順 名 前 


守 打 打率 本 足 




まつな な 


3B 




•314 


16 


15 


2. 


ふくろ 


2B 


R 


.304 


8 


14 


3. 


ぶう まん 


IB 


R 


.310 


26 


4 


4. 


もんた 


し F 




.306 


38 


5 


5. 


いしみ え 


RF 


R 


.302 


28 


6 


6. 


ふざい 


CF 




.278 


16 




7. 


ふりた 


C 


R 


.210 


12 


6 


8. 


ゆみよ か 


SS 


R 


.236 


4 


12 


代 


やまの り 




R 


.248 


4 


II 


代 


く まに よ 






.256 


10 


12 


代 


やまごえ 




R 


242 


6 


10 


代 


こが あ 




R 


.240 


4 


12 



12 



翻 隱 jfl 




tk ーネ' j/iv 




型 名前 


投 防御 速 


R 






ST 


先 やまた か 


R 4.10 138 


10 


6 


8 


36 


先 にやん 二 


R 3.95 140 


12 


6 


2 


34 


先 やまかず 


R 4.00 138 


8 


6 


4 


32 


先 にし かか 


L 4.55 134 




10 


8 


30 


リ かとう ふ 


R 4.20 142 


8 


4 


2 


16 


リ いもうえ 


R 3.10 142 


6 


6 


10 


20 




F ラサ:/ ス 



型 名前 


投 防御 速 


R 






ST 


先 おによ 


R 3.40 140 


6 


10 


8 


46 


先 こなつ 


R 3.00 146 


10 


4 


8 


40 


先 すぎのと 


L 3.90 136 


6 


12 


4 


28 


先 にし もも 


R 3.80 138 


4 


gjo; 


4 


28 


リ やま もも 


L 3.75 140 


4 


6 


8 


14 


リ かくげん 


R 2.25 148 


10 


6 


12 


24 



7t-)V 
リー ひス 




型 名前 


投 防御 速 


R 






ST 


先 ひゆう ま 


L 1.96 150 


60 


16 


16 


2 


先 にかい ど 


R 1.72 170 


60 


2 


2 


2 


先 ふじ むら 


L 2.32 170 


55 


2 


2 


6 


先 きうい ち 


し 3.00 160 


50 


16 


10 


16 


リ はん ははん 


R 2.56 150 


25 


8 


10 


8 


リ さとな か 


RU 3.10 145 


20 


16 


16 


16 




順 名 前 


守 打 打率 本 足 


1. 


ささい 


CF 


L 


.282 


14 


16 


2. 


ゆかに たに 


SS 


R 


.264 


8 


17 


3. 


ばなな 


2B 




.298 


20 


10 


4. 


あつ ぷる 


IB 




.290 


30 


10 


5. 


やま もも 


RF 




.294 


20 


13 


6. 


きき かわ 


し F 


R 


.252 


10 


8 


7. 


よち ひろ 


C 


R 


.252 


8 


5 


8. 


ふじ ひろ 


3B 


R 


.210 


6 


9 


代 


たかうな き 




R 


.250 


8 


7 


代 


二 ふな 




R 


.272 


6 


12 


代 


わたい 






.250 


6 


9 


代 


はた あま 




R 


.230 


8 


10 



順 名 前 


守 打 打率 本 足 




びっころ 


CF 


R 


.268 


14 


13 


2. 


たつまき 


SS 




.236 


4 


16 


3. 


じょうし 


ぼ 


R 


.280 


24 


10 


4. 


おみあい 


IB 


R 


.320 


36 


6 


5. 


はいほう 


RF 




.280 


20 


10 


6. 


うお 


2B 


R 


.274 


24 


to 


7. 


にむ やお 


3B 


R 


.284 


10 


9 


8. 


なかむ り 


C 


R 


.238 


6 


6 


代 


かわはば 






.276 


10 


7 


代 


かたおば 




R 


.240 


12 




代 


にむ や あ 




R 


.264 


10 


8 


代 


お ほ 






.230 


6 


9 


順 名 前 


守 打 打率 本 足 




はやみ 


2B 




.250 


4 


26 


2. 


いわきい 


3B 


R 


.342 


28 


18 


3. 


おず ま 


び 




.400 


62 


14 


4. 


どか へん 


C 




.358 


54 


4 


5. 


はながた 


IB 


R 


.372 


52 


16 


6. 


さもん 


RF 


R 


.318 


46 




7. 


きうし ち 


CF 


S 


.333 


2 


24 


8. 


との ま 


SS 


S 




6 


20 


代 


あぶさん 




R 


.365 


45 


4 


代 


くにた ち 




R 


■ 322 


40 


14 


代 


いってつ 




R 


.314 


26 


10 


代 


いからし 




R 


.306 


12 


20 




カース 




メジャー 

リー ガース 

ノ " ハ 




型 名前 投 防御 速 R L F ST 



先 らい おん R 1.70 160 60 8 6 2 

先 ばいお L 1.90 150 66 7 4 5 

先 くれらん す R 2.00 155 54 10 8 5 

先 ぐ でん R 2.20 156 50 5 7 3 

リ え かすり RU 2.05 140 30 16 8 12 

リ りげ ち L 1.20 146 25 7 5 3 



型 名前 


投 防御 速 


R 






ST 


先 しょう 


R 3.75 144 


8 


8 


8 


40 


先 むらち よう 


R 4.00 144 


8 


4 


12 


34 


先 こが あ 


RU 3.65 142 




2 


6 


36 


先 うき じ ま 


R 3.40 144 


10 


6 


12 


36 


リ その かか 


L 3.95 140 


2 


6 


6 


16 


リ せり 


R 4.45 140 


6 


2 


6 


14 



型 名前 


投 防御 速 


R 






S 丁 


先 。わしょ 


L 2.35 140 


4 


10 


10 


46 


先 かわ ぷち 


L 2.95 142 


6 


6 


4 


42 


先 きた ぼつ 


R 3.30 138 


10 


8 


6 


40 


先 なが ほみ 


R 3.75 144 


8 


6 


6 




リ かわはば 


R 3.45 146 


6 


4 


10 


14 


リ まつだ 


R 3.35 146 


4 


6 


12 


16 



順 名 前 


守打キ 7 率 本 足 


1. 


にしむ リ 


2B 


L 


.266 


4 


13 


2. 


や 二た 


RF 


L 


.282 


6 


14 


3. 


あい ほう 


IB 


L 


.276 


16 


9 


4. 


たか だ わ 


CF 


R 


.312 


14 


15 


5. 


らんぼう 


し F 


R 


.260 


20 


5 


6. 


みす あみ 


3B 


R 


.246 


10 


2 


7. 


さと けん 


SS 


R 


.244 


8 


1, 


8. 


か はま だ 


C 


R 


.242 


4 


5 


代 


おたべ 






.244 


14 


7 


代 


かみ かみ 






.258 


4 


8 


代 


ふる かか 




R 


.244 


10 




代 






R 


.272 


4 


6 




順 名 前 


守 打 打率 本 足 




しゃう だ 


2B 




.322 


2 


16 


2, 


やま さ ひ 


RF 




.270 


10 


15 


3. 


よし ひ ほ 


SS 




.260 


14 


18 


4. 


二ば や 


IB 




.290 


20 


9 


5. 


おさまい 


し F 




.250 


14 


9 


6, 


なが ひま 


CF 




.260 


12 


12 


7. 


ろん どん 


3B 


R 




14 


8 


8. 


たつ かや 


C 


R 


.264 


6 


5 


代 


にす だ 






.276 


6 


4 


代 


こお 






.226 


2 


10 


代 


あれち 




R 


.250 


10 


7 


代 


のむ り 




し 


.240 


2 


15 




順 名 前 


守 打 ネ了率 本 足 




へんた そん 


CF 


R 


.346 


20 


13 


2. 


さんばく 


2B 


R 


.294 


30 


15 


3. 


ほっくす 


3B 




.376 


22 


1 


4. 


す&ぺ り 


RF 




.328 


56 


■： 


5. 


かんせい 


LF 


R 


.322 


60 


13 


6. 


まつく 


IF 


R 


.288 




6 


7. 


が あた あ 


C 


R 


.280 


26 


5 


8. 


おすみす 


SS 


S 


.300 


14 


17 


代 


ぼけつと 




R 


.372 


40 


12 


代 


う いんふい 




R 


.374 


50 




代 


くらく 






.298 


56 


10 


代 


どうぞ 




R 


.336 


48 


7 




ザ：/ ス 




型 名前 投 防御 速 R 



ST 



先 えなつ よ L 1.80 160 50 14 10 10 

先 むら まや R 2.08 155 50 12 10 12 

ぐる R 2.28 145 50 16 4 6 

う 二ん L 2.00 145 40 10 10 10 

1 R 2.55 150 20 8 12 6 

リ かに やん L 1.30 160 20 10 10 2 



順 名 前 


守 打 打率 本 足 




すば た 


CF 


S 


.293 


16 


22 


2. 


もとはり 


RF 




.383 


33 


12 


3. 


きんぐ 


IB 




.355 


55 


6 


4. 


みすた あ 


3B 


R 


.353 


37 


10 




こおじ 


し F 


R 


.336 


44 


8 


6, 


たぶ た 


C 


R 


.303 


45 


6 


7. 


や だ わ 


2B 


し 


.369 


34 


12 


8. 


もりみ ち 


SS 


S 


.306 


20 


18 


代 


ひろう か 




R 


.314 


10 


12 


代 


かわう え 






.370 


25 


3 


代 


のむ さん 




R 


.320 


52 


6 


代 


てっしん 




R 


•329 


32 


12 



型 名前 


投 防御 速 


R 






ST 


先 なん のん 


L 1.50 170 


20 


3 


8 


10 


先 ごく みん 


RU 5.89 135 


45 


12 


14 


3 


先 いもりん 


R 3.80 145 


30 


8 


6 


8 


先 ひかりん 


LU 3.25 155 


35 


7 


13 


15 


リ あさ あつ 


L 2.70 160 


10 


5 


12 


6 


リ あさゆう 


R 1.85 140 


20 


II 


10 


10 



順 名 前 


守 打 打率 本 足 




よる かゆい 


RF S 


.310 


9 25 


2. 


おきの め 


2B し 


.295 


5 17 


3. 


あきなん 


び R 




30 3 


4. 


み ぼり ん 


IB し 




59 8 


5. 


しずかに 


3B R 


.362 


47 10 


6. 


まりなん 


CF R 


.286 


42 6 


7. 


きょん 2 


SS し 


.253 


13 4 


8. 


のり ぴん 


C R 


.277 


3 5 


代 


かよこ 


R 


.313 


21 13 








.291 


6 5 


代 


みやりえ 




■ 236 


17 3 


代 


やまた くに 


R 


.285 


5 19 




すそ I 

先先り 
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翼わずに し € れなし 、R。M 版との 4 つの 達し \ 



5 月 11 曰に 発売され た スーパ 
一大 戦略の ディスク 版 は、 R〇 
M 版 をたん に ディスクで 動く よ 
うにした もので はない。 違う ゲ 



ー厶 だとい つてい いく らい 変わ 
つてい るの だ。 

まず、 マップ エディタと 生産 
タイプ エディ 夕 が 新設され て し \ 



る。 画面が 見や すくなった。 そ 

して、 マップが g 枚 増えた。 こ 

の 4 つが 大 さな 違いだ。 

このほか にも、 コンピュータ 



の 考える 時間が 短くな つてい る 

し、 ROM 版の 問題点だった 「伺 
度で も 攻撃で さたり する バグ」 
も なくなって いる。 



マップ エヂ イタが 付いた 



% C 

；； IP.:?..::' ヌニ釋 , 



に ：ぶ' 4 纏 



スーパー 大戦 略 は マップの 数 
だけ 違ろ 戦略が たのしめる ゲー 
厶 だから、 マップの 枚数 は 多い 
ほどい い。 ディスク 版に は、 は 

じめ から 25 枚の マップが 付いて 

いるの だが、 マップ エディタ を 
使えば マ ッ プの 枚数 は 限 りなく 
増える。 たとえ ぱ、 上の 写真 は 
ディスク 版に はじめから 付いて 

いる 「巳 attle lsland」 という 
14 



3 か 国 戦の マップ を むりやり 4 
か 国 戦に 改造して いると ころ。 
すでに ある マップに すこし 手 を 
加えた だけで も、 いままで にな 
い 戦略が 楽しめる。 これなら お 
手軽 だ。 

また、 右の カコミ のように、 
まったく 新しい 自分の マップ を 
作る の も、 いままで にないお も 
しろ さが ある。 戦略 的な マップ 



「 



ii i i i I ' i i ii i I I i i i I I I i i iii 



マップ を 1 枚 作って みよう 

而 I!ITI 



r'r 




O マップ エディタ を はじめた と 
ころ。 小さい の を 作ろう 




O 全体 を 海て' 埋めて 島 を 作 り 、 
道 や 都市 を 置いて 完成 間近 




し 



O マップの 検^ 者 P 市 数 や 首都 

の 重複の 有無な ど 調べて く れる 



o セーブ すれば すぐに プレイで 
きる。 テス ト プレイ は 楽しい 



を 作って 大戦 略 仲間に プレイ さ 

せたり、 CG 気分で デザイン マ 
ッ プを 作った り し て 遊べる の だ。 



ちなみに、 リク エス 卜が 来る 
ようなら、 エディツ 卜 マップ コ 
ン テス 卜 を やる かもしれ ない ぞ。 
ス テム'/ フ ト © マイ クロ キャビン 



マツ rss て、 無限 

に 楽しめ 霜に なった。 

こ SSS しかった/. 




ディスク 版に は、 ROM 版の 

16 枚に 加えて g 枚の 新しい マツ 
プが 付いている。 下の 外観 マツ 
プ に加えて かんたんに 紹介して 
いころ。 

已 LEST FIRE …… 3 か 国 

戦。 中央の 森林地帯が 戦略 的に 
もっとも 重要。 

Battle Island …… 3 か 国 戦。 
とてち 小さくて 早く 終わる 入門 
向 さ。 

FUKUOKA city …一 4 力、 
国 戦。 福 岡 市 付近 を デザインし 
た マップ。 



Center Park …… 4 か 国 戦。 
ブルー 国が 苦しい。 
Bulge 2 …… 4 か 国 戦。 全体 
に 川が 多く、 橋 を 突破して いく 
のがたい へん。 

W- GAMBLE …… 4 か 国 戦。 
イェロー 国が かなり 不利。 
Moon S Star …… 4 か 国 
戦。 航空 兵器が 大 活躍。 
PANZER ARMY …… 4 か 
国 戦。 空港が すくない ので 航空 
兵器の 使い方が むずかしい。 
クロス ォブ ライン …… 4 か 
国 戦。 グリーン 国が とても 不利。 

I I | I I I | I I 



新規 マップ 9 枚の 顔ぶれ 

ノ レス ト ファイア一 ノ 1 : トル アイ ラン ド フク 才力 シティ一 

BLEST FIRE Battle Island FUKUOKA city 







,《 » 





ダブル ギャンブル 



Center Park Bulge 2 W-GAMBLE 






ぶ^^ 翻 
Moon & Star PANZER ARMY クロス ォブ ライン 

變. あ 
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生産 タイプの エディ 夕 を 使え 
ぱ、 好みの 兵器 を 生産で きる 自 
分 だ けの 生産 タイ プでプ レイで 
きる。 ファン 卜ムと ミグ をフォ 
一 メーシ ヨン を 組んで 飛ばした 
り、 ゲリラ兵と 人民 兵 をい つし 



よに 行動 させたり できる わけ だ。 
生産 タイプ は マップに よって 
有利 不利が 変わる ので、 マップ 
ごとの 最強 生産 タイプ を 作って 
みたり するとお もしろ いので は 
ないだ ろろ か。 



■'、 ：： 





へ-/ 1' クオ-ター 

HQ マップ 三 変化 



地形の グラフィック は 平地の 
ヘック ス 以外 は 大差ない の だが、 
ターン 数な どの 情報が 白 で 表示 

される ようになった。 また、 R 
OM 版で は 未 行動の コマ を 水色、 
行動 済み を その 国の 色で 表示 し 
ていたが、 ディスク 版で は コマ 
はつねに その 国の 色で 表示され、 
行動 済みの コマに は 1 " Ej マーク 
が 付く ようになった。 そして、 
右の 写真の ょラ な、 HQ マップ 
を 見られる ようになった。 



マ ii ら、 

に 増ス てお ST はや D 

の ，i アップ だ Z 



マップ エディタの ほかに 

ち、 i イブの エディ 

夕が 付いて 超ス人 I, 



細かい 響で、 楽しく 

プレイで きる。 右の i 

は、 i デ イス 



o まず は 全体 マツ フ o つぎは 各国 兵器の o 最後に 全体 マップ 

と 各国の 情況 を 表示 配置 だけ を 表示す る に 兵器 を 重ねて 表示 




TurnO 



3 



マップ を 読み こむ 



新規 マップの なかに 1 " 大戦 略』 

の 1 " Smail lsland」 のよう な 
入門 者 向きの 小さな マ ッ プがぁ 
る。 1 " Battle lsland」 で 、スー 
パー 大戦 略の やり方 を 見て みよ 
う。 

まず、 ディスクから マップ を 
読み こんで、 島の 全体 を 見る （右 
の マップ 参照)。 3 か 国の 情況 
は、 右の 表のと おりだ。 

プレイヤ 一は ブルー 国で プ 
レイす る ことにした。 マップ 
と 表と にらめつ こしながら、 
どうやって 2 つの 敵国 を 倒す 
のか 考えて、 ゲーム 開始。 




O マツ フの 読み こみから はじまる 
開戦 前夜の 情況 



国 名 


都市 


空港 


生産 タイプ 


中 立 


5 


1 




ブルー 国 


2 


1 


ァメ リカ 1 


レツ ド国 


2 


1 


ソ ビエ ト 


グリーン 国 


2 


1 


西ドイツ 





o フルー 国の 生産 タイプ はァメ リカ 
フ：; レー 国 Turn I 終了 



ま'' if き'" 秦 M 

,、H 糖 ''、'、 WW 




初期 生産 



ゲームが はじまった ときには、 
どの 国 も $ 1 500 のお 金 を 持つ て 
いる だけで、 兵器 はなに もない。 
兵器 は 生産した つぎの ターン か 
らし か 行動で さない ので、 夕 一 
ン 1 は 兵器 を 生産す る だけで 終 
わる。 

プレイヤーの 指揮す る ブルー 
国 は、 生産で さる ヘック スが 3 
ヘック ス しかな し、 (海 や 山に は 
生産で さない)。 マップが 小さい 
ため、 すぐに 戦闘が はじまる と 
見て、 戦車 2 部隊と 輸送 ヘリ 1 
部隊 を 生産。 

作戦 は、 レッド 国と グリーン 
国に 両国の 首都に 近い 中立 都市 
を 占領 させない ようにす る こと。 
どちらも 生産 可能な 都市に なつ 
てし まラ からだ。 

グリーン 国 Turn I 終了 



】i 裏： 



16 



大戦 略 用 睡辞與 



ターン 

車 や ヘリ 



1 レ一シ ョ ン ゲームの 日付の 単 
フた: ^ が、 はじめは 1 哈 入って し 




コマ を 動かす 




Q O 灰 &ガ トに移 動で きる 



生産 タイプ 



< スーパ— 大戦 略に 登場す る: fttl 

の ass は、^ で 121 も ある。 た 
I だし、 1 つの 国 は 2oa^i までの 
'： ^し 力 唯えない ようになって 

： いる。 その 国が どの: を ±31 
I できる のか を 決める のか'^ タ 
,* イブで、 ゲーム 開始 時に 自由に 
できる ようになつ ている。 



行動 開始 



I 




鼴 兵器 を 移動させる 

敵国の 出方 をラ かが ラ ために、 
戦車 を 2 部隊と も それほど 進め 
ずに 首都に 近い 森に 待機 させて 
おく。 左の 連続写真 のよ ラに、 
はじめての 人で もかん たんに コ 
マ を 動かせる。 

戦車 を レッド 国よりに 置いた 
の は、 グリーン 国に 戦い を 挑む 
よりも 先に レッド 国 を 攻略し よ 
ラと 思った からだ。 

I O 

移 
動 
終 



な:: 




•a " ぶ 

^IC^gll^EO 圔岡 蹈國図 



O 用意され ている 生産 タイプ は 
12 禾靡 良 それぞれに 特徴が ある 



| | | II | I I | ■ ■ • I 一… ― 



纖国 がすべ て 行動し 終わる と I ターンになる。 離 コマの こと。 I つの コマに は その マークの 戦 

'て、 二れ がなくなる まで コマ は 消えない。 ,て何 台 カ^! されても、 自国の 都市で ィ1 ^里で きる。 



カレ一 国 Tum3 終了 



國 新しい 部隊 を 生産す る 

戦車 を 移動 させた ため 、> 兵器 

を 生産で きる ヘック スが 空いた。 
輸送 ヘリ も レッド 国よりに 移動 
させて 空港 を 空け、 2 度 目の 生 
産 を はじめる。 新しい 兵器の 生 
産 は ターンの 終わりに する のが 
基本な の だ (生産で きる ヘック 
スが空 < し、 先に 生産して しま 
うと 先行して いる 部隊 を 都市で 
修理した り する お金が 足 りなく 
なる 可能性が ある）。 

ブルー 国 首都の すぐ 西 (マツ 
プの 上が 北） にある 中立 都市 を 
占領す るた めに 歩兵 を 生産す る 
(都市の 占領 は 兵員に しかで さ 
ない)。 この 都市 は 本国 領 にある 
ので、 占領 すれば 部隊 を 生産で 
さる 都市に なり、 生産 可能へ ッ 
クスが 増える 

レッド 国 Turn2 終了 




o 歩兵と 輸送へ リ の 生産 完了 
ブ) レー 国 Tum2 終了 




グリーン 国 Turn2 終了 




国の: S» 、'入る と、 する か、 
そのまま 行動 を 終える ことにな 

る o 

いくつかの 兵器の ZOC を あ 

わせる と SfcfeSOTit ^を 防ぐ 防 
御 ラインになる。 下の 写真 はレ 
ッ ド国 (7>itefc を 防 ぐ ライ ン ro^Jo 



ZOC (リック) 

ZOC と は、 Zone Of Control 
(ゾーン • ォブ • コントロール) 
の 略。 ^§(7) ある ヘック ス のま 
わりの 6 ヘック ス のこと （下の 
写真の 色の 薄い 部分)。 こ こ に 他 





O これが 中央の 戦車の zoc だ 

I I I I I I I I I I 1 



Ozoc ディフェンスの 例 






o 無が 中立 都市へ 入り 




Turn3 



mmmmmmmmm 



レッド 国の 戦車が よって さた 

ので、 戦闘 開始。 £ 部隊の 戦車 
で 攻撃 を 仕掛けて 全滅 させた 

攻め はじめて 



戦闘と 占領 

(攻撃す ると き は 全滅させる の 
が 基本。 全滅 させない と ZOC 

が じゃまになる)。 




レッド 国 Tum3 終了 




• 攻め落とす 




O 占領して ブルー SiB 市に し た / 
予定 どおりに 歩兵で 中立 都市 
を 占領す る。 占領の 画面 を 見る 
とつい うれしくなる。 自国の 都 
市が 1 つ 増えた のでつ ぎの ター 
ン から 収入が $ 1 00 増える。 これ 

で 経済的に すこし 楽に なった。 

首都に 歩兵 を 生産して ターン 3 
を 終える。 

[f 




グリーン 国 Tum3 終了 



き' ；、'，，"，、 ^ 



WW' ノノく 



■ 



；■：>;• 'isii MB ' SB^" 

酾 醒 Eli^ 蹈 國配囫 翻圆 



O 残った 2 台 を攻擎 して 




ゆれき 



O I つの コマ は 10 台 ぶんな の だ 



O 敵:^！ を I つま 烕 させた.' 




二 の 表で、 攻擎 したと き に^^ 
器 をい く つ^でき るの か を 計 
算し、 戦略 を 練る の だ。 
実戦 さなが' らに、 え 意 深く 頭 
を 働かせよう。 



M i mm* j 
mm* wm* 

一 》 mHr 



I o ゲーム 中 いつでも 参照で き る 



に 




mm» Mr<i >r<aMMi M, 
MHti mm^.-jmmmm 隱 
■mmt mmt'a -*ytili 
vcfa.i" ' 



大戦 略 用 瞎辞與 



ヘック ス ^山と いった 地形 を 表して いる 6 角 形の マス。 
兵員 (無な ど） を 射て 運べる へ リコ プタ。 兵員 は I 夕一: 



ヘック スには I つの コマし カ稷 けない。 地形に よって いろいろな 待 鼓が ある。 g ヘリ 

： 3 ヘック ス ほどし 力 S1 めな し、 が、 輸送 へ リ なら 6 ヘック ス くらし 、は 進め る。 1 / 




ITurn4 盧 
ゲロゲ 口./ 中立 都市 ™« 



ゲロゲ 口./ 中立 都市 

を 占領した ことに 浮かれ 
ていて 首都の 防御 をす つ 
かり 忘れて いた。 小さい 
マップ だけに、 空いて い 
る 首都 を 見て グリーン 国 
の 重 歩兵が よって さた。 
レッド 国の 重 歩兵 も 輸送 
ヘリから 降りて 首都の す 
ぐ 南に いるで はない か。 
ちょっと 間違えば 首都 上 
に 重 歩兵 を 置かれて つぎの ター 
ンで 負けて しまう ところだった 
(輸送 ヘリ を 生産して おいてよ 
かった）。 レッド 国と グリーン 国 



ゥッ カリ ミス./ 危うく 首 
都 を とられそう になる 



お gpi き:) 纏 

《き もな 

お:^ 、 ,. ^ :. 



、我き 二'、、 

ま囊 



の 両方から 攻められ そラな 嫌な 
展開. になり そう。 やはり 首都 上 
に は 歩兵で もい いから 生産して 
おくんだ つた。 反省、 反省。 



Turn 5 〜& 



当初の 作戦 どおり、 レ 
ッド 国の 首都 近くの 中立 
都市 を 輸送 ヘリ を 置いて 
占領で きないよう にして 
おいた かいがあった。 輸 
送 ヘリよ、 よく 頑張った 
歩兵よ、 よく ぞ 全滅せ ず 
に 歩いて 来た。 おまえた 
ちのお かげでめ でた <占 
領 でさた。 

この 中立 都市 を ブルー 
国の ものに でさた の は 大きし 
レツ ド 国の 首都 攻略の 足掛かり 
がで さたの だ。 この 都市で 戦車 
を 修理したり、 弾 を 補給したり 



レッド 国 首都から 5 ペック 
スの 中立 都市 を 占領す る 



國 唯一の 中立 空港 を 占領 

捨てる 神 あれば 拾う 神 ありと 
はよ くいった もので、 もう 1 機 
の 輸送 ヘリに 乗って いた 歩兵が 
レツ ド国 首都の 南南西に ある 中 
立 空港 を 占領して くれた。 これ 
で レツ ド国 攻略 は 時間の問題 だ。 




Tnrn 9〜 lfl レッド 国 首都に せまる も 

,umy ,u 失敗 。いろいろい そがし い 

あいかわらず 輸送 ヘリが グリ 



ーン 国の 兵器に 囲まれて いる。 
おや、 ローランド （対空 戦車） が 
ちかくに 来て いる。 こいつに 攻 
撃され たら 全滅 間違いな しだ。 
ラ〜 ん、 これで 輸送 ヘリ は 画面 
から 消える のだろう。 合掌。 
一方、 レッド 国 首都の 隣の 都 
市に いる 重 歩兵 を 戦車 曰 台で 攻 
撃./ なに、 全滅し ない ぞ (攻撃 
の 成否に は 乱数が かかわつ てい 
るの だ) 。全滅 させて この 都市 を 
占領す るつ もりだった のに。 く 

そつ。 ターン 8 はまった く ツイ 
てない。 




0&リ 达' 



に 口 一ランド;^ せまる 




V':— ん V に-': 舞 *' v |' 物 

もへ ゾ I 魏 
化 v ソ身' 1:' ' 

vV v: -.-'：£^ . ： . V さ ； S 

v'v. 'ぶ 



O 戦車 2 部隊の 攻撃 も 通じず 



しながら 攻めれ ぱいい。 
それにしても、 自国の 首都 付 
近に グリーン 国の 兵器が 目立つ 
てきた な あ。 



Turn f^Q 孤島の 中立 都市 を 占領 



まず、 右の 写真の 右上 
の 部分。 ここの 都市 はも 
と 中立 都市で、 グリーン 
国が 占領した の だが、 み 
すみす レッド 国に 奪われ 
てし まった。 この あたり 
は 間抜けと しかいい よう 
がない。 この 都市が もと 
になって グリーン 国と レ 
ッド 国が ドン パチ はじめ 
れぱ、 ブルー 国に とって 
はいう ことなし だ （これ ぞ多国 
戦の おもしろさ だ)。 

しかし、 敵 もさる もの。 ブル 
一国の 歩兵 乗車 中の 輸送へ リ が 

i。 大戦 略 用 睡辞與 




敵 兵器に 囲まれて しまった。 へ 
夕 をす ると 身動きが とれな くな 

つて （ZOC がきつ い) 全滅す る 

かち しれない。 失敗 だ./ 
mum など は できる 弾の 数が 決まつ 




Turnli-l4 憎き ローランド を 倒す./ 



グリーン 国の ローランド は、 
囲まれて いた 輸送 ヘリ を 無視し 
てもラ 1 つの、 中立 都市 上の 輸 
送 ヘリに 攻撃 を 仕掛けて きた。 
もちろん 全滅。 これで 最後に 残 
つた 中立 都市が 空いた。 憎さ 口 
一 ランドめ。 ブルー 国 は レッド 
国 攻略 も 忘れて 報復の ため 戦車 
に ローランド 攻撃 を 命じた。 輸 





o 口 



ドを 戦車で 攻擎。 全滅 



： で、 



：、 それ を 使い 終わる と 鄉 できなくなる。 そ 

再度 戦いに 行 〈の だ， ツキ 舌し 数 (攻! ^あたり 具合) が プレイヤ一にと つてい いとき は ツイて いる。 その 逆のと き は ツイて ない。 



o ついに こ の 中立 都市 も 占領 し た 

送 ヘリの 天敵、 ローランド も 戦 
車に はすこ' ぶ る 弱く、 かんたん 
に 全滅した。 ざま あみろ。 

そして、 グリーン 国の 補給 車 
が 後退した スキ に、 囲いの 解け 
た 輸送 ヘリ を 動かして 歩兵 を 中 
立 都市に 置き、 ここ も 占領した。 
経済的に だんぜん 有利 になった。 

« 車 か 自国の 都市 か 首都て "^を して 



SUPER 大戦 瞄 





都 は ブルー 国の 都市 
になった。 これで 対 

グ リー シ 国の 2 か 国 
戦に なった わけ だ。 



Rrd ：< tl JilT 二く 



—国の 者 15 市に な 
つた。 これで レ 
ッ ド 国の 兵器 は 
すべて マ ッ プか 
ら 消え去る の だ 



1 urnzz^Zo グリーン 国へ にじりよる 


ま 

舞 S® や 


残る は グリーン 国の み。 こう 
な つ た ら 敵の 兵器 を 全滅 させて 
しまえ。 すこしずつ マップ 上 か 
ら 緑色の コマが 消えて いく。 そ 
して、 ブルー 国の 兵器が グ リー 
ン国 首都へ とに じりよ つてい く 
のであった。 さあ、 あと 一息 だ。 

みんな がんばろ 5。 



OitLh 部隊 は もう 身動き とれない 



€>€i 難， 轰翻 




國 首都の まわり をされ いに する 

この 勢いで ブルー 国 首都の ま 
わりにい る グリーン 国の 兵器 を 
掃討す る 計画 を 打ち立てた。 戦 
車 を 総動員して けちらし ていく。 
グ リ 一 ン国は 財政が 苦 しく 新し 
い 兵器 を ほとんど 送り こんで こ 
ない ので、 曰 ターン ほどで 首都 
のま わりがき れいに なった。 掃 
除した あと は 気持ちいい。 



o グ リーン 国 都市の 攻略へ 向か う 



Turnl5〜jj 

いつのまにか ブルー 国の 兵器' 
も 増えて きた。 なるべく 全滅し 
ないように 心掛けた ため、 戦車 
は レベルが 上がって いる (戦闘 
を 重ねる ラ ちに 経験 値が たまり、 
レベルが 上がる。 攻撃 率と 防御 
率が 高くなる）。 
兵器が 充実したので、 本格的 
に 敵国 兵器の 排除に 取り組んだ。 
思えば、 はじめの うち は 首都の 
すぐ 近くまで、 敵国の 重 歩兵に 
攻め よられる など、 ブルー 国 首 
都の まわ り は 敵国 兵器の たまり 
場だった。 それ をなん とか 巻 さ 
返して、 島の ほぼ 中央に あった 
グリーン 国の 都市 を も 奪取した。 
いまでは、 兵器の 数 も 経済力 も 
だんとつ 卜ップ だ。 



赤 や 緑の コマが マップ か 
ら どんどん 消えて ゆく 



拿象釦 



儀 賺 



グリ 一ン国 都市の 占領に 成功 Z 



に-さ' ぶ:^?"' 



麵誦 




勝利 は 手中に ある も 同じ。 レ 

ッ ド国も グリーン 国 も 攻略 可能 
だが、 ややかん たんそ ラな レツ 
ド 国から 攻める ことに 決めた。 
グリーン 国の 進撃 を 押さえる た 
めの 兵器 を 除き、 レッド 国 首都 

へ 向けて 兵器 を 移動させる。 



レッド 国と グリーン 国、 
どちら を 攻める か 悩む 





丁 urn20〜2i ついに レッド 国 を 占領/ 



'、職 

右 は レッド 国 首都 占領 
目前の 図。 歩兵 を 移動 さ 
せれば 首都 陥落 だ。 考え 
て みれば、 もうす こし 早 
く 攻略で さた はず だが、 
グリーン 国の 進撃に 気 を 
使いす ぎていた な あ。 

ターン 21 にして レッド 
国の 首都 攻略が 完了 
した。 占領 画面の あ 
とで、 マップ 上から 
レッド 国の 兵器 は 消 




、あ: L 



OG レツ ド 国の 

首都 を 占領す る 
と、 そこ は ブル 



H: 二… 



O 残る は 4 部隊の み。 あと一 歩 だ 




Turn2 ト き 

• わが 闘争 は 勝利だった。 終了 
画面 を 見て ひと 安心。 しかしな 
がら、 1 国 落ちる と 意外とかん 
たんにもう 1 国 も 落ちて しまう。 



グリーン 国 を 倒し 勝 

利の 美酒に 酔ラ 

さて、 つぎの マップに 行く まえ 

に、 戦略 を 練り直し てもう 10 タ 

ーン 早く 勝って みょう。 




大戦 略 用 瞎辞與 



m^^u 首都が 占領され ると、 その 国の ■ はすべ て マップ 力 
つていた^^、 その 都市 はすべ て 中立 都市になる。 麟 u 雌の 



ら 消滅し、 その 国の 首都 は 占領した 国の 都市 (- 
'首 者 ii をす ベて 占ま 頁す るか、 mil の « をす' 



また、 占領され た 国が 都市 を 持 
二。 ゲ 一ムの 目標て す^ ig 




m ：酽 



媒 体 


國 E1 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7, 圆円 





ロデ ラーン を 治めて いた 王家に 
なに か 関係が あるか もしれ ない 
とい ラ ことな ど …… 。 
マンホールの 中で 出会った 魔 

女のお ばあさんが、 12 世紀に 行 
き、 いろいろと 調べる といい と 
教えて くれた。 キミ は 夕 ィ厶マ 
シンに 乗り こみ、 ^世紀へ と 舞 
台 は 移って いくの だ。 



塑 isUEffia 履 [»錄 二 二 

一— ―—， h ヾ 

町 ン 
が ホ 



翁- l ^ 



？ 



の 
中 



O マンホールの 中で、 やまねこの 
親分に、 過去の 洞窟で やまね 二の 
像 を 取って きて ほしいと 頼まれる 




o 情報 や アイテム、 魔法な ど 町の o 同じく マンホールの 中て m 女う = 了 

人々 は みんな 協力 して くれた 彼女が I m 紀^^け と ヒント を くれ r - 

©ェ闽' お スタジオ 




fee 纖 MUgii^ 



先月から^ Cit^U 、るせ 時空の 花嫁 :0 今月で 攻 
§ も 終わり i た' 《さん^々 に 助けられ、 ま 
，け^^ btjfel^ ナ^た 冒険に もピ リオ 

ド^ 今月 はは 世紀の a チ ラーン、 そして ふた 
：紀 へと、 最後の 戦い をむ かえる〃 



夕 ィ厶パ 卜 ローラーの キミ は、 
デー 卜 中 に 恋人の ク ミ コ を 何者 
かに さらわれて しまった。 犯人 

の あと を 追い、 キミ は 16 世紀へ 
と 時の 冒険に 旅立った。 

たどり 着いた の は 16 世紀の 口 
デ ラーンと いう 町。 そこ は 城砦 
都市で、 セル ゲイと いう 者が 町 
を 治めて いた。 その セル ゲイと 
対立して いるの が 傭兵 隊長の 八 
一べ ィ。 クミコ は セル ゲイの 婚 
約者シ レーヌと まちがわれて、 

にへ （5 

いと ク 
ど 旅 ミ 
む立コ 



八 一 ペイに 捕まって いるら しし^ 
セル ゲイの 協力 を 得て キミ は 八 
一 ペイの 屋敷へ むかい、 苦しい 
戦いの 末、 八 一べ ィを 倒した。 
しかし、 クミコ を 助けた と 思つ 
たの もっかの 間、 ふたたび 何者 
かに さらわれて しまった。 

その後、 16 世紀で いろいろな 
こと を 調べ、 町の 人々 の 協力の 
おかげで 少しずつ 謎が 解けて さ 
た。 クミコが さらわれた 事件と 




O この ノ 、一ペイ を 倒す と ~p でも 
ク ミコと 再会で きる のに …一 
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«_ あっとい う 間に 

また さらわれ てし 

ノ のだった 




を 助けに^ 世紀 

ち、 ^な =5; 

の だ 



o 森の 中に さびし く I 人で いるお 
ばあさん。 声をかけて あげよう 



^世紀に 来て、 タイムマシン 
から 出る と、 まわり は 巨大な 迷 
路 になって いた。 この 巨大 迷路 
を 脱出 しないと、 物語 は 進展 を 
見せない の だ。 

今回 は、 下に^ 世紀の 口 テラ 
ーンの 町の マップ を 掲載した の 
で、 マップ を 見れば 最短 コ一ス 
がわ かる はず。 ただし、 タイム 
マシンの 左下のお ぱ あさんに は 




会って おかないと、 あとで こま 
つてし まう。 このおば あさん は 
真珠の カギを くれる ので、 もら 
つてから 迷路 を 脱出し ょラ。 

迷路 を 抜け、 川 を 渡る と、 そ 
こから はロデ ラーンの 町 だ。 南 
の 森の はずれに いる 女の人と 話 
すと、 薬草 取りのお ばあさんに 
会う といい というので、 森に 入 
つてみ ょラ。 薬草 取りのお ば あ 
さん は、 ちょっと こわい 顔して 




Ol?tt 紀に 着く と、 そ 二 は 巨大な 

迷路の まった だ 中だった …… 




O 敵 も 16 世紀よ り ： 

感じで なかなか 強いの だ 



るけ どや さしい から、 話しかけ 
たり するとい い ことがあ るよ。 
次の 目的地 は …… という まえ 
に、 情報 収集 をし なくち やい け 
ない。 どラ 動けば いいの か は、 
その あと 考えても おそく はない 

ぞ。 B] の 人々 と 話す と、 王家と 
王子 モーリス のこと、 また 魔女 
のこと などの 話題が 聞け る。 な 
かで もい ちばん 話題の 多い 王家 
について、 まず はお 城に 行って 
調べて みよ ラ。 




りのお ば あ さ んに 会う こ ； 



P] 2 き S の 



ョ匸 



ン 



，》^ 

ひ: T つ- 

全景 マツ フ 

is 世紀の ロデ ラーンの 西 半分 は 
全部 迷路 状の 森。 まず はこ こ を 
抜ける の だ。 町に 出る と、 東と 
南に 洞窟 も あるの だ。 



，膨 






町の 人々 から 聞いた 話に は 王 
家の 話題が 多い。 王子 モーリス 
が 城の 地下に 眠って いると か、 
魔女が モーリスに 恋をし、 モー 
リスの 婚約者 マリー を 時空の は 
ざ 間に 閉じ こめた とか。 
さっそく 問題の 城に はいって 



みる。 とその まえに、 城の 中に 
は 危険が いっぱい ある。 城の 入 
口にい る 薬屋から 薬 を たっぷり 
買って から はいろう。 中 は 複雑 

なつく りに なって いて 3 階まで 
上り、 そこから 別の 階段で 地下 
まで 降りる しくみ だ。 そして、 



«M への 入口 だ。 中には feP 貧が い 
つばい キミ を 待ち かまえて いる ？ 
地下の ダン ジョン （7) を 抜ける 
と 奥に 部屋が あり、 そこに はモ 
一 リス 王子が …… 。 



城 



〔内 2 階 



つづいて 2 階。 こ 二も^: 的に 
は 3 階への 階段 ま で 行けば それで 
すむ。 ただ、 城の 中の 敵 は 外の 敵 
よりも 手強く、 1 階よ t 
り も 2 階の ほうが、 敵 | 
に ふ' つかる 確率が 高い 
よう だ (気のせい かも I 
知れない)。 敵との 戰闘 
をく リ返 すうち、 城の | 
入口て "薬 を 買って おい 



城内 地下 



-.:.'--* 'iWlTll 

ダ * » てい 

， ，き! ' ， 機 回復 
.JiJ いる 



go 城の 前にい る 

薬屋に は 必ずよ つ 
ていっぱい 買おう。 

复薬 2 も 売って 
るぞ 




II 

さ^!^ ：; に ぶ' 



てよ かった と 思う はず。 

また、 1 階に もい える こと だけ 
ど、 マップ 中央に 入れない 部分が 
ある。 その 中の 階段 (下り） が 地下 

へと 降りる ための もので、 3 階 か 
ら でない と 降りられない 
階段な のた'。 つまり、 城 
の 中 は 1 Pi— 2 階— 3 階 
—2 階— 1 階— 地下と 進 
むこと になる という わけ。 
—3 階へ 



1 

-階 

へ 



地下に 来る と、 とつぜん ： 
岩 はだの ダン ジョンに なつ ，• 
てし まった。 おそるおそる f 
進む と 奥に は 部屋が あ り、 © とつぜん 地下に 
そ 二に 王子 はいた。 

そ 二で は、 眠って いる モーリス 王子 を 弟が 守つ 
ていた。 彼 は、 兄の 眠り を さます こと は 許さない 
という。 話し合い、 説得した が、 彼 は 魔女 を 倒さ 
ない と クミコ を 助ける こと はで きないと いう。 





城内 1 m 

まず は 1 階。 ニニ は 特別 どうと 

いう こと はない フロアた '。 マップ 

下の 左右に 2 階への 階段が' あ る。 
どちらで も 2 階へ は _b ^れ る。 





城の 最上 階 ここに は 「ドラキ ュ 
ラのョ ロイ」 という 強力な 武具が 
ある。 ゲーム 上 は 最強の 武具な の 
でかなら ず 取ろう。 ただし、 この 
ョ ロイに は 怪^) が' ついていて、 そ 
いつを 倒さない と 手に はいらない 
ので》 主意して 取ろう。 

あと は、 マップ 中ガ寸 
近の 下り 階段て 地下へ と 
降りて いく だけ だ。 敵 も 
強いが ドラキ ユラの ヨロ 
ィを 取れば かなり 楽に な 
つた はずた'。 




o これが ドラキ ユラの 
ョ ロイ。 こいつと まず 
戦わない と、 ヨロ ィは 
手に はいらな いの だ 




Q 城の 中で は ウイ 

ン ドウが 開き、 そ 

こ を 移動。 赤と 青 

の 丸が キミ 






南の 森の 

mm 
この 洞窟 は 本当に 小さい。 下の 

マ ッ プで 表示 画面 2 枚 分の マ ッ プ 

だ。 はいったら 右 roa を 進む だけ 
て '宝箱 を 見つけられる。 宝箱の 敵 
もたいして 強くない。 







神殿に 天使の 羽 を 持って つたら 

ブリ ザ一 ドの 魔法 を 教えて く れた 
重宝す る はず。 そして、 神殿で 
魔法 を 教えても らラ と、 さっさ 
まで は、 俺 はえら いんだと つん 
けんして いた 魔法使いが 「フォ 
ッグ バリア」 の 魔法 を 教えて く 
れる。 この 魔法 を 覚えて いない 
と、 最後の 戦い を 切り抜け るの 
は なかなか つらい。 魔法ち これ 
で フル 装備。 武具 はすで に ドラ 
キ ユラの ョ ロイで 最強。 いよい 
よ 最後の 戦い は 近い。 



■: . ぐ: ' 









神殿に はいると 1 人の 男 か 現 
れ、 「天使の 羽」 という 鎖 かたび 
らを 手に入れたら またお いでと 
いうの だ。 天使の 羽が いったい 
どこに あるの か 考えながら 町 を 
歩いて いると、 南の 森に 洞窟 を 
発見した。 

入口に 立つ と、 迷路の 中で お 
ばあさんに もらった 真珠の カギ 
が 役に立った。 中 は 小さな ダン 
ジョンに なって いて、 洞窟の い 




ちばん 奥に 置いて あった 宝箱 を 
開 ける と 中から 怪物が 現れた。 
うむ もい わさず 戦闘 シーン だ。 
でち、 この 敵 はそんな に 強く は 
ない ので 心配 はない。 宝箱の 中 
身 は、 期待 どおり やっぱり 天使 
の 羽だった。 

天使の 羽 を 持って 神殿に いく 
と、 男 は 「ブリザード」 の 魔法 を 
教えて くれる。 この 魔法 は 強力 
な 攻撃の 魔法で、 これから 先 は 




o 南の 森に さ り げな く 洞窟が。 こ 

こで、 真珠の カギの 出番 だ 



O 中から 勿 力 3 見れ た。 とりあえ 
ず こいつ を 倒す の 力 洗 決 



る 洞窟へ 行って みょう。 ここ も 
中 はそんな に 複雑で はなく、 宝 
箱 はじきに 見つかる はず。 しか 
し、 やはり ここ も 怪物が 宝箱 を 
守って いた。 天使の 羽のと きょ 
り は 強 そ ラな敵 だ。 
しかし、 あっさり 
像 は 手に はいる。 さ 
つ そく 16 世紀へ もど 
り、 マンホールの 中 
の やまねこの 親分 を 
たずねよう。 親分 は 
大 よろこびで、 ヮナ 
はずしの 技術 を 教え 
て くれる。 さあ、 い 
ざ 魔女 退治に 乗り出 



O 続いて 魔'; *1 吏い が、 魔女の 攻擎 
から 身 を 守る フォッグ バリア を 




柬の 森の 




ャマ ネコの 親分 は 

とても よろこんだ 



g や ま ねこ の 親分 は 像 を 渡す と と 
て も よろこんでいた。 あれ だけよ 
ろ こばれ ると こっち もうれ しい。 
そして ヮナ はずし を 教え て く れた 

こ こ も 南の 森の 洞窟 同様たい して 広 く な 
い。 はいって おの ほうへ 行けば すぐに 宝箱 
は 見つかる。 めんどう では ある けれど、 や 

まね この 親分との!^ を、 男と して は 守ら 
ねばならない。 なんて、 ゲーム を 解く のに 
ぶ 、要なん だけど: fao 



O やっぱり' i 對 勿が 宝箱の 中に 




■ Us > * • 



装備 や 魔法 かそろ つた b、 ふ 
とやまね この 親分の 頼み ごと を 
思い出した。 16 世紀の マン ホー 
ルの 中で、 「過去に 行ったら、 洞 
窟の中から やまねこの 像 を 取り 
もどして くれ」 と 頼まれて いた 
の だ。 

そろいえ ぱ東 にも 洞窟 は あつ 
た、 という ことで、 町の 東に あ 

^v-^NT " ~W ~ -V ~ V - ^ 



o 過去の 洞窟って 東の 森の 洞窟の 
ことかな？ はいって みょう 



大使の 羽 を 持 r 

> われ， 




i 



O 宝箱 は 魔法で も 手 5? 

でも 開けられる 



O 親分との 約束が 

あつたんだ/. 





決まった 曰 だ け 現れる 不気味な 
塔 だけ。 じつは この 塔が、 最後 
の 敵と なる 魔女の 塔な の だ。 

決まった 日に 現れる と 書いた 
けど、 その 曰が 何 曰か は 人々 の 
情報から 聞 さ だ そラ。 

塔の 中の 敵 は、 今までの 敵よ 
りかな り 手強い。 薬 はとに かく 
持てる だけ 持って いった ほうが 

いい。 レベル も 体力 900 ぐらい ま 

「@SB1E^^ 厂 




o —のと ら われて いるお じさんに 会 - 
防御 力が いっきに 満タンに 一… 

おじさんに 会ったら、 あと は マ 
ップ をぐ るり と 1 周して、 おじさ 

ん のす ぐ 下に あ る 2 階への 階段 を 
めざす のた'。 




O この 2 か 所の 左の 道 は 引き返せ 
ない。 でも 問題 はないけ どね 





i n; ji 







O 魔女の 塔 ともなる と 敵 も 5 蛍い。 

ちょっと いやらしい 敵 だな あ 




o ここで も I 階 同様、 攻撃力 を 満タ: 
これで 魔女の 戦いに も 万全の 準備 



屋 にわかれ たつ く り なので、 mt 
する のに も 不便。 グ ズグズ してい 
る と 敵に 会う 確率 も 高 く なる ぞ。 



瘩内 2 階 
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4 階へ H 



15 世紀に もどって 来て、 人々 
の 話 を 思い出しながら、 行って 
ない 怪しい ところ を 考える と、 
こわれた 壁 を 出た 町の 外の 西に、 




まず は、 たいして つら 〈もない 
1 階。 ここで は、 マツな 下の階 
段に すぐ 行きたい の をお さえて、 
マ ッ プ 左下のお じさんに 会いに い 
こう。 このお じさん は # に とら 
え ら れた 人で、 魔女 を 倒 して くれ 
ると 知って、 キミの^] 力 を 最高 
値の 999 まで 上げて くれる。 だか 
ら どんな レベルで 来ても、 じつは 
ニニ ま で 来れれば だい じょう ふ'。 
ただ、 ここまで 来る 間に、 やられ 
てし まって はしょう か' ない。 遠 ま 
わ り でも お じ さ んに は 会う こと。 



2 階 は一 見なん の 変哲もない フ 
ロア だ。 すんなり 行けば、 3 階へ 
の 階段 まて 巧 つて さつ さ と 通り す 
ぎる こと もで きる。 ただ、 敵の 出 
現 率 はかな り 高い ので (ゲーム 全 
般に 出, は 高め だが')、 ちょ つ と 
歩く とすぐ 敵、 という 具合で なか 
なか 思うよう に 進めない。 

また、 奇か 少な 道が' あって、 行く 
とき はいいけ ども どろうと すると 
もどれない、 ヮナ もし かけて ある c 
ダメージ を 受ける わけで はない の 
で、 たいした 問題で も な レ 、が。 

塔 内 3 階 

3 階 も 1 階 同様、 とらわれ てい 
るお じさんが いる。 やっぱり 遠 ま 
わりだけ ど、 おじさんに 会って か 
ら 上の 階へ 行つ た ほ う か^:。 

3P 皆のお じさん はキ ミ の， 力 
を 最高 値に して くれる。 ただし、 
1 階 もそう だけど、 すでに 最高 値 
に 達して いる 人 は 行 く '£屡 がな し 、 
の は あたりまえ。 

おじさんに 会う と マップ を まる 
まるひと まわりし な ければ な ら な 
いからね。 

この 階 は、 マップ か-こまかい 部 



罾 關, 




mr^ 

m ® 

O ついに 魔女の 塔 か 3 見れ た。 しか ' 
し、 まわり はヮナ がいつ ぱいで 
では 上げて おさたい。 まあ ゲー 
厶を ふつ ラに 解けば それぐ らい 
に はなる はず だけど。 魔女 を 倒 
しに、 いざ 塔の 最上 階 をめ ざす 
の だ。 

~h 入口 




55 ある 決ま つた 日 

_ > こに 塔が 現れる 
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つ « に 

最後の 戦 は〃 



塔 内 6 階 





塔 内 4 勝 

塔 も 4 階まで 来る と なかなかつ 
らい。 敵 も 3 階 あたりから は新キ 
ャラ になり、 薬 も徐々 に 減って き 
ている。 4 階 は 敵に さえ あたらな 
ければ 楽な ところ。 登って きた 階 
段から、 右の ほう^? けば じきに 
5 階への 階段 は 見つかる。 

でも、 すんなり 行 〈はず もな く 
敵 はしょつ ちゅう る。 ゲーム 
姊 にいえ るけ ど、 戦 關シ一 ンで 
は、 まず 1 " スリ— プ」 の ® 去で 敵 を 
眠らせ、 あと は 「フ アイ ヤー」 や 

「ブ リ ザ一 ド 」 な どの 攻^ SE 去 や、 



5 階 は、 ほんとうに なんの 変哲 

もない ところた '。 ただし、 ±*、' つ 

てきた 階段から、 6P 皆への 階段 ま 
て くに は、 どう しても マップ を 
ひとまわり しな ければ な ら な L 、の 
で、 4階同« との 戦いが ボイ ン 
卜に なって 〈る。 通れる 道す じ も、 
わりと 1 本道な ので、 敵に はバシ 
バシ出 〈わす ことだろう。 最後の 
敵の 魔女 は、 じつは とてつもなく 
強い やつな ので、 薬 を だいじに し 
ない と 最後の 戦い ま でき て 無念の 
涙 をのむ こ とに も な り かねない。 



ついに 最上 階。 ここに 魔女が' ひ 
そんで いるの だ。 高ぶる 気持ち を 
お さ えつつ 1M に の 待つ 最後 

の とびらへ と 一… o 

魔女 はとつ ぜん 現れ Hffl は 魔 
女の ど アップ。 魔女 は 美し 〈怪し 
げな 雰囲気で キミに せまる 

そして、 ついに 戦關 シーンへ。 
今までの 敵と は 強さ もケタ ちがい 
なので、 慎重に 慎重に、 体力が 500 

をき つたら すぐに 薬 を 使おう。 そ 
れ ぐらい、 魔女の ijas は すさまじ 
く、 強力な のた ' 



魔女の 強さ はケタ はずれで、 
一瞬と まど ラ ほど だ。 魔法使い 
に 教えて もらった 「フォッグ バ 
リ ァ」 の 魔法で、 受ける ダメージ 
を 弱めよう。 ひたすら 攻撃、 薬 
で 回復、 これ をく り 返して 少し 
ずつ 魔女に ダメージ を 与え 続け 
るし か、 倒す 方法 はない。 

はたして、 クミコ や モーリス、 






OOS 女の 待つ とひら へ" 

魔女 は 意外に きれい？ 

でもす ごく 強いの だ 



>纖 

■ 

韉 • 

* ■ 

5- 
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ゲーム のぞ さ 穴 



中華 大 仙/ A 1 WX システム ディスク/はい ぱ 
—そ一 めん （コ ナミの ゲ一 コレ 番外 編）/ パチプ 
口伝 説/ラプラスの 魔/時空の 花嫁 



• 通り抜け できます 



ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン （ファンタジー ランド 城と 
司令塔の 完全 マップ） 



• そのほか 



天 九 牌 • 桃源郷 編 歌 を 詠む 会/イラ ス 卜の コ 
ーナー z みんなで 救って あげよ ろ/ 激春を ふり 
かえって/新 コーナ一 タイ 卜ル 未定 (欄外） 



■■■■■■■■■1 



ゲー "め》 キ 穴 



前号までの あらすじ- 




「あっし は 穴子の 父、 のぞい 茶 
魚 男と いう もんで さあ。 世間で 



中華 大仙 



無敵 + 面ク リア + 増殖 
+ 武器 セレク 卜 + …… ^ 

中華 大 仙です ごい ウル 技 を 発 
見し ました。 ゲーム 中に （ES 
C〕 で ポーズ を かけた あと、 〔F 
7〕 を 押します。 続いて 以下の キ 
一 を 押す と、 無敵 ゃ面ク リアな 
どラれ しい 技が でさます。 
(A) …… 空中 前方 弾 セレク 卜。 
黄— 緑— 赤と じょじょ に 弾の 威 
力が 増して いく。 
旧） …… 法 術 セレク 卜。 12 種類 
の 法 術から 好きな 術 を 選べる。 
(G) …… 無敵。 敵の 攻撃に 当た 
つても 死ななくなる。 ただし、 
画面の 左端と 岩の あいだに はさ 
まると 死んで しま ラ。 
(□〕 …… 無敵 解除。 自力で やり 




は 穴子と 名字が 違う だの、 30 才 
で 16 才の 子持ち は あ' 3; ないだ の 
いろいろ いわれて おり やすが、 
雀士 なんてえ ャク ザな 商売 を し 
ています と、 てえ へんなん で や 
んす。 そんな あっし も 人な みの 
しあわせ を 守る ため 体 張 
一生懸命 なんで …… だから、 中 
とおして/ お願い」 



i 4 |i? 

'顏 " ,m - 

ゥ". - - ■ ^^^^MM 力 

ん - ，れ ■ : 

たくな つたら この キー を 押す。 ； 

(F) …… 人数 増殖。 最大 gg 人 ま 
で 増える。 

(M) …… 面の 最初へ ヮ一 プ。 た 
まに は、 ず 一つと 同じ 面 だって 
いい じ やない 7 

(已 s) …… 面ク リア。 これ を 使 
つて 全面 ク リアしても 楽しくな 
いよね。 

そラ そラ、 リターン キー を 押 
して ゲーム 再開です。 

(福井県/アサ モ アン • 16 歲） 



o 左の 写真の 武器 も なかな カイ 更利 だけれ ど 威力 力 代 、 ま 

力の ある 右の 写真の 武器が ほしい 

； お U 

， 

地面 を はって 進 O 地面に ぶっかる O 自 M まわり を o こちら はもつ と 

と 分裂す る 爆弾 炎が 囲って くれる 強力な 火炎 だつ 

ノ き 




！鄉 " 

O 自分の分 身が 四 O 炎が 地面 を 跳ね O 手裏剣が 4 ' 

方へ 飛んで ミラ く て 行 く んで行 く 



飛 O 3 方向に 火が 飛 

ぶの だ 



■■■MHMMI 
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今月 は ゲーム プレゼントの 該当者 はいませんでした。 テレカ は、 アサ モア ン クン、 m クン、 パチ才 クン、 片寄 

クン、 巴 クン、 あじやば 一 クン、 中 田 クン、 小川 クン、 山城 クン、 沢 田 クン、 牧野 クンの iiLhll 人です。 最近、 
のぞき 穴 あての ハガキ が 少ない。 いったい どうして しまった のだろう ？ 



ォ ブジ」 



中 野 力 ン 
ド澤真 



フォ卜 クラ きなり イング〜 〔F I 〕 を 押しながら たちあげてから、 アイテム ディスプレイの 下から 2. 番目のと 二ろ に 力 一ソル を あわせて スペース キ 一を 押 
すと、 エンディングが はじまります。 もちろん、 〔F 门〜 〔F 5〕 のし、 ずれ 力 ゅキ一 を 押せば、 えつち な グラフィック も 見られます。 （^0^ノ« ^'？ 歳) 々3 月 ^7) 
すべての アイテム を 持って はじめられる 技 は、 「START.BASj という ファイルの 行 8500 にある 「インチキ」 を ひらがなに 害き 換えてから でない とでき ません - 



A1WX システム ディスク 



なんと システム デ イス 
ク にも 裏技が あった./ 

まず は システム ディスク 1 。 
内蔵 ワープロ で 文書 作成 画面の 
ファイルの コマンド を 選 ふ。 ゥ 
ィ ン ドウが 開 くので 「新規」 を 選 
ぶ。 つぎの ウィンドウで 「標準 フ 
アイ ル」 を 選び 実行 キー を 押し、 

もろ いちど 実行 キー を 押す と A 
1 WX の 特長と スタッフの 名前 
が 出て くる。 システム ディスク 
2 は、 MSX-DOS を 立ち上げ 
て ディスク を 入れ 
WXA8FO 

と 入力す ると 「宛名 印刷 ソフ 卜」 
(右上の 写真) が 出て くる。 

(千葉県/ MAC • 15 歳） 

せん' JL^__ 




1MB «T». tVtWMTA 



な だ 
のし^ 
で 不 刷 



义書 データ は 

WX 内蔵の 「ァ ド 

レス • ネーム 力 

ド」 で 作った 

もの を 使う 

AUDKtSii I 



はいば 一 そ 一 めん (ま 外 編) 





キミち そ 一 めん を 200 

食べて 超人に なろう./ 

そ 一 めん を^ 10 食べて さらに 
もうしば らく 食べ 続けて いると、 
おむすびが 落ちて くる。 食べる 
と 手の 動きが 速くなる。 

(京都府/岩 崎 行 雄 • 14 歲） 




☆200 までい くのに、 いったい 何 

曰かかった ことだろう 力、。 



O システム ディスク I に は 「Aiwx」 と O スタッフの 名前のと ころ を 自分の 
いう ファイルが 入って いた ぞ 名前に 書き かえたり して 



バチ プロ 伝説 



エンディングに しか 用 
がない 人 はお 試し あれ 

「二 ブリ厶 ルダチ 口 口 j と 
パスワード を 入力して ゲーム を 
はじめる と、 すでに 最後の 店で 
33 台 打ち止めし ており、 その ま 
ま 景品 交換所に 行く と エンデ ィ 
ング になります。 

(大阪府,' パチォ 君 ■ 15 歳） 
亡す つ ごい 玉 数で、 計算し 終わ 
るまでに 20 分 以上 かかった。 あ 
まり うれしくな いそお。 




が O 

も ほ 
ら ん 
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ラプラスの 魔 



グラフィックと ミュ一 
ジック モードの ウル 技 

やり方 は 超かん たん。 まず ゲ 

—厶 ディスク を 入れて 〔ESC〕 
を 押しながら たちあげ るの だ。 
たった それだけで モノクロ 58 画 
面と 93 種類の キャラが 見られ、 
け 曲の BGM が FM 音源と PS 
G で 聞け る。 

(福島県 Z 片寄 国 博 • 7 歳) 





o こ の 翻が 出 た ら 準備 完了 だ。 
好きな モード を 選ぼう 



o 寝て るよう で 寝て い 

ない、 死んで たりす る 





o べッ ド つて o 「ロケ' 
モンスター？ 



o ュニ 

かつ 二 



o トラ 男、 こ o の 一み そコ 

、つ は ヘン だ ネコ ネだ よん 



&〔" 

m 

o ゴース 卜の 食事。 ぜ 
いたく は 敵 だ. z 













Q プールの 底に は ガイ O う一 ん、 この 壁画 も 
コッが …'- 気持ち 悪い なかなかい いんだよ ね 




O ごぞんじ フ 
エアリーです 



o チヨ ッ 卜ぶ o 左の 人形と 
きみな 人形 だ 似て ません？ 



o ただの デ- 

モン その I 



o と 【 

私 はこん な 趣味 はない 




IS まけ 



■M&MZ*^^ された 
ルを 受け取ったら、 ： 



アンド • マジック 」 を 買いました。 買いました が、 クェ ストが ひとつ も 解けません」 （禾畑 県 豊田則 夫 • 1據） 
、うのに、 なャッ だ。 はじめに 挑む 「老人の クェ スト」 にっし、 て腦 しょう。 ソ一 ピガルの 地下に 老人が いる。 こいつから スク ロ- 
レ キューンの 町に いる ァ ガールと いう 魔^ f 吏い に 渡す の だが、 こいつ は 宿屋の 力べ のう しろと いう やっかいな ところに いるの だ。 
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g 字 持つ G 

f にち て躉 
で な 玉 み 品 
き つがる 交 
ちて へと 換 
やいん 賞 所 
う るな 金 に 
が 数と 行 



%%% 
lis 



か 



文 お 
に し 
つ か 

% 2 tz 

ひ h け 



ど, 



採 そ 

た パ 二 
のィざ 

nr 

じ 都ん 

in 



行 、 
つ そ 
て の 
、 な 
き か 









(^) 一 
0«き 穴 



ずいぶん まえに 載って いた 技と 同じように する のです が、 r 実戦」 >^」 と モード を 選んで ゲーム を はじめます。 ぉもむろに〔巳5〇〕と〔5ビし£〇丁〕を 
牌雜 モードになります。 自脚牌 を カーソルの 上下て^: えられます。 ただし、 相手が 持って いる 牌 や ドラ 表示 牌な ど はつみ こめません （あたりまえ 

か)。 二れ で、 n "色だろう か 字一 色だろう がで きます。 mm/^m- - は 歳） 



©5 匹く らい 倒 
して 武器 屋へ 



つ 



もの デ 
な でに 
く す I 
、 が 卜 

^弾 こ 

あ をの 

れき い 
て t だ 
滞 f 、 
るた デ 

と q パ 

I 白 I 

、分に 
まで 貢 
だ £ い 

力つ 4 
わ、 力、 co 

% <-i 

ザ わで 

い >! し 
ま厶た 

t か お 

き 

っム士 

と、 詐 

P 2 
I な r 
卜 い 



* 大 ：ン 
%%% 

まで 呉 

叫ん て 
ん で ^ 
で い § 
い る と、 



こで ノ 

とす r 

で ° ミ 

よう ン 

う。 ズ罕 

^そナ 

| お、 

^ のら 

5 く M 

に ス 

ぶ 
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め つ 
た た 



ゴールドが いっぱいに 
なるおい し〜 い ウル 技 

ゲーム を はじめて すぐに カポ 
エラ を 習い、 西の 村に ある 武器 
屋で 兵士の 武具 を 買う。 そして、 
城門で 兵士に 捕まって 牢屋に 入 

れられ る。 牢屋の 左側の 壁に 100 

ゴールドで 牢屋の 鍵 を 売って く 
れる 人が いる。 ゴールドが 足り 
ない 状態で 鍵 を買ラ と ゴール ド 

が MAX になって いるの だ。 
(大阪府/巴 慎太郎 • 7 歳） 

時空の 花嫁の ヘンな ィ 
ベン 卜 をち よいと 紹介 

16 世紀の ロデ ラーンの 町の 楽 
しい ィ ベン 卜 を 紹介しょう。 
画お 金もラ けの ィ ベン 卜 

參 農家の アル バイ 卜。 船頭に お 

金 を 払って 川 を 渡る と、 ァ ルバ 
ィ卜 についての 情報が 聞け る。 
農家へ 行く と 500 ゴールドの ァ 
ル バイ 卜が できる。 
參大 富豪の 宝 探し。 洞窟の ドラ 
ゴンを 倒して、 宝 を 手に入れる 
と大 富豪から 報酬と して、 1000 

ゴールド もらえる。 

肇 ガイの カブ 卜。 ネコ 屋敷へ 行 

つて、 化け ネコ を 倒して ガイの 
カブ 卜 を 手に入れる。 これ を 町 

はずれの おばさんに 売る と 1 5D0 
ゴ一 ルドになる。 
■ たんなる 嫌がらせの ィべ 
參 インチキ 教会。 ここの 神 
500 ゴール も 寄付 させて 「な 
ァホ なやつ」 などと、 ぬかし 
るの だ。 しかし、 この イン 
を 見抜く と 知覚 力が 上がる 
考えよう によって はいい ャ 
のか もしれ ない。 
參 ならず者。 こいつら は 下 
出る とつけ 上がって くるの 
攻撃す るし かない。 
參 へんな 男の子。 こいつ は 
かたく らんで いるみ たいだ： 
話しかけても 逃げて いって 
う。 ちょっと 不気味 だ。 
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O 西の ほうに ある 武器 屋。 兵士の 
武具 を 買って 門番のと ころへ 行く 

の だ。 持ち 金 は ゴール ドで K 




もノ くるん 9 

らィと °§ 
え ト農こ 頭 
なを 家 二の 
ぃ教 ので お 
ぇァ 値つ 
て ル切さ 





り うて 窟 G 

そが 来の 大 
う 、て 宝 富 
ズ」 だ な く 物 豪- 
^ んれを は 
力、 とぬ、 
あいつ 洞 




そ 卜しき ; : 

し をて 化ネ辑 

て 手 ガけコ S 

に イネ 屋 
入の コ敷 

れカ をに a 
る ブ 倒 行 ： 



の ド伝 g 

あくう 野 
まとれ と 良 

い の た 51KI 仕 
ぜ ビ 。 ゴ 事 
I 仕 I を 
ル事ル 手 






豪ソ 
にンを 

た ゴ 渡 の 倒 






ならず者 



o ガイの カブ ト を 町の 左上の 家に 
持って行く と 1500 ゴ 7 ル ドで買 
つて くれる。 売らない とゴ ーゴン 
が II つてく るぞ 



へんな 男の子 



くせよ た G 

。ずつ く 二：^ 
へに だら い? 
ン 逃がん つ 
な げ 、 で は 
ャて 何い 何藉 
ッ行 もる 力、 > 



.ち© まん: P で S せん ぼし I 

やつら 力な i る- 

ごこ は 達 ない ぜ へへ' 入， 
： りたき も 1 C3CDG よこしな I 
う する 7 - 



し かたな < お s やわた した- 

「，〜ウベ ゥへゥ 丈 入し くいう 
こと をき は さ， さゥ？ 




ミ ーノ、 一- f 二,」 - 二- -- 

?3?7：# ぁラ つた ： 



菅田嚇 • 、zm 

. そうなん だ よれ ここ はちよ つと 難し いんだ。 では 教えて しんぜよう。 まず、 ホヤ マの 町に 行き、 いろいろな 人と^ f 舌 をして いると まめ 畑の 向 二う が少 丘に 
あると いう ことが わかる。 砂丘の 場所 は ホヤ マの 町 を 出て、 右上の 海沿いの 能い ところ だ。 ここで、 左 を 向きながら 調べれば 見つかる はず だ。 




o は つ きり い つ 

て、 こいつら は 

弱い。 でも、 つ 

いお 金 を 払って 

しまった 





丄に 
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，つ 
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ま 抓 



ノ^ フル まあじゃん 2^~9»HH が 見られ か 4 月 号の 方法で データ 集 （タケルで のみ 発売) の 女の 
コも 脱いで くれます。 やり方 はかん たん、 女の コの グラフィックが 出たら、 ディスク を 抜いて スペース キ 
一 を 押します。 勝つ と すこしずつ 見えて いく パタ一 ンの 女の コが 楽しめます r (北-; 総/小山 健 介 • 15 歳) 



通り抜け できます 



前号までの あらすじ- 



站 51 ^ <-fc 




毎 曰の 修行 は 以前の 抜け 子の 
生活 か ら は 想像 もで さなか つ た 



のだろう。 修行 を はじめて 1 週 
間、 ちょっとした ことで 多 吾作 
と大 ゲン 力した 抜け 子 は、 家 を 
飛び出し たの だ。 どこへ ち 行く 
あてのない 彼女 は、 夜の 上海の 
街へ と 消えて いく …… ああ、 抜 
け 子の 将来 はいかに./ 多 吾作 
は 抜け 子が 飛び出した 夜 を 回想 
している。 



ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 



ラス 卜 

の ファンタジー ランド 
以降の 特集 はも ラ やらない ので 
しょうか 7 マップ を 載せても 
ら えれば 助かる のです が。 

(東京都/長 谷川 幸 生 • 7 歳） 
ラス 卜 • 八 ルマゲ ドンの 司令塔 
で 迷って います。 

(愛知県/森 井靖 • 15 歳） 
じつは 今までに 上の よ 
5 な 質問が 結構 さてい 
たの だが、 世の中に は 間と いう 
ものが あって、 揭載 できずに い 
たの だ。 さて、 答え だが、 ファ 
ン夕ジ 一 ランド 城と 司令塔の マ 
ップを 載せて おいた。 これ を 見 
て ちらえば わかる と思ラ がファ 
ンタジ 一 ランド 城での ィ ベン 卜 
は 2 階と 3 階、 司令塔で は 4 階 
だけ だ。 しかち、 司令塔の ィべ 
ン卜 というの は、 エンディング 
なので 司令塔に 入れる ようにな 
つたら もう レベル アツ プの 必要 
はない。 さっさと 登って しまお 
う。 塔 を 登り さった とき、 すべて 

^n=:4i -^vRR 1 ニム、1ーナ「ス マ ん+ 二' Z ：=• 
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― 方 通 订 
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A'〜C'- 


- ワープ 出口 




ィ ベン ト 




O 扉 を 開ける と …… <5 人間に なって いた 

すべてが M つたと き、 モンス タ 
一だった 彼ら は、 心身と もに 生ま 
れ かわ り 新た な 大地に 降 り 立って 
いた。 そこ は、 魔界で も 第 2 の 地 
上で もない 緑の 大地であった。 新 
しい 歴史 力、" 今、 はじまった。 




0き 人 は 真実 を 話す 

て 今 

彼 は 新 
ら じし 
12 ま し \ 
人る 歴 
は 。史 
そ が 
し 、 



ん 



O... r 原宿ァ フタ ダ 一ク. itif ゆかり 縫 現場で システム ノ一ト を 調べなかった ので、 泉 谷と 片和蹈雜 号が わかりません： （競 都 ？歳） 
ゲームの マニュアル というの は、 時として 貴重な 力 害いて ある 二と も あるので す。 とくに、 ァ ド ベン チヤ 一ゲームな ど は 直 ^ヒン ト など カ潘 いて あ 
つたり する ので、 見逃せません。 この 齢の 霸£# 号 も、 ゲームに 付属の システム 報 に 害いて あります ので、 そちら を 参照して くださし、。 
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できる ところ …… 。 条件に かなった の は 四 万 温 c ど 

ド、 モノポリ—、 バン 力 I ス、 ミ ー ルポ —ン、 ゲ —ム 

； 、- ている (ま つば I) でした。 



30 •tpnijf き /v"' いつも、 ^» ソフト を 買って 来る の は まっぱ 一とい う 人です。 彼の 行動 を 見て いました が、 たくさん 買って いると きはいち ばん 下にして そっと 出して、 

UJJW^^ , 目 を 合わさない ようにして います。 I 本 だけのと き は 領収 害を會 いても らうと きに SSSI5(7) 名前 をい つて、 仕事なん だとい うこと を 5鐵 してい ま した。 




G"'l^ 部で H ソフト を 買う とき、 店員が 女の人の きどうし ます か？ もし、 隠す としたら どこに 隠す のです か？ （大» I 月 I 日 生まれ • ？歳） 




塞 物の 天 九 牌 は 本気で 燃える の だが、 最低で お^! 
人 は 集まらな いと 遊£^^。 そこ ^-ifa ^fct 
卜の 天 九 牌の 登場と なさた わけ だが、 そこ はやつ 
ばり 十字軍、 酒 池!^^^ しな 考之 ていない c 



ma 実況 中継/ 1 巡 目 1 局の 裏より ggg 




スタジオ パン サー のこ' 厚意に よ り、 

女の コ 2 人 ぶんの グラフ ィ ック が' 入 
つた ディスク を 3 名に プレゼント。 
十字軍で 特集 して ほしい 二と を 書い 
て 6 月 15 日までに ハガキ を 送って: f3„ 



I J 、ノ I ， ン 38 万兀 未満 は 左の A タ 

イブ。 75 万 元 未満なら 真ん中の 已 タイ 
プ。 75 万 元 以上なら ぱ 右の C 夕 イブと 
いう 順に 脱いで くれる。 




^ §|チ A タイ プ 35 万 元 未満。 

已 タイプ 69 万 元 未満。 C タイプなら B9 
万 元 以上。 いちばん 安上がり なので か 
なりおす すめで さる。 




ジェニ 一 A タイプ 39 万 元 未満。 

已 タイプ 77 万 元 未満。 C タイプなら 77 
万 元 以上。 5 人の なかで いちばん ァダ 
ル 卜な 感じの キャラ だ。 




ノ K' 二 一 ちゃん A タイプ 43 万 元 

未満。 已 タイプ 85 万 元 未満。 C タイプ 
なら 85 万 元 以上。 カジノ じこみ の バニ 
一 スタイルの せいかいちばん 高い。 




，ちゃん A タイ プ^ 万 元 未満。 

巳 タイプ 83 万 元 未満。 C タイプなら 83 
万 元 以上。 1 人 だけ 純 和風 スタイルで 
後ろ姿。 はっきり いって ズ ルイ。 





fffP いくら あげれば どれ だけ 脱ぐ か' 



桃源郷 編で 破産して しまった 
女の コ がいたら、 自分の 持ち 金 
を 寄付して あげよう。 すると 女 
のコは その 額に 応じて 感謝の 気 
持ち を 見せて くれる。 

寄付して あげる 額 は 多い ほど 
脱ぎつ ふりが よく、 とうぜん 自 
分 はたく さんのお 金 を 持た な く 
て はならない。 攻略と して は、 



はじめの 賭 金 は 賭けられる 最高 
の 金額 を 賭け、 あるて いど 貯ま 
つたら 持ち 金 を 維持して、 女の 
コが 破産す るまで じっと 耐える。 
問題 は、 親のと き だが、 これ は 
ひたすら 絶好の 手が くる こと を 
祈ろう。 

では、 一気に 脱がせた よろ す 
を 見て みよろ。 




O 賭ける だけ 賭けたら、 あと は 運 
ま 力、 せ だ。 どうやら これ は 



o 先に リ ン リ ンが おね ぐ わ あいし 
てきた から ±？ 頁 あげち やる 



o 無一文な ので、 ここで ゲ一 ム才 

ーノ 、'一だろ うと 思ったら 舞ち やん 

までが 貸して くれと いうので、 

元 を 入力して みた 



満足 的 自滅 






G おおつ と、 いきなり 3 

段階 目の グラフィックが 

拝めた。 思い切つ てあげ 

てよ かった あ 



G それでも I 段階 目の ク 

ラフ ィ ックを 見せて くれ 

たので、 すつ ごく 得した 

気分 



05 つまつ ま、 

人 破産した 




(ちょ々 レゾ、 一 ^ 



ノ t9 フル まあじゃん 25^5^^oa^S~ (D いま まて の ディスクで ェキ サイ ト まあじゃん をす る。 
CD^ イス クを データ 集に 入 g える。 (D なつみなら 1 " あごめ すてけ ぼ」、 ク レット ギャルなら 「はんかく さ 
いね」 と パス ヮ 一ドを 入力。 ®fe の ヘンな グラフィックが 見える。 （gm^ パ' 佐々^ # 志 • 24 歳） 



• 歌 を 詠む 会 

今月から はじまった 点数制。 

詠まれた 歌に 基本 点と して、 ]0 

点が 与えられる。 この 基本 点 を 

以下の 10 要素で 1 点ずつ 増減し 

た 合計 点で その 歌 を 評価す る。 
この 点' 数 は、 詠まれる たびに 加 

算し、 20 点で 特製 テレ 力、 50 点 
で ゲーム ソフ卜 を 進呈す る。 
① 正しい 字数 は9~33 字の 範囲） 
© 季語の 有無 

© 社会性 (現在 世の なかで 起こ 
つてい る ことが 主題） 
@ 時代 性 (過去 や 未来が 主題） 
© 非 日常 性 (現実で は 考えられ 
ない 出来事） 

© 民俗 性 (民間伝承な ど 庶民の 





生活が 主題） 

⑦ 風俗 性 (恋が 主題） 

© 感動 (心に 訴え かける） 

© 雅 （気高く、 優美な ちの） 

® 下げ (落ち。 笑い を誘ラ もの） 



あ く 



おと 生徒の 会話に 
見た てて 詠んだ とい 
う、 山さん セフィ 一 
口の 歌の 評価 は 2 項 
目で 盛り つた。 
天 粉く-マよ リモヒ 
カンの ほう)！) 性 
が あると いう 意見と、 
モヒカ ンの 生徒と い 
う 非 日常 性 も 見逃せ 
ない という 意 貝 力、' あ 
つた。 結局、 両方と 
も 加点す る ことて" » 
決した。 今後 は 「宇治 
吉暦」 で 詠んで きな 
さい。 



I, 

ふ 
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It 
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t 

5i"5 京都府 Z 川 
"""^ 歩 作。 減 

点 は (KMXiXD 
⑨、 加点 は 纏 
(!) (下の句が あ 
われ を さそう） 

#o 合計 8 点。 
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§qi 京 灘/ 川 
"擺 乍。 減 
点 は ®® (古い） 

®©(D(D®® 
(つまらない)、 
加点 は ©Do 合 
'計 4 点 。 
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gji 京满 /山 
は さん セフィ 

一口 作。 赫は 

加点 は (MXD® 
て '合計 8ぁ モ 
-ヒ カンが きめて。 



みんなで 救って あげよう 

5 月 号で 募集した。 「ラフェー 
ル j の 解答です が、 手紙が 1 通 来 
ただけ でした。 この、 唯一の 応 
募 者 徳島県の 仙 波 一郎 クンに は 
ゲーム ソフ卜 を 1 本 プレゼント 
します。 おめでと ラ。 

さて、 いよいよ 十字軍の 宿敵 
『マイ 卜 • アンド • マジック 2』 
が 発売され ました。 そこで、 武 
器、 防具、 アイテム 一覧に 全 マ 
ップ、 全ク エス 卜の 詳細な 解法 
を大 募集し ます。 ご存知の 方、 
どラか 十字軍 1 "編集部 を 救って 
あげよ ラ MSM2』 係まで 送つ 
てくだ さい。 優秀 者に は ソフ卜 
1 本プ レゼ ン卜。 



激蕃 まふり かえって 



「別に ふりかえる といっても、 た 
いした こと ではな いんです」 。激ぺ 
ナ 大会 委員長 は 語る。 「大^ »« 催 中 
は 忙しくて、 激 ペナに ついて 考え 
る ことが' できなかった。 いま、 よ 
うやく 考える 時間が' で きたと ころ 
です」。 彼 はいった い、 何 を 考えて 
いたの だろ う か ？ r 全国大会 開 
催 中に こんな ハガキ が 送られて き 
たんです」。 ディスクが 泣いて 
いる。 3 月 号と 同時に 買った ディ 
ス ク に激 ペナの デー タ を 入れて 2 
月 9 日に 送った。 1 日し 力、、 自分 



の ものでなかった ディスク。 短い 
つきあいだった。 編集部て 大事に 
してやって く ださい。 (神奈川県 Z 
熊 谷 久- 14 歳） 「この ハガキ を 読ん 
で、 激 ペナ 大会 をもう 一度 考え直 
す' が あると 感じました _!。 

応募 総数 4 7 2 通の な かで 2 — 7 
の 組み合わせ を 予想した 20 人 か 
ら し た 結果つ ぎの 2 人の 方に 
ゲーム ソフト を プレゼント。 g 
県-原 田明浩 クン、 島根県 '安食 
優 クン、 おめでとう。 



稿 大藝集 



0) ゲーム のぞき 穴— すばや < 確実 
な 情報 か H り の ウル 技の コ ーナ一 。 
(1^1 り 抜けで き ま す— 先に 進めず、 
ほ こ り を かぶつ ている ソフト を敉 

う Q & A コ 一 ナ一。 （I) ザ • ほめ ご 
ろ し— ソフ 卜の ハ一 ドな扭 が 業 
界を 救う 自浄 コーナー。 ® もの を 
書 く 会—' 、ガキ に どれ だけ 文章 を 
害け る かか 驚 負 CDf 乍文コ 一ナ 一。 
®1: を 詠む 会— ィ ラス ト の 端の 文 
字で は じ ま る 想像力 豊かな 和歌 
(五 七 五 七 七） を 詠む コーナ一。 ® 
編集部 を 救って あげよう > ^回 は 



発売 さ れた ば 力、 りの M & M 2 の完 
全 娜 を大 募集す る。 麵 コーナ 
—タイ トル 未定— その他なんでも 
あれの コーナ一。 ® イラスト— ゲ 
—ムに 関係 あろ う が、 なかろ う が、 
flfeA を 感動させる ような イラスト 
を 待って いる。 き 者に は ゲーム、 
も う 一歩の 人に は M フ ァ ン特 製テ 
レカを プレゼント。 あて 先 は、 〒 
105 東京都 港 区新棵 4- 10-7 T 
IM MSX'FAN 編集部 「ゲ 一ム+ 
字 軍」 各 コーナーまで。 自分 <7M 主 
所 • 氏名' 電話番号 は 忘れずに/ 




Q •• 6 月 号 P 93(7) ゲーム 百 字 軍の イラストの 女の子が かわいい。 麵で 美しい 依 i 

A '•• ゲ一 ム百字 軍 はお 倫な ので、 かわって 十字 動、' お答えし ます。 号 は 03-431 
イラスト を 描いた の は、 市 川 誠さん。 元百字1^>ポスカ究掘した新^1^のィラス 



な一。 で、 霸 雜号を 教えて ください。 （稀 山 県. ^^力の 息子' 16 歳） 
1-1627, は 競 者 隨12»4- 【0-7、 名前 は 教えて やん ない。 話題の 31 
-タ 一だ。 みんな、 よろしく;^ 



• イラストの コーナー 



FFB の菅 原に 触発され たの 
力、、 最近 十字軍に も ゥケを ねら 
つた ものが 多くな つてき ました 
それ は それで、 うれしい ことな 
のです が、 やっぱり キ レイで 美 
しい イラ ス 卜が、 担当者 は 好き 
なのです。 




O 愛知県. 小川 の O 引く とこう。 こっち 
作品。 アップの 画面 を は 徳島県 ， 山城 拓郎 




乍 a 巧 コピ XI -て 

？ 、も 巧/中 田 一 生の 作^ r つ t ので 

f ?r -も るヒも つ 匕 ^力， lii 一 



。北海道 J ■ 牧野浩 _ の 

作品。 笑える 




o 岩手県/あじやば— 

の 作品。 ドラ クェ だね 



当 は 連作 .. 身 志の 作。 g。 




一 




はじ 》VT 雑 ほに 登場した 

越 (^大型 gm 專 n バンド 



S.S.T.BAND インタビュ 




5 月 4 曰、 東京 • 代 々木 「国際 
スポーツ フェア '89 春」 の 会場で、 
ライブ ステージ まえの SST バ 
ンドに インタビュー する 機会に 
恵まれた。 

たか だ 一 (以下 「た」） ： こういつ 
た 雑誌の ィ ン夕 ビューと いうの 
は 7 

全員 ： 初めてです。 
た ： 6 人の メンバー 中、 セガの 
社員の 方 は 2 人 だけ だと か。 
ミッキー ： はい。 わたしと ヒロ 
がそろ です。 

た ： ほかの 方 は、 ふだん は 7 

輯 今き O 

者 回 じ 二 
はもき 
、予 にポ 
ま 想 お ン 
ず 通 呼 放 
セ りび 送 
ガ の が か 
に 盛から 
手り か 、 

紙 あり 
を 力、 フ し, 
/ り ィ 
。ブ 

地 の 

元 実 K 

に 現 lT 

呼と と 
びな し 
たって 
い た じ 



他の メンバ一 ： ふ 一た ろ 一です 

(笑)。 …… まあ、 ふだん も SS 
T バンドです。 ほかに も 音楽 活 
動 はして いますけ ど。 
た ： 曲ので きる まで をかん たん 
に 説明して いただけます か。 
ミッキー ： ゲームの プ ロジェ ク 
卜 チームと 話しあって から、 あ 
る 程度で きている ゲーム 画面 を 
見ながら、 イメージで 作る とい 
ろ 感じです。 

ヒロ ： チームに よって、 注文が 
うるさい ところ も あれば、 そう 
でない ところ もあります。 
；も かほ' もや ス？ =_5 




た ： 楽器の まえで 試行錯誤 とい 

ラ 感じです か？ > 

ヒロ ： わたし はそう です。 

ミッキー ： どう 考えても 画面に 

あわない なんて こと をく りかえ 

したりして。 

た ： それにしても、 セガ のゲー 
厶は、 ほんとうに 画面と 音が ピ 
ッ夕リ という 感じが します ね。 
全員 ： ありがとう ございます。 
た ： 興味の ある、 ほかの ソフ卜 
会社 は？ 

ヒロ ： あまり ゲームセンターと 
か 行かな いんで。 
サンダー ： ものめずらしい とか 
なら しゃべる もの。 SNK とか。 
八 リア一 ： ぼく は やっぱり、 力 
プコン と 夕ィ卜 一です ね。 サイ 
卜 ロンの 『ス卜 ライダー 飛竜』 ァ 
レンジ バージョン はす ごい。 
全員 ： （大 爆笑） 

た ： (？? ？)。 …… ほかの 会社 
の サウンド チームとの ジョイ ン 
卜 は 可能 だと 思われます か。 
キヤ 二 オンの 大野さん ： 問題 は 
多い と は 思います が、 5 ちみた 
いな 第三者が 間に 入れば 可能に 



なって くると 思います。 
た .. 今後の バンド 活動 は、 ラゎ 
さされて いる アメリカ デビュー 
も 含めて、 どうでしょう か。 
全員 ： まず 全国 縦断で コンサ 一 
卜 をしたい です ね。 ただ 問題 は、 
コンサ 一 卜 を 開いた ときに いつ 
たい 何人の お客さんが 来て くれ 
るか まったく わからな いとい ラ 
ことなんで すよ。 数 さえつ かめ 
れば、 どこに でち 行け るんで す 
が。 そのために、 読者の みなさ 
んに セガの 宣伝 部に 手紙 を 送つ 
て もらいたいです ね。 
大野 氏 ： アメリカでの コ ンサ一 
卜 は、 アメリカで アルバム を 発 
売して からです ね。 それ を 記念 
してと いうよう な 形で。 

— 最後に、 曰、 g 月頃に 新譜 
が 出る と 教えて もらった。 みな 
さん、 なかなかの 八ン サム。 平 

均 年令 は 20 代 前半と か。 海外で 
も 人気の 高い セガの ゲーム。 耳 
慣れた 音楽に ことばの 壁の ない 
強み。 日本 武道 館 満タン どころ 
か、 海外 制覇 も 夢 じ やない とい 
ラ 感触が あった。 




攀ぼ 'くと わたしの 消費税 ©/ ぼく は 消 餓 のお かげで 3 パーセント あがった。 (X^. • 中嶋九 志)/ 垂觀で 「40Rt 胖 をく ださい 」 というの はラク だが 
手く ださい」 というの は 舌 を かみそう で いいにくい。 なんとか ならない ものだろう か。 （棘 ■ 鹏し 明)/ おめでたいで すねえ、 消費 私 本体 388 円、 
おめでとう ございます。 （滋賀 川弘 明)" > 消 兑 のこと を 害いた ものが とても 多く、 さまざまな こと *<» いて ある。 続く。 （バ） 



よ O 



4 月" ^^の、 アンケート ハガキ の 「ソフト プレゼント j と 「さあ] ^しなさい」 は、 すべて ^^を 終了し ました。 現在、 5 月 # ^ぶん 
を 舰 中です。 プレゼントに 関してご^ B 月な 点 は、 お 職 （目次 參照） または、 氏名， 觀§# 号 を 明記のう え M ファン 「プレゼント 
係」 まで ハガキ でお 問い合わせく ださい。 殺の 孤 があった こと を 深く おわびいた します。 
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とうぜん 大 混雑 oSGWoS まった だ 中 
うわさ rtWII 会" 行列に 突 »し1 



「YES'89(SL)j レポート 





暴 ぼくと わたしの 消費税 (D/ テク ポリの アンケート ハガキ では 「め円"^ 刃 手 を 貼って ください」 だが、 M ファンで は 手 を 貼って ください」 なの 
はなに かを爾 つてい るよう だ。 （北-; 鍵' 藤 浦馳) /あたらな いとわ 力、 つていても 出さずに はいられない。 そして I Rt 刀 ¥ ^まずい 味 を 舌に 残しながら づ3 

これな 考 いている。 （si? ■ gtea: 利）/ こんな アン ケ一 トハ ガキ、 やや こ しレ ゆ て-やめて く ださい。 Cfis? • 小川 秀史 ）^^ 《 出 て し ま つたで はない か。 （八'） 




この パピ'」 オンの 宇宙旅行 シミュレーション 『ス ベース 

卜 ライアル 2009』 は、 260 人 もの 人が 実際に ゲ一^ に 参加 
できる。 ここで は 1 人 1 人が 宇宙飛行 :t として 手 もとの 
端末 を 操作す る。 宇宙旅行 は 金星 • 火星 • 木星 コースと 
3 とおり あり、 全員の 多数決に よって コースが 決定され 
る。 途中、 宇宙飛行士 適性検査が 行われ、 規定 以上の 得 
点 を あげない と 失格。 最後の 着陸 ゲ 一^で 1 人で も 成功 
すれ ぱ 目的の 惑星に 着陸で きる。 ゲー^の 達人 向き。 




CG を 幅 20X 高さ 15 メードルの スク 1 J— ンに 3D で 映し 
出す、 横 浜 博の なかで も 「別格」 と莨賛 される パピり オン 
である。 映像の 夕 ィ卜ル は 『IMAGINA 丁 ION (イマ ジネ 
ーシ ヨン）』 (上映時間 10:S0。 古代、 人間 は 満天の 夜空に 
思い を はせ、 数々 の 神話 を 作り出した。 そして 今、 人間 
は その 神話の 舞台へ と 入って いぐ。 映像 は 次々 と 実現 さ 
れる 「人間の 夢」 を 描き出し ていく。 2 時間の 待ち時間 も 
許せる 内容。 




形な ど 実写 を はる ガ 
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風 薫る 5 月。 FFB 博覧会 取 
材班 は、 話題の 横 浜 博覧会 YE 
S'89 へ 取材に でかけた。 テーマ 
は 「宇宙と 子供た ち」。 新しい 時 

代の あるべ さ 姿 を、 新しい 時代 
をに なう 世代と いっしょに 考え 
ようとい う もの だ。 

横 浜 博に は 4 つの 入口 （ゲー 
卜） が あるが、 取材班 は 高 島町ゲ 
一 卜から 入った。 とたん、 人の 
多 さに 驚かされた。 あとで 知つ 
たこと だが、 この 曰、 5 月 3 曰 
の 人出 は 1 B 万 4408 人 も あつ たの 
だ。 まず、 高さ 105 メ一 卜ルの 
「コスモ クロック 21」 （大 観覧車） 
が 正面に 目に 入る。 あたり 耷見. ■• 
渡せば、 どの パビリオン も 長蛇 
の 列。 のぎな み、 1 時間 半から 
2 時間の 待ちと ぃラ 状況だった。 

博覧会と いえば 立体 映像 (3 
□) というの が 最近の 傾向ら し 
い。 横 浜 博で も いっぱいの 3D 
が キミ を 待って いる ぞ。 「曰 産 • 
^蓉 館」 では 18X24 メー 卜ルと 
ぃラ 巨大 スクリーンでの 3D に 



くわえ、 映像に あわせて 動く シ 
一 卜が さら に 臨場感 を 高める。 
ほかに もた くさん 見る ことが で 
さる。 しかし、 ちちろん 3D だ 
けが 映像と いう わけで はない し、 
博覧会の 楽しみと ぃラ わけで も 
ない。 横 浜 博に は、 「映像 プラス 
なに か」 という パビリオン がか 
なり あるの だ。 たとえば 1 " J T 
館' スーパー マジック ビジョン」 
(日本 たばこ） では、 スクリーン 
の 映像と 実際の 人間が 共演 をす 
る 斬新な ステージが 楽しめる。 
会期 は 1D 月 1 曰まで。 開場 時 

間 (ま 午前 g 時 30 分から 午後 s 時 

30 分まで (最終 曰の み 午後 6 時 
まで) 。当日 券 は 大人^ 80 円、 高 
校 生 1850 円、 中 • 小学生 1500 円、 
幼児 (満 4 歲 以上） ■ 500 円。 最寄 
り 駅 は、 横 浜 • 桜 木 町 • 高 島 町 
の 3 駅。 横 浜から は ゴンドラ や 
遊覧船、 桜 木 町から は 動く 歩道 
と、 駅から 会場まで も 楽しめる。 
※問い合わせ先 二 横 浜 博覧会 協 
会 Q045-2 巴- 0D55 
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「奇想天外 摩 I 可 （まか) 不思議」 とい ラパビ り オン。 この パ 
ビり オン は 展示と シアターの 2 部 構成。 展示 は、 滋養 強 
壮剤 「ゥ マナ S ン A」 の テレビ CM、 東屋 （あすま や） で 麻 
雀す る 龍と アルマジロ など、 おかしな 世界が 広がる。 シ 
ァタ 一は 「ラテ ルナ マジ 力 j といい、 映像と 立体 造形 物に 
加え、 映像に 出演す る キャラクタが 実際に シアター 内に 
登場す る。 「エイ 1 J アン」 ふうの S F であち こちに 仕掛け 
ガ ある。 シャレ の わかる ォ卜ナ におす すめ。 
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M ファンお slants 
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高島屋 

不思議 ド I ム 



NEC 

CCS パビリオン 



※-人 =.勿？7|： よ；：； F し 父.^ Jh-;;., 说込. 叫，.^. 卜：； -tk 以. 卜 は稅 なしです。 
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OS で 麻雀す る 龍と アルマ 

ジロ。 場面 は 龍が 大三元 をつ 

もった と- 一ろ。 高い 
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參ぼ < とわたし の 消費税 (D〜MSX 主婦の 怒り〜 ノ 少しで も 安い 買い物 をし、 セッセ とへ ソ くって ソフト を 買って たのに ィ。 消費税の バカャ 口一/ 
(^川' ネ 姓に 悩む オハ' サン 読者よ り）/ H い^たびに 腹が立つ。 垂鞭 局^ ^ けば I Rt 刀 手と は 売り切れ だとい われ、 ますます 頭に来る。 この I 円 
切手 は むりやり 妹 か 鴻 つた ものです。 S± 也で もめ 円 切手なん か 買って やらん。 （麵 '田 職 実） 叻！^ を イジ メ るの 力泳 田 町 が 士事 なのでしょう か。 （バ） 
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ァで 展開され ている 『ロー ドス 
島 戦記 j を 音楽 化。 約 5 分の 「 A 
LOODOSSWAF ^と 名 づけ 
られた サウンド 'パフォーマンス 
( ドラマ） と 9 つの 楽曲で 編成 さ 
れる。 ドラマ は、 ロイドの 東の 平 
原で おこなわれた ヴ アリスと マ 
ーモの 決戦 を、 竹村拓 （パー ン）、 
鶴 ひろみ (ティード リツ 卜）、 塩 
沢 兼 人 (ス レイン） ほかの 出演で 
送る。 サウンド では、 エス ニッ 
ク ムードた つぶりの 『OVER 
TU'RE (序曲)』 を はじめ、 人気 
の 高い GM を ピック アップし、 
フル アレンジ を 試みて いる。 C 
□ 2627 円、 テープ 2359 円、 LP 
2348 円で 発売中。 （ビクター） 
東亜 プラン • ゲーム ミュー ジッ 
ク SCENE 1 = アーケードの 
HTXTSLUIN /ダッシュ 野 
郎』 『HELL FIRE』 『ヮ一 ドナ 
一の森 j を 収録。 6 月 25 曰 発売。 
円、 テープ 2163 円。 (ポ 
リス 夕 一） 

※ポリス 夕 一新 作 情報 = 以下の 

2 作品が 7 月 25 曰 発売の 予定。 
① スーパー リアル 麻雀 P 2 • P 
3, 卜 ウィン イーグル （ビデオ） 
…… セ 夕の 人気 アーケード 作品 
を 3 作 収録。 

© ファイナル ファンタジー (仮 
題) …… 5 月 20 日、 東京 • 五反田 
で おこなわれた 「ファイナル フ 
アン タジ一 • シン フォ ニック コ 
ンサー 卜」 の ライブ 録音。 コ ンサ 
一 卜の 模様 は 来月 号の この コー 
ナ 一で レポ 一 卜する 予定。 
— 例の SST の新譜 は、 『ター 
ボア ゥ卜 ラン』 や 人気 作品の 焼 
さ 直し を 検討 中と か。 




100 枚 レ:) ードが 売れれ ほ 
J ^うち 3 枚 は GM だ^ n、 




新 GM 




GAMESOUNDDECO-G. 
S.M. DATA EAST! -= 

データ ィース 卜の 『フ アイ ティ 
ング ファンタジー』 『ロボ コッ 
プ』 『コブラ コマンド』 『卜 ルビー 
ドア レー』 『スタジアム ヒー 口 
一 j 『ァク 卜 フェン サー』 『タイム 
マシン』 を 収録した、 オリジナル 
サウンド アルバム。 6 月 21 日 発 
売。 円、 テープ 2359 円。 
フ アイ ティング ファンタジー 楽 
譜 付き。 予約 特典 は 半年 ふんの 
カレンダー ポスター。 （ポ ニー） 
テ卜リ ス 完全 攻略 ビデオ = 究極 
の コンピュータ パズル ゲームと 
の ほまれ も 高い 『テ卜 リス』。 そ 
の ウル 卜ラ テクニック を 映像で 
紹介す る。 ビデオの 制作 者が は 
まり まくった という ゥラ 情報 も 
伝わって おり、 趣味 パワーが 映 
像に どれほど 影響 を 与えて いる 
かが 興味の 的 (かな)。 S 月 2 旧、 
VHS のみの 発売。 カラー ステ 
レオ H 卜 Fi30 分 もの。 3296 円。 
(ポ ニー） 

ゥ イニング ラン = タイ 卜 ルのほ 

力、、 『オーダ イン』 など ナ厶コ の 
人気 作品 を 収録。 サイ 卜 口 ンが 
本格的に ナ厶コ 作品に 乗り出し 
た アルバム といえる。 7 月 21 曰 
発売。 円、 テープ 2359 
円。 （ポ ニー） 

ま一 じ やん ギャル ズ グラフ ィテ 
ィー Vol.1 — 電脳 美少女 図鑑 一 

(ビデオ ）= 『花の 





ももこ 組 』 など 二 チプッ 作品 を 
メインに 収録。 懸案と なって い 
た 『スーパー リ アル 麻雀』 は 
Vol. 2 以降に なると 予想され 
る。 7 月 21 曰、 VHS のみの 発 
売。 カラー ステレオ Hi-Fi30 分 
もの。 2884 円。 （ボニー） 
ゥ イニング ラン （ビデオ ）= ナム 
コの超 リアル • ドライ ビング シ 
ミュレ ーシ ヨンの ビデオ 化。 7 
月 21 曰、 VHS のみの 発売。 力 
ラー ステレオ Hi- Fi?[] 分 もの。 
3296 円。 （ボニー） 
タイ 卜一 • スーパ一 シュ一 ティ 
ング （!_□)= 先 ごろ 発売に なつ 
た 同 夕 ィ卜ル の ビデオの LCD 化。 
『飛翔 鮫』 『究極 TIGE 一』 『丁 A 
TSUJIN』 を 収録。 8 月 2 日 発 
売。 カラー ステレオ Hi- Fi90 分 
もの。 7519 円。 （ボニー） 
サウンド 'ス 卜 一 リー 『ダウン 夕 
ゥン 熱血 物語』 = タイ 卜 ルを約 
お 分の グレードアップ バー ジョ 
ンで 収録。 サウンド は、 ブキゥ 
ギふ 5 の ものから サスペンス 夕 
ツチの もの、 ワルツ や サンバ ふ 
うの ものな ど、 多方面の ジ ヤン 
ルを 感じさせた。 アップ テンポ 




O 交響曲 r SORCERIAN_; (キング) のス 
夕 ジ才 ま!^ 風景 



<{2&«U サウンド' コレクション 



の もの も スロー テンポの もの も 
耳に 心地よ い。 一 聴の 価値 あり。 

8cmCD1123 円、 テープ 937 円 
で 発売中。 （アポ ロン） 
くにお くん サウンド • コレ クシ 
ヨン 『ダウンタウン 熱血 物語』 

他 = 前記の サウンド • ス 卜ーリ 
一に セ リフを 加えた もの プラス 
『熱血 硬派く にお くん』 （オリ ジ 
ナル サウンド） と 『熱血 高校 ドッ 
ジ ボール 部』 （アーケード 版ノシ 
ンセ サイ ザ 一 グレードアップ バ 
一 ジョン） を 収録。 収録 時間 は 約 
SD 分。 12cmCD のみ 2348 円で 
発売中。 （アポ ロン） 
* この ページ 掲載の 写真 はサゥ 
ンド • コレクションの もの。 サ 
ゥンド • ス 卜 一 リーの ほう も ほ 
ほ' 同じ デザイン。 
※アポ ロン 新作 情報 =7 月 21 日、 
ヒ ユー リンクス 『スター コ マン 
ド』 の GM 集が 発売になる。 PC 
昍を 使用した オリ ジナ ルサゥ ン 
ドア ルバ 厶。 

交響曲 『SORCERIAN_! ニキ 
ン グのフ アル コム レーベル 交響 
曲 シリーズ 第 2 弾。 今回 も フル 
ォーケ ス卜ラ 編成。 もうす つか 
りおな じみの 羽田 健太郎 氏が 制 
作に あたる。 もちろん 四 楽章 形 
式。 壮大な シン フォ ニック サゥ 
ンドが 期待され る。 7 月 5 曰 発 
売。 CD2843 円、 テープ 2369 円。 
(キング） 

ロー ドス 島 戦記 一 灰色の 魔女 一 

= パソコンの みならず、 原作 本、 
力 セッ卜 ブックと 複数の メ ディ 



※このべ —ジ の 価格 は i 税込みです。 



一 「お 蜃 



(se き) ふはつ はつ。 いや、 笑つ ちゃい けません ね。 ディスクと はもと もと 「円盤」 とい- rss で、 カセット テ I プと 同じような： 8K を 円盤に した もの だと 思って まあ まちがい はない。 MSX で 使って いるの は 

ふ？ i 径 3. 5 インチの フロッピ I ディスク (柔らかい ディスク とい ，p,s) で プラスチックの ハ I ドケ —スで SS されて いる。 - 一の ディスク つに は ディスク ドライブ (正しく は フロッピ I ディスク ドラ 

イブ。 FDD と 略す こと も 多い) が必！ デ I タレ コ| ダ より 値段 は 高い けど、 読み 害き のスピ I ドは 早い し、 哽 利です。 BS は ディスク^: ソフト も 多い し、 FDD.S つていて ソン はない と 思う。 終わり 




ず ドス 轟 記； 



國 半導体 読本 を もらおう •, 



7U ゼン卜 
撃 



さあ 応薯 しなさい 



突然、 思いついた。 今月から 
この コーナー も リク エス 卜に 応 
える ことにしよう。 あの ソフ卜 
八 ウスの こ 5 い ラ グッズが ほし 

いと 思ったら、 MSX • FAN 
「さあ 応募しなさい 'リク エス 卜 



係」 まで 八 ガキを 出そう/ 
參 キング レコードより 

① GD 版 『交響曲 SORCER 
I AN』 …… 3 名 様。 
參 アルファ レコードより 

© 『スキーム』 …… CD 版 2 名 様。 



テープ 版 1 名 様。 5 月 号の GM 
情報で 紹介 し た 古代 祐三氏 （ 『ィ 
_ス_1 などの 作曲者) の 作品 集。 
參 アポ ロンより 

©『< にお くん サウンド • コレク 
シ ヨン〜 ダウンタウン 熱血 物語 
〜他 j …… 3 名 様。 CD 版。 
參 編集部より 

@「MSX プログラム コレ クシ 



ヨン • ファン ダム ライブラリー 
©j の 本と ディスクの セッ卜 
…… 5 名 様。 ただし、 当選者の 
方に はかん たんな アン ケー 卜に 
答えても らう 予定。 転んでも た 
だで は 起きない つてと こかな。 
しめ 切り は 6 月 3D 曰 必着。 発 
表 は S 月 8 曰 発売の 9 月 号の 欄 
外で。 応募 方法 は 掲示板 を 参照。 




參 やしの 実 Z このまえ ファン ダムの プログラム について M ファン 部に 霞 舌した。 女の人が 「ちょっと 待って ください」 といって 敏 人に かわる あいだ、 

r グリ一 ンス リーブス j (笛で やって いたのて •»! つてい る） という 曲が; itn ていた。 細かい ところ まて つくな あと 思った。 あれ も コンビ ュ一 タミ ュ一 ジッ 
クで すか。 （S3t,«s%*gi!)=!> グリーン スリーブ ス だと sae りと, れ るが、 それが 1 " やしの 実 j だとそう は, れな いのが 1 " やしの 実 j の 哀し さ。 （バ） 
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？、 7 旦 



G コンテ ス卜 • テレカ 当選者 



像ス パー キー テレカ 当選者 d 匕-; «>»t# く 青 森〉 白 戸智美 < ^京^^ ia ノ 
田 博 道 <h 重 > 水 ^(二く^ $端 井 iti 己 </tA> 亀 田 一成^ 岡 > 野 村 縮 適 児 島 




aiwx は キミの ものち y 




曰^ 口 



成 リフト 『卜 くまん 




o カーソルで 絵 を 指定す る と その 
音が 出る、 お遊び 機能 も 楽しい 




o 時刻 を 声て 教えて くれる、 お ま 
けの トー キング' クロック 

プ リス 卜の 読み あげな どの、 お 
まけ プログラム も 楽しい。 

送料 サービスで 通信販売 もし 
ている そラ だ。 詳細 はェ ミール 
ソフ 卜まで。 

※問い合わせ先 二 エミ一 ルソフ 

卜 OD886- 3 卜 2365。 



像 力に よる 意外な ノ くボの 姿が た 
くさん 送られて きました。 ただ、 
絵と して は イマ イチの 作品が 多 
く、 ちょっと 迫力 不足。 

そんなな かで、 東京都 練 馬 区 
の 沢 崎 誠 くんの 「已 IG 已 ABOj 
という 夕 ィ卜ル の CG は 目 を ひ 
きました。 巨大 化した バ ボがビ 
ルの街 を 襲ろ。 う 5 ん、 たしか 
に バボが 巨大 化 したら こんな ふ 
ラな 大きない たずら を はじめる 
かち しれない。 沢 崎 くんに、 A 
1 WX を 贈呈しょう。 うらやま 
しい。 

なお、 テレ 力の 当選者 は 上の 
欄外で 発表して います。 



5 月 号で 募集した 「ディスク 
パックで CG コンテ ス卜」 の 結 
果を 発表し ます。 テーマ はバボ 
でした。 

おはこん の 夕 ィ卜ル バックの 
ィ ラス 卜の 似顔絵 （こ こに は 毎 
月 バボの 似顔絵が かかれて い 
る） も 多かった けれど、 独自の 想 



| Total teiory; usetl ieaory: '■■ '•■ '- :^nz ■ Kcyt es/r =ge 


^^^"^^今す-—: "" 





卜" 
が 



o 入って いる 音声 データの マップ。 ここ を 見ながら ェ 

ディ ッ ト したい データの 範囲 を 指定す る 



半導体って、 

ヽ- おも ■ - 

何だろう。 



O r BIG BABO ふ 大きな 口 か 火山 
の 噴火口の よう だ 



松下電器が 半導体の 本 を 作つ 
た。 『(図解〕 半導体って、 何 だろ 
う。 j がそれ だ。 ィ ラス 卜と 短い 
QSA 形式の 文章で 構成され た 
絵本 ふろの 本。 軽い 気持ちで 読 
んで 理解で さる 本 だ。 

この 本 を 今、 松下電器が 合計 

500 名に プレゼントし ている。 ほ 
しい 人 は、 八 ガキに 自分の 住所 
(郵便番号 も） • 氏名 • 年令 • 職 
業 と 、 応募 方法 を 知 つ た 雑誌 （ こ 
の 場合 は MSX • FAN) を 書い 
て、 下記まで。 

T54Q 大阪市 中央 区 城 見 2-1-61 
ナショナル タワー 内 松下電 



器 • 半導体 読本 係 

しめ 切り は 6 月 15 曰 消印 有効。 
「商品の 発送 を もって 発表に か 
えさせて いただく」 そうだ。 



ェ S — ルソフ 卜の 音声 合成 ソ 
フ卜 「と 一く まん」 （ROM カー 
卜 リッジ、 ディスク、 マイクの 
セッ 卜。 MSX2/MSX2+、 
価格 1 万 4800 円、 発売中） がお 
ちしろ い。 

付属の マイクで 音声 を 入力し 
て それ を 音声 合成 データに して 
くれる の だ。 再生した 音 は、 最 
近の 「しゃべる」 ゲーム に 使われ 
ている ものと 比べて、 かなり リ 
アルな 音 だ。 

さらに、 画面 を 見ながら 音の 
高低 を 変えたり、 2 種類 以上の 
声 を 重ねたり、 逆 回し や エコー 
などの 特殊な エディ ッ 卜 もで き 
る。 楽しく 音で 遊べち ゃラの だ。 

カー 卜 リッジ 内に は 音声 デ 一 
タ を使ラ ための 拡張 BASIC 
が 内蔵され ている ので、 かんた 
んに 「しゃべる」 自作 プログラム 
を 作る こと もで きる。 

秒読み や 時報、 マシン 語 ダン 




にお もしろ かった コ— ナ ！ つ ®i 

~ にち わつ」 への イラスト やお 便リ (妙な 

らた 人に SB テレカ を 進呈/ 



I 



「さあ 應 しなさい」 領" 8S はがきに 下の を はり、 ① ほしい プレゼントの 香 IT と *E8B 所 (〒も). 氏名 -iF- 電話 香 5jr,syl? の FF 

にかお もしろ いこと、 以上 を 明記のう え〒^ 区 s™4-^-7 _ II M MSX.U-AN「FFB. さあ 4£ しなさい」 係まで。 9* た、 「おはなし 

話、 恋の 脇み、 人に いえない 自己主張 エトセトラ)、 そのほか FFB への ご J- ご S- をお 寄せく ださい。 イラスト 掲載 者 は 全員に、 それ 以外 はお もし， 




C5PHP 研究所 発行 \A5 判/口絵 カラ 

18 ぺ— ジ、 本文 128 ぺ— ジ., 表紙 中 

央には ホロ グラフ もつ いている 




O ファンク シ ョ ン キ— で 使、 つ コ 

タイトルの 下に 表示され ている 





先月の 誤植。 マッチ— マッキー、 生 
福— 生 稲。 原稿の 字が きたない と 誤植 
が 起こる。 アイドル ファンよ、 許せ。 
參 地下鉄 を 待って いたら 外人が いたの 
で 「マイケル • ジャクソン、 ポ一ッ ./」 
とかいろ いろい つていたら、 寄って さ 
てわけの わからぬ 英語で 話しかけて さ 
た。 冗談です よ」 といった が 通じず、 

とうとう 立ちつ ばな しで 30 分 も 話 をし 
てし まった。 （宮城 *斉 藤 寛） 

なに を 話した か 知りたい が 昨 曰 会つ 
た 黒人に 今日 会っても 同一人物と わか 
るまでに けつ こラ 時間が かかる もの だ。 
秦 クラスで 花見に 行ったら ャク ザのお 
つさん が 写真 を 撮って やる と 寄って き 
た。 中 本 先生 は 怖くても ィャ とはいえ 
ず 写して もらった うえに、 自分の カメ 
ラ でャク ザの 家族 を 撮って あげていた。 
あわれ だ。 （広 島 • 村 上 素直） 

なんとなくそう なった 「流れに のつ 
た 中 本 先生」 に テレカ を やる ぞ。 
暴 ぼくの 学校 は 仏教 関係者が つくった 
ので、 合宿 先で 洋食が 出て ち 食べる ま 
えに お経み たいな もの を 唱えさせられ 
ます。 ちなみに 学校の チャイムち お経 
です。 （京都 • 木 村 吾一郎） 

わた し は 今 「柱み がさ 教」 の 情報 を 求 
めて いる。 正式な 名前 は 知らないが 柱 
をみ がく 宗教な の だ。 情報 を 待つ。 
秦 わたし は 東芝に 入社した のです が、 
ここ は 八 ードの 設計 開発 をして います。 
今度 MS X に関する 情報が 入ったら 流 
しまし ょラ か。 （東京 • 東芝の 社員） 

なに かのとき に 備えて 名前 は 伏せて 




おいた。 個人的に 電話 を 待つ。 
• 竹 下 登が グレムリン に似てい ると い 
ララ わさ を 耳に したが、 おれ は ヤン- 
ジ ヤンの 「ナ マケ モノが 見て た』 に 出て 
くる 村長の リス ザル に似てい ると 思ラ。 
(静岡 • 佐藤洋 一） 

宮沢晷 一 に は 冗談 にち 「増 田 明美 に 
似て ますね」 とはいえない が、 竹 下さん 
なら 面と向かって 「グレムリン」 といつ 
てもテ ケテケ 笑って くれそう な 気の い 
い オヤ ジの 雰囲気が あつたので 同情し 
ょラと 思った けど 他人 事 だ。 やめよ ラ。 
〜哀しみの 父さん シリ ーズ〜 
暴ラ ちのお 父さん は 信号が 赤で ち 「こ 
れは 人間が 作った ちの だから 人間が 判 
断し なくて はならん」 といって ズンズ 
ン渡 るので、 いっひ かれる かとても コ 
ワイ。 （福 岡 • 中 井美 菜 子） 

♦ 父が 家出した …… もう 41 旗 だとい ラ 
のに …… 。 （兵 庫 ♦ 植田哲 也） 

突然 シリーズ 化の 父さん ネ夕 だ。 た 
まに は 父さんの 哀しみ も 悟って やろ ラ。 
• 花の 365 曰 カレンダーで わた しの 誕 
生 曰 は 「苔」 でした。 ただの 「木」 という 
曰 もあった。 （千 葉 • 村 川 美 和） 

なんだ、 それ は。 わたしに も 送れ。 
拳 友人 K が ブレイン • グレイに 就職し 
たいとい つていた。 ぼく は コンプ ティ 
一夕に 入って 取材に 行って やる といつ 
て 曰 人で 笑って いた。 なぜか むなしか 
つた。 （岐阜 • 今 井 勝 也） 

そういう 人々 を この 業界に 入って け 
っこラ 見た が、 じつはむ なしい ぞ。 

むなしい。 終わり だ。 



ここ 数年、 子どもたちの 外見 は 年令よ （ 
はるかに おとなつ くな つてい る 力 、 國 
に 心 は どんどん 幼稚に なって いる。 「魔が さ 
した」 という ことば はすで に 死 言 吾な の だろ 
うか。 少年 3EPcoi 布 さは、 けっして 「魔が さ 
していない」 言愼 性と その 幼鹏 にある。 取 
J 調べ 中 も 「おなかが すいた」 と 元気に 食 
事 をと る、 その^^ 気な 者に と- 
万引きす るの も 人 を^ T の も 同じ 「悪い 二 
と 」 なのた '。殺 し た あ とに メ シが 食え る搬 
を 持つ 怖 さ。 

やすしの 息^ t 布 さも、 殴った あとに 「お 
れが ムシ ョに 入れば いいんだ ろ」 といった 
すばらしい 幼 ftit にある。 被 # ^や 周囲の 
人間に とって は そ う いう も 11 ではない の だ 
から。 「キタ ナイ もの 力 く 消えれば 街はキ レイ 
になる 」 の 浮浪 都 St^lW 、事件 を 起こせ 
ば 早く 帰れる と、 同僚 を^^ 落とした マグ 
口 漁 実習生 事ィ 牛の ほかに、 有名な 少年さ^ 
の ごく^ [S を 見て みょう。 
S33- 8- 17 江戸川 区 小 松 川 高校 屋上 
で、 定嚇 IJ 2 年 女子 を I 年 A (15) 力 葡ラ絞 
%%> ail スチーム 管に 隙. し 「^3EP」 と自 
信 を 持って 新聞社 や 警察に M 体が ある」 
と 通^ 被^^ や に; «^ロ の クシ 
を 送ったり、 II 舌 を かけたり しつづけ、 異 
様な 事件と 注目され たが、 15 日 後に 謝甫。 
4 月 に 女子 工員 を していた こと も 

判 曰 凡 w^tmxmi 高 最高裁と も 
穀リ、 殺された 女子高生の 命日に 死刑 stt。 
当時、 実名 を 載せた も あり、 少年法が 
あらためて 『^となる。 

S 39 • 8 • 24 高 島 忠ぉ婦 の 長男 ( 5 か 

月） を、 お手伝い （17) がフ 口に 沈めて 殺害。 
，が 渡米 まえに、 住み こみ 看 言 ii§ に はお 



— V— 



フ 月の テーマ ： 
少年犯罪 (大 まじめ） 

みやげ を 買って くると いい、 自分に はいつ 

て く れ なかつ たこと がくやし く ての さ E?f。 
S43- 3 - 26 1 9 歳の 少年が タ ィ ピストの 
女 S を 車で はな 通行人に 「ひき 逃げされ た 
のて 彌^ 運ぶ」 といって だま し、 女 I 生を自 

，車に^"、 いたずらし たうえ m あ 同 
鮮ロ で 3 イ^ 犯行 を 重ねて し 、た。 

553- 2-12 滋賀県で # まえの 中 3 男 
子 6 人が、 うち I 人の 家で ザコ寝 中、 いつ 
しょに いた 2 人に 包丁 や 木刀で 襲われ、 I 
人 死亡 2 ス H けんか COttS しに 機 をう 
かか' つての 犯行。 

554- 10- 11 _bff<7) マンション わきて' 小 
学 2 年の 女の子の 死体 を 発見 近くの 小学 
4 年が 「おねえ ちゃんの 組 は 運動会で いつ 
も 負けて いる」 とい わ 両手 を タオルで し 
ばり、 マンション MJiA 、ら 突き落とした。 

親の 泣く 姿 を 見て しまったら 悪い こと は 
でき ない もの だが、 悪人になる 可能 I' 生 はだ 
れもカ ( 持って いて、 じつは 人の 中に ある わ 
ず かな 理性に よって なんとか 「社会生活」 
という もの;^ 呆 たれて いる わけで、 そうで 
なければ feA に; 維に な るの も 当然 だ し、 
電車の 中 はたち まち 痴漢 だらけになる。 わ 
ず かな ill 生で それ を 止め ら れ ない 人に は、 
国 か の S 明 E や; ^ などで 止めよ うとす 
るの だが、 先 ごろ セント ラル パークて 起 こ 
つた 20 人の 少年に よる レイプ。 身 を 守る た 
めに は I 人の 人間が 自由に ジョギング する 
こと も 言 午され ない 世の中に なって いるの だ 
ろう 力、。 ところで、 ^^上 匕な? でもな 
にも錄 されな し、 1爐 の 少年と、 顔と 名前 
力ま 国に 知られた 20 歳の 下着 どろぼう c キ 
ミ なら どっちに 未来が あり、 その あいだに 
ある 少年法と いう もの を どう 考える。 



赢 
冒 



に 《 
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參 あのね ぽ くね z あのね ぼく^ ディスク ス テ- 
本 仕入れる けど、 予約し なかったら 片手て^ t える 
く 怒られる かも。 （京都 • 桑/^ ft) ゆ 珍しく 斜に 



じ 



-シ ヨン をい つも 買って るんだ けどね そこの 店お も しろ いんだよ。 ぼく は D S を 予約したら D S を 20^30 
ことができる くらいし 力、 入れな いんだよ。 奈 良の 有名な 店なん だけどれ こんな 二と いったら 店の 人に ぼ 
かまえて たりして いない、 かわいらしい メッセージです：^ 人な つっこくて なんか 変で いいな あ (バ） 



1 円^お も 

n^ss^ir 二：：^，: 一!^" 3 




NIPPON BWt #1% 



O 神柰川 . 黒 沢 貴 行 「：- おっと、 社会 風刺と きた か。 

2 枚と なりの シン ゴも かきこん でいた けど、 やつば 

sfi は M s X ファンに も 響く よな/. フンで も ひ 

つ かけて や つ たら も つ と ポイント 高 か つた ぞ / 



O 千 葉 . 菅 原由 行 ふ 「たいじ」 と 「ハイ ジ」 のい つもな 

がら 低レ ベ ル のダジ ャ レ より 給の グ 口 さで ついつ い 

選んで しまった。 「クララ」 の メルヘン 調の 絵柄が 

「たいじ」 の グロ さ を さらに ひきたて ている ぞ 




一 I • ■METi 




• アクション ゲームに 飢えて いる €)P37 くさらしす〉、 P38 〈エレ ク卜リ 
クァ クシ デン 卜〉 （曰 本と も 1 画面) 秦 夏の 浜辺の 思い出 ©P38 くス イカ わ 
り〉 （1 画面) きさび しい OP39 〈孤独の 極致〉 （1 画面) 攀テ卜 リス やりた 
し金はなし©?39〈3丫3丁巳1\/1〉（4画面)暴このゃろぅ/0ド40く？リ 



NCH |\/1从[\0(3画面)鲁ォセロにぁさた©ド^〈ダブルォセロ〉（6画 
面) 參 絵 がかきたい OP41 〈画 制 宇一 パステル 一〉 （5 画面) 眷 カメレオン 
が 好き OP42〈RERO-GASS〉（15 画面) 秦ゲ一 卜 ボール を やって み 
たい ©PM〈GATE H0LE〉（5 画面） 



=i=fM 夏 靄びひ 



1 画面 



すごい スピード で 緊張 感が 襲い かか つてく る 

さらしす 



T 



D^** リス 卜 は 48 ページ] 
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BY 佐々 木昭一 



がリ W 《ィ 八 — 



U 歉 1き 



しり フ。レャ V^" 7 





o スタ一 ト 地点 付近の 状 i 赤い 細胞 
壁が 「緊張 感」 となって 出て く る 



この ゲームの 自 機が 「ドッ 卜 
バイパー」 という 名前で ある こ 
とに、 読者 はすで に カン づ いて 
いるに ちがいない。 しかも、 「壁 
に ふ' つからな いように 進む」 こ 
とが 目的で、 さらに、 「ほって お 
くと 下降し、 スペース キーで 上 
昇す る」 こと も 容易に 想像が つ 
くだろう。 しかし、 「ドット バイ 




タ^^ 

みで 拳、 #>^#^沙、— か：# 

SC 388 % 



o 段差の ある 「緊 張感」 の パター 
ン。 このへんで やられ やすい 

パーが 高い ところに いる ほど 高 

得点で 最高点 は 4900 点」 だとい 
うと ころまで わかって いただろ 
うか、 ヮ卜 ソン くん。 

ところで、 すべてお 見通しの 
この ゲーム を 掲載した のに は理 
由が ある。 でち、 教えない。 
いや、 やっぱり 教えよ ろ。 
たしかに、 この ゲームの 基本 
的な システム は、 あの 『驚ぎ モア 
ィ』 に 発した ドッ 卜 バイパー も 
のと 同じで、 その 点で は マン ネ 
リ気昧 なの だが、 スピードと 緊 
張感 とい ラ 生理的な イン パク 卜 



O ずっと 「緊張 感」 が 続い 
て 息 力 活 し くな つてく る 



o 




SC 4184 

？ "も 4^、*、《 



o ゴール 間近 （ゴール もちやん と あ 
るの だ)、 最後の 「緊張 感」 

で 光って いるの だ。 まるで 激し 

い スポーツ をして いるよ 5 なス 
リルが こたえられない。 



1 画面 



各 プログラムの 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 lKg=40 字 X24 行と 37 
して 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち 二む プログラム を 決める ときの ## にして ください。 



1 画面 



グラ コ ン 使って 発電所へ と 急 ぐ 障害物 レース 

エレクトリック 
アクシデント 

CS3 CS32/2+ RAM8K BY EMGVT-HALT991 8. 



D^** 1 J ス卜は 49 ベ一 ジ)^ 




，醣 



E"> ぜ^^で f* 8 * 5 



O 最初の ジ ヤン プ。 こ のへん では グラ コ ン なんか' JZ 要な し 、 







mmmrnrn- 
攀攀 


一一 一一 一一 一一 一一 



(^ラピデ" rHXK 。-ラ ffefj 
(力 _ソ に *— すぺ' て） 



O こ んなふ う に 岩場 と 岩場の あ 、だが 狭 そ うなと き に グラ コ ン を 使お う 




o ちょこ まかち よこ まかつ とせ：: 
ぃハ 'ーム く んが 走って いく 



この ゲームの 舞台 • メース 星 
は 砂漠が なく、 石油 も ほとんど 

出ない。 しかし、 星の 6 分の 5 
は 水で、 重力 も 強いので、 水力 
発電が 盛んで ある。 

で、 この ゲーム は、 その メー 
ス 星の 名物 「ウォー 夕 一 ウェス 
卜」 とい ラ 自然現象が 起さた 直 



後の 話 だ。 これ は 水の 大 怪物が 
大 暴れす る 現象で、 そのために 
発電所の 塔が 一部 故障した。 主 
人 公の 電力会社 社員 パー 厶 くん 
は、 その 塔 を 修理す るた め 全速 
力で 走って いった。 給料に 影響 
する からで ある。 

で、 次々 に 岩場 を 乗り越えつ 
つ 走って いく わけ だが、 岩場の 
ならび 方に よって は タイミング 



腼 



夏の 浜辺の 思い出 と 甘い ス イカ の 赤い しふき 



が あわなくなる こと も ある。 こ 
ラぃラ ときに グ ラビ ティ • コン 
卜 ローラ を 使う。 たんに カー ソ 
ル キーの どれ か を 押す だけ だが、 
この クラ コンを 使う と、 すぐに 
地面に 着いて くれる の だ。 

ちなみに ゴールの 発電所 は、 
地面が 2 段のと ころで 切れて い 
るの が 目印。 建物 は 見えません 
です。 

tM^ U ス卜は 50 ベ一 ジ> 



* し 1 

I -r^7 """" m Jr G 波の音 は 手前に くる ほと 入 

© ゲーム スター ュ Ic なり 波し ぶきの 音 もす る 
から 静かに 迫って く る ^ 



1 ば - 



on® 上部に 表示され るな かま 

のかけ 声 を 頼り に 進んで いく 



O ここ だ. ズ と 打って みたら あた 
り。 割れて 真っ赤になる スっ " 



ス イカ わり 



EE3ES32/2+RAM8K 



已丫 Nu~ 




き 

★ ティ' 力 ざ も s & ペ^" 



昨年の 夏、 作者の Nu~ さん 

が 娘さんから もらった ゲームの 
お 題 「ス イカ わり」 をつ い 最近 思 
い 出して 作った のが この 作品。 
ザ ザ ザ ザ 一、 ズシ ヤーンと 寄 

せて は 返す 波に あたらな いよろ 
に、 浜辺の どこかに ある ス イカ 
をた たくの が 目的。 
ス イカの 姿が 見えな いのは、 



目隠し をして いる ことの 象徴的 
表現で、 画面 上部に 表示され る 
「みぎ」 とか 「まえ」 は、 なかまた 
ちの 正直な かけ 声 を 直接的に 表 
現して いるち の だ。 波の 動 さ、 
音と もに よくで きていて 雰囲気 
を 盛り上げ ている。 

じつは、 この ス イカに は 足が 
あってい つも 動いて いて、 スィ 



力 を 打ち 碎く たびに 次に 出て く 
るス イカの 足 は どんどん 速くな 
つてい くの だ。 

ス イカ を 打ち そこなったり、 
波に あたったり すると、 その レ 
ベルで も ラー 度 やりなおし。 



G はずれる と スノ 

力 は 緑の まま 出現 



38 




T 

3 6 3 
63 832 




T8 
T 44± 
942±± 
69976± 
577974 
415698 



535555 



4 画面 



r 



暗黒の 空間 を ド ッ 卜が さまよ ラ 孤独な ゲーム 

孤独 O 極致 



,i J ス卜は 52 ページ、 
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暗算と テ卜 リスが 好きな キ 5 のた 2 

システム 

fYfTEM 



ES3CSJ2/2+RAM1 BK 




BY 土 谷て っぢ 

-ム 1 ュし 



(ゲ とム スター 卜 Yi SPEEDS ) 




o 落ちて く る 数字 プロ ッ ク を 適当 
なと 二ろ に 落と していく 

ゴ ルバ チヨ フと ペレス 卜 ロイ 
力と グラスノスチで 最近 人気 急 
上昇 中の 北の 大国 ソ連で 生まれ 
た 『テ 卜 リ ス』 を パロ ッ た 作品が、 
最近 ファン ダムの 投稿に やたら 
に 多い。 もちろん、 テ卜 リス そ 
つ く りの ゲーム は 著作権の 問題 

でボッ だが、 この 1 ■SYSTE 



Mj のよ ろに オリジナルな アイ 
デァ をテ卜 リ ス ふう に 表現した 
作品なら 八 ラシ ョ である。 

まず、 この ゲーム は 夕 ィ卜ル 
画面で 3 つの 要素 を 自分の 好き 
に 設定で きる (好 さに したくな 
いとき は そのまま スペース キー 
を 押せ ぱいい)。 

SPEED の 設定 ここの 数値 

は 数字 ブロックの 落ちて く る 速 
さで、 数が 小さい ほど 速い。 
TIME の 設定 その 面の 制限 
時間 だが、 実際に は 落ちて くる 
数字 ブロックの 数になる。 プロ 
ックが 1 個 落ちて くるた びに T 
I ME は 1 減る。 
POINT の 設定 ク リアに 必 




O スタート。 灰色の 部分に 触れな 
いように 青い バーに 向かう 

画面 中央の ウィンドウ は、 広 

い 暗黒の 世界の 一部 を 映し出し 

ている。 キミ は ドッ卜 を 操作し 

て、 青い バー を 転々 と 渡って い 

くの だ。 目的 は、 この 世界の ど 

こかに ある 赤い バーに 触れる こ 

と。 途中に ある 灰色の バーの 名 

字 は ゲーム ォ一 という。 もちろ 



r 



ん、 名 は バーね。 こいつに 触れ 
ると ゲームオーバー。 世界 全体 
を 区切る まわりの 壁 も 同様 だ。 

また、 3 分 以上う ろうろ してい 
ると タイム オーバーで やはり ゲ 
ーム オーバーになる。 

制限時間 内に 赤い バーに 触れ 
れば、 ラウンド ク リア。 ラウ ン 
ドク リアす る ごと に 灰色の バー 
が大 さくな つてく る。 

D^U ス卜は 53 ページ > 




O 縦列の 合計が I o の 倍数に なると 
その 列の 最下 段の 数字が 消え、 I 点 

要な 得点。 得点が ここで 設定し 
た 数値に 達すれば ク リア。 

この ゲーム は、 縦 か 横の 合計 
傭が 写真の 3 つの パターン のど 
れ かになる ように ブロック を 落 
としてい く ゲーム だ （ただし、 横 
の 合計 値 は プロ ック がぜん ふ' 埋 
ま つ た 状態に かぎる） 。壁の 外側 
の 下 または 左に 表示され ている 
のが それぞれの 列の 合計 値で、 
プレイヤー はすば やい 暗算と 判 
断 力 を 迫られる。 暗算の 弱い 人 
はス 卜ップ キーと 電卓 を 活用し 
よ 5。 

T I ME が になる か、 プロ 
ックを 11 個 縦に 積んで しまう と 
ゲー厶 オーバー。 



O 横 列の 合計 値が 1 の 倍数に な る 

とその 列の 数字が すべて 消え、 10 点 



固 縦列 合計が すべて 同じ 



O 縦列の 合 言 tf 直 6 つが 同じに なると 
最下 段の 数字が すべて 消え、 50 点 





o ゴ— ルを 求めて 何 

ドット。 やっと 赤い 

バ— を 見つけた 



39 



3 画面 



ス卜 レス 解消に ケン 力が できる 奇特な ゲーム 

パンチ マン 




ES3EE32/2+RAM8K 



BY むら ぼラ 




〈RUN すると 「まって ちょ」 
と 出て くるので まつ。 まって る 
と 画面が でて くる。 て さが 3 つ 
出て くる。 パンチで て さ を どつ 
く。 3 発 くらいど つくと しばら 
くた おれて る。 しばらく すると、 
おきあがって くる。 また パンチ 
で どつ く。 3 発く らい どつ くと 
またた おれて、 しばらく たおれ 
てる。 しばらく するとお さあが 
つて こなくなる。 こ 一 ゆ 一の を 
「死んだ」 という。 3 人と も、 お 
き あがって こない く らい どつ く 
と面ク リア。 5 面ク リアす ると 
ピンポンと 鳴って メッセージが 
出て さてお わり。 て さに どっか 



に D^** 1 J ス卜は 54 ベ一 ジ 



編集部 改造 版で は 





o うろうろして いると 敵 は どん ど 
ん プレイヤ 一のと ころに 集まる 



©POW が 出現 = 取る と ハート がふ 

たたび 満タ ン になる よ う に 改造 
れて 画面の 上の ほラ にある ゥが 

なくなる と （GAME OVE 
R) です。〉 

そのと おり。 以上、 作者の 手 
紙より ほぼ そのまま 掲載した。 

補足。 この ゲーム は、 スぺー 
スキーの 連打で と にか く 攻めて 
いく ゲーム だが、 へたな 人 は 敵 
にな ぐられ てば かりい る。 そこ 
で、 やはりへ たな 編集部の 担当 
者が ライフ 回復の 改造 法 を 作つ 
てみ たので プログラム ページ を 
見て 試して みょう。 

D^ 1 J ス卜は 56 ページ^ k 




o 盤タ 1^ 六角形 はつねに プレ 
ィ ヤーの 色に 味方して いる 

加して いる プレイヤー のどれ か 
の 色になる。 

これまで にない ルールな ので 
ルール を 理解す るの が ひと 苦労 
だが とにかく 第 1 打 を 打って み 

ょラ。 コマ を 打つ 盤の 裏表 は 3 
回まで 切り換える ことができる。 
コマ を 打った 面に その コマの 表 
の 色が 出て、 反対側の 面に 裏の 
色が 出る。 また、 コマ を 打った 
びに あらかじめ 適当に 決められ 
ている その マス ごとの 得点 
(10〜30 点) が 加算され る。 2 打 
目 以降 も 同様に 打って いくが、 
ほかの 色の コマ を はさめば、 は 
さまれ た コマ ははさん だ コマと 
同じ 色になる （裏で も 同じ。 プレ 



O プレイヤ一 の 色で はさめば 
ほかの コマの 色 を 変えられる 

ィ ヤーの 色でなくて ちかま わな 
い)。 1 個 色 を 変える たびに 30 
点。 また、 盤 外に 六角形の ボー 
ナス キャラが いる （写真 参照)。 
盤が すべて コマで 埋まったら 裏 
表に ある プレイヤーの コマ 1 個 
につ さ 5 点 を 加算して、 最高点 
の プレイヤーが 勝ち。 




O ゲーム 終了。 各 プレイヤ 一の 得点 
を 高い 順に 表示す る 



O 中央の 黄色い キャラクタが プレ O 敵が 2 人 ダウンし たがす ぐに 

I ィ ヤーの パンチ マン た 起き あがって くる 



盤の 表と 裏で 戦う 脳ミソ パニック 変形 オセロ 

ダブ' レオ セ R 



ES32/2+VRAMB4K BY 山下修 




O 黒白 赤 黄の 4 人で プレイした ときの が ある。 プレイヤーの コマの 表 

スタート SM 。名前 は 東南 西北に した は プレイヤーの 色 だが、 裏 は 参 
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ォ リ ジナル な 筆先で パステル 調の 絵も^)、 けミ 
がせう 

画魏 ^-膠き 

BY ICHIGO 



CS32/2+VRAM 1 28K 





o タイ トル hs で 入力 mi を 選択し 
てからお 絵描き 開始 

タイ 卜ル 画面で 最初に 入力 機 
器 を 選択して スペース キーで 描 
画 モードに 入る。 
國 描画 モード 

描画 モードと は、 ようするに 
ふつうに 絵 を かいていく モード 
だ。 照準の ような 形 をした 点滅 
する カーソル を 動かしながら、 

スペース キー （または A ボタン、 

左 クリック。 以下、 ジョイ ステ 
ィ ックと マウスの キ一 名 は 省 
略） を 押してい ると その あいだ 
線が かかれる。 
また、 カーソルの 動 さ を 速く 

したいと き は、 GRAPH キー 
を 押しながら 動かす とふつ 5 の 
4 倍の スピードで カーソルが 動 
く。 ただし、 ドッ 卜の 間隔 も そ 
れ に応じて 開いて しまう ので、 
効果的に 使お ラ。 
國 ファンクションキーの 機能 

画面 を もとの 真っ黒に もどし 
たいとき は F 1 キー、 真っ白な 
画面に したいと き は F6 キー。 

かいている 途中で、 一時的に 
その 絵 を 保存して おさたい とさ 



は、 F 2 キーで メモリに セーブ 
でさる （ディスクで はない）。 メ 
モリに セーブ された 画面 を 呼び 
出す とき は F3 キー。 同様に、 
F4 キーで ディスクに セーブし、 
F 5 キーで ディスクから その 絵 
を 呼び出す ことができる。 セー 
ブ、 ロードの とき は そのたび に 
確認して くるので、 ほんとうに 
実行す るの なら 丫 キー、 中止す 
るなら それ 以外の キー を 押す。 
ディスク セーブ、 ロードの 場合 
はさら に ファイル 名 を 入力す る 
システム になって いる。 
國 パターン 選択 モード 

描画 モードで リターン キー を 
押す と、 パターン 選択 モードに 
入る。 ここで カーソル を 動かし 
て 好きな 筆先 を 選び、 ふたたび 
同じ キー を 押す とその 筆先 を 持 
つて 描画 モードに もどれる。 筆 
先 を 選んだ 状態で スペース キー 
を 押す とさら に パターン エディ 
ッ卜 モードに 入る。 この場合、 
最初に 表示され ている 筆先の 下 
にある 黒 (透明） の 部分 も 選ぶ こ 
とがで さる。 

國パ ターン エディツ 卜 モード 

パターン エディツ 卜 モードで 
は 拡大 表示され た ウィンドウ を 
見ながら 筆先の パターン を 自由 
に 作る ことができる。 

M キーと N キー （マウスの 場 
合ち） でドッ 卜の 色 を 選び、 カー 
ソル キーで ウィンドウ 内の カー 



^^ず 



筆先の パターン I 



0^"* | 」ス卜は58べ一ジ> 

S に 




o エディ ッ ト したい 筆先 を 選ぶ とパ 
ターンが ウィンドウに 表示され る 



o 自由な 色 を 使って 自由に エディ ' 

卜する ことができる 



― き麵 



ソル を 動かして ドッ卜 を 置いて 
いく。 どの 色 も 自由に 使える の 
で 混合 色 も 表現で きる の だ。 
ちなみに、 選 ふ' 色の 左端に 黒 

が 2 つ あるが、 左側 は 透明、 右 



側が ほんと ろの 黒に なって いる。 
編集部で も サンプル をい くつ 
かかいて みた。 市販の CG ツー 
ル ほどの 機能 はない が、 けつ こ 
う おもしろい 絵が かける と 思う。 




© エディットした 筆先で 適当な 線 を かいてみ た" 

バタ I ン 次第で- 一ん な ふうに 立体的な 線の 表現 

も 可能な の だ。 いろいろ 試して みょう 




OT シャツ を 適当に 

いてみ たが 失敗 
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腼 



長いべ 口 を 使って 解いて いく レロ レロ パズル 

レロ ガス 

RERO-GASS 



ESaESa 2 /2 + RAM32K 



BY 横 沢 和 明 




化、 



《つゆ 




o たぶん カメレオンの o このつ ぼ を ぜんぶ 取 o 帽子の よう だ 力; 打ち 
突然変異で 超グズ るの が ガス くんの 目的 上け 花火の 機械の 一種 



o タイ トル は 左右 か』 

たてながら 飛んで き- 



主人公 ガス くんの 動 さが ュニ 
ーク でお もしろ い、 アクション 
パズル ゲーム だ。 
國 ガス くんの 移動 能力 

ガス く んの 正体 は 明らかで は 
ない が、 た ふ' ん 突然変異した 特 
殊な カメレオンの 一種 だと 思ラ。 
ガス くん ははつ さりい つて グ 
ズ である。 地上 を まともに 歩け 



ない。 がけつ ふちに 立って いる 
(ブロックに 半分 だけ ひっかか 
つてい る） とさ だけ、 そこから 飛 
び 降 り る ことができる だけで ほ 
とん ど 足 は 飾り物な の だ。 ん、 
よく 見る とこい つ、 まゆ 毛 は 太 
いくせ に 足がない な。 

で、 おもな 移動 はべ 口に 頼る 
ことになる。 ガス <ん は どこ ま 
でち ベロ を 伸ばす ことが でさて、 
たいらな ところなら ベロ をく つ 
つける ことができる。 ベロ さえ 
くっつけば ガス くん は その 方向 
に にじりよる ことができる わけ 



だ。 適当な ところで カーソル キ 
一 を 押せば、 ベロ はま t もとに 
もどって くる。 

も 5 ひとつの ガス くんの 移動 
能力 を 支える ちの は、 小さな 羽 
だ。 自然 落下して いると さ だけ、 
ガス くん は カーソル キーで 左右 
に 移動す る ことが でさる。 

そラ そう、 ガス くん は 空中で 
もべ 口を出す ことができる。 こ 
の テクニック はけつ こう 重要 だ。 
國 ガス くんの 野望 

このよろ に 不自由な ガス くん 
の 目的 は、 その ステージ にある 



/ども どつ ほ' じし チ チリつつ ス T— ジ 1 I レ O レ O 巧 1 



o がけから 飛ひ释 りる こと はでき る o ベロ をず つと 伸ばして 




8_ B 



3 s " « ^ £ 



o ス ルス ル とた ぐ り よせてい く o 最初に ここ を 取る のが 

|^ , ;'!!f!f-: l ";;i",!!!!!! ,, gm 



mm ^| &• tfi ^| mm 一 J 

- "， ""，ぞ 画 ^， ,' """ ' に ，，，，，'二 画 ？;，",, ,• ，，'，，—■，■■= 



L にビ 「W- rirn JB 2. 一 iMm 

mm \ mm 



O いったん 左に 行って から 右' 




O 右に あつ た 2 つの どつ ぼ を 取る 




"»0« MM 



o 最後に 中央の どつ ぼ 目が けて 



O ク リアす ると メッセージが 出る 
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爆裂 マシンの 効果 量 
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「どつ ぼ スペシャル」 を ぜんぶ 取 
る こと。 どつ ほ' スペシャルの 正 
体 は 明らかで ない が、 見た とこ 
ろ、 特殊な つぼの 一種ら しい。 
どつ ぼ スペシャル は、 ガスく 
ん がちよ いと さわれば 取れる よ 
ろな ナマ やさしい もので はない。 
正確に つぼの 真上から 取 りに い 
かなければ だめな の だ。 もし、 
半分 だけ ひっかかったり すると、 
ガス くん はべ 口を出す ことが で 
き なくなって しまう。 た ふ' ん、 
「どつ ほ'」 の 由来 は、 このへんに 
あるの だろ ラ。 実際、 この ゲー 
厶 では どつ ぼに はまる ことが 多 
い。 

ところで、 ガス くん は、 長く 
伸ばした ベロ を どつ ぼス ぺシャ 
ル にあて て、 半 キャラ ぶんず つ、 
押してい くこと がで さるので、 
このわず かな 反撃 能力 を 十分に 
活用し なくて はいけ ない。 
画 ガス くんの 昧方 

ガス くんに は昧 方の アイテム 
が ある。 最初の 面で は 出て こな 
いが、 「爆裂 マシン」 という、 こ 
れ また 正体 不明の 打ち上げ花火 
の 機械の ような シロ モノ だ。 こ 
の マシン を 取る と、 そこから ボ 
厶 (爆弾) が 打ち出され、 真上の 
壁 を 破壊し、 たいらに して くれ 
る。 つまり、 ベロが くっつく よ 

5 になる とい ラゎ けだ。 

ただし、 この マシンち どつ ぼ 
スペシャルと 同じで、 真上から 
取らなければ ならず、 半分 だけ 
かかって いると ベロが 出せな く 
なって しま 5。 まあ、 グズ なや 
つ はしょ ラ がない ね。 

解けない ことが わかったら、 
F 1 キーで ギブアップ。 ガスく 
んの 残り 数 (最初 は 5) が にな 
つたら ゲームオーバー。 ただし、 
リ プレイ するとき に 「CONTI 
NUE (丫 □ R N)」 と 聞い 
てく るので、 丫 キー を 押せば、 
その まえに 進んで いた 面から や 
りなお す ことができる。 

全 10 ステージ、 頭よりも テク 
ニック が 必要な 難 面ぞろ いだ。 
楽しく レ ロレ 口しょう。 



ご, 1 J ス卜は 62 ページ ^ 




どつ ほ スペシャルの 
正しい 取り 方 




全 1。 ホール- c 'ナ、 ール 6 ) 



'から 

ヒック アツ フ 

( ホールち ） 





o 斜面 だらけの ホール。 

手加自 きむずかしい 







：鼸ふ 


醒 | 



CT @ @ © 

n n n fni 



5画面 



やはり この ゲーム は 朝 s 時に 起きて 遊びたい 
ゲー卜 ホール 

GATE HOLE 



ES3CSa2/2 + RAM8K BY MICKY 

v フ"' 




o ボール を ゲートの 方向に 力 いっぱい 打って みると 



ほ 




O 



o ほぼ このへんに 来る。 
ゲート ク リアした 



だヶ 1 ぜ 



'■ ^ 一になる 匕:; _ 
スコ^る。 きしな 
の メッせ 

さい * ち： 




O 右の ほうに 打つ と ブロック にあ O みごと 3 打 (パー） であな に 入 
たって そこで 止まる。 » 少な fiM つた。 「NICE」 の メッセ一 ジが 出る 




o 番号の ついた ゲー ト 

おはよう ございます。 ゲー卜 
ホールのお 時間です。 

ボール を 打つ 方向 を 示す 赤い 
点 を 動かして、 方向 を 決めたら 

SH I FT キー を 押す。 すると、 
画面 右の パワー ゲージが 動き は 
じめ るので、 適当な ところで ス 
ペース キー を 押す と、 そのと さ 
の パワーに 応じて ボールが 飛び 
出す。 パワー ゲージが 動いて い 
ると きに 気が変わったら、 カー 
ソル キーの どれ か を 押す とまた 
方向 指示の モードに ち どる。 

ゲー卜 を ボールが 通る と、 ピ 
ピピと 鳴って 通った こと を 知ら 
せて くれる が、 見た 感じ 通って 
いても 音が 鳴らなければ だれが 
なんとい つても 通って いない。 
また、 ゲー 卜の 横から ボール を 
打つ と ゲー卜 を 通って いないよ 
うに 見える のに ピピピ と 鳴る。 
これ も だれが なんとい つても 通 
つてい るんだ から そのつ もりで。 

で、 その ホールに あるす ベて 
のゲー 卜に ボール を 順に 通し、 
あなに 入れれば ホール ク リ ァ。 
その ホール ごとに パー 数が 決め 
られ ていて、 スコア は ゴルフ 式 





i D^U ス卜は 60 ベ一 ジ> 
不思議 7 斜面 

G 矢印の 向きに 

ポ-ル が 強く 進 
む。 ただし、 逆 
目で は、 ボール 

力 SI ければ 速い 

ほど 反発 も 大き 
いので; 主意 

7 は' ソク 

|G やわらかい 
| 材質で できて 
| いるら しく ボ 
-ルが あたる 
とほ ぼ その 場 
I で 停止す る 
につけられ ていく。 しかし、 通 
算の スコアが その ホールの パー 
を 超えて しまう と、 あなに ボー 
ルが 入った 時点で 1 " OVER」 と 
出て、 前 ホールまでの スコアで. 
その ポールから やりなお しにな 
る。 また、 G キーで ギブアップ 
でさる が、 この場合 は、 スコア 
から 始まる ょラ になって いる, 
グリーンの 外の 茶色い 部分 は 
バンカーで ここに 入る と 1 打プ 
ラス。 これが なかなか 痛い。 ま 

た 赤い ブロック は ボー レ がそ こ 
で 止まって しまう。 さらに、 い 
やらし し 、の は 矢印の ついた 不思 
議な 斜面。 まあ、 ゴルフで いろ 
と 芝 目の ような ものなん だが。 

全 10 ホール。 どちら かとい ラ 
と パズル 的な スポーツ ゲーム だ c 



o 狭い スぺ— ス 

を 有効に 活用 



o まず ボ I ル を 外 I. 

出す のが ひと 苦労 
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この ハガキ を 今す ぐ ポストへ/ 
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女キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
貫って きた ソフトで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当 
の パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされて いない 。パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる 
よ う になる ことが いちばん/その 方法 は あんがい 
やさしい の だ./ 

★ プログラムが 作れれば 楽し さ 100^. グ 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/この ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう /プ 
口 グラムが 作れる/ グラフ ィ ッ クも 思いの ま 

ま./ B A S I C だってよ く わかる/キミ だけ 
の オリ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツと 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 



ターボ パワーの 
'パソコン 講座て; と だち に 
差 をつ けろ/ 



(財) 電子 技術 教育 協会 



〒I63 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4-2-38 
O 東京 03(200)5713 



《も. 



フロ グラムが どうして もうまく 簡 しない!^ は、 ^ハ ガキで M SX . FANUft 部まで。 たた' し、 以下の こと を 守って ください。 ① RAM 容警 などが 
目^ « 重 にめ つてい るか を 艦 赌 丁ち こみ ミスで はない か を 蹈錢 どういう 状態で 動かない か、 どういう エラーが でる か を 明記。 楚 話の 場合 は プロ グラ 
厶の 人つ に MS X を 近くに 置いて、 祝祭日 を 除く 月〜 金の 午後 4 時から 6 時の あいだに (な 3 — 4 3 1-16 2 7 )。 それ 以タ^ ) 時間 は 受け付け てい * せん 



-4 




プログラム リス 卜と 解説 • も くじ 

二 さらしす 48 
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ファン ダム 募集 要項 



き リーダ一 ズ プログラムき |5H(RP 部門） 
SCREEN0:WIDTH4 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （I 画面 あたり 40 
字 X24^。 ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 

I S 画 以内の プログラム 
iDNiii® タイプ 

| M を 超えて 5, までの プログラム 
(DiOSj® タイプ 

5 画面 を 超えて 10 画面までの プロ グラ 
ム 

翁フ リ 一プロ グラム 部門 （FF^RH) 
内容、 形 丈 長さな どの 制限な し， 

謝 の ル一ル 

(D^— プか ディ スク てす する 
» しい^^ 氏 をつ ける 

脑， 氏名. 年令 (稗）. 鳔£# 

号 ， 簾 番号 

(2) プログラムの 遊 ひ 方、 使い方 
( 3 ) 変数の 意味 • プロ グラム ^ 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その^^、 マップな ど 
( 5 ) プロ グラ ム を 作る と き に に し 
た 雑誌 や 単 3 亍本の プロ グラム や ie*、 



メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 
年' 月 号、 ぺ一ジ も 明記） 
國 あて 先 

封筒の 表に ggRFl タイプ を 赤い 色 
てせ 月 君 5 し、 裏に は 氏名 を 書いて、 
〒 1 05 驟 者隨隨 橋 4-10-7 
TIM MSX • FANg 部 
r ファン ダム • プログラム 系 
まて ■# ^してく ださい。 

なお、 応^! 乍 品 は 邀0 できません。 ま 
た、 採用 作品の 版権 は 店に 帰属す 
る ものと します。 
■ ^用の 特典 

キ flit 者に は、 の謝ネ しとす^^、 お 
よ 品の 才 リ ジ ナリレ R M カート リツ 
ジを さしあげます。 

？ f^»i: と は、 ごとに、 フ 
ァ ン ダムに 採用 さ れた 作品の うち、 編 
集 部が と く に アイデア 力 ， と 認めた 
作品に 対して 送られる 黉 のこと てす。 

第 7 回季間 奨励 赏 （198阵 7〜9 月 
号) から は、 作品 を RPgR 門 I 胃 
タ ィ ブま たは それに 準ずる ものと して、 

mmwm を 受賞 し た 作品の に は、 
«] 金と して 3 万円 を さ しあげます。 



ファン ダム • アン ゲー卜 



今月^ ファン ダムで おもしろかった プログラム または 雲 を 3 つ 答えて くださし、。 アン 

ケート に 答えて くれた 方の なかから、 キ ^1 で IDS の 方に、 MSX.FAN^ テレホン 力一 ド 
を さしあげます。 « 方法 は、 ， 、ガキ に、 左下に ある を はって、 0^ 月 号で お 
もしろ かった プログラム 名 3 本 または 震 谋3 つ、 （Dfe^f* 氏名 • 年令-幹 »). 顧 
番号' 颡更 番号 を 明記して、〒 105 鼓 者 (^橋 4 - 10-7 TIMMSX-FANiWgii r フ 
p ン ダム アンケート」 係までお 送りく ださい。 し 糊り は、 6 月 30 日' 必着て す。 



： の 「新' 打ち こみ ミ ス 癸見フ 口 グラ 
ム 2 」 は、 BAS にフ ログ ラムり ストの I 
文字 I 文字が 正 しく 打ち こまれて いる 
か を、 fit? で 艇?. する ための もので、 
N 画面 以上の フ ログ ラム て 1 吏 用 す る — 

( テープ か ディスクに、 
^ アスキー セーブす る ソ 

；丄) 「新 '打ち こみ ミ ス 発見フ ログ ラム 
2 j のブ a グラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をネ 丁ち こむ， 

② R UNO 

れぞれ の^ # 号と SflS 用 データが 

表示され る。 



9000> 
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行 番号 確認 用デ 一夕 



si^ 用 データ は、 揭 載され ている デ 
一夕と 同じ 力 si う 力、 を 見て いく もので、 

データ 力 St つていたら、 その 行 

に 打ち 二み ミスが あり、 データが 同じ 
な らば ミス はな し' 、と, H つてい い。 
(D 下の プ 口 グラ ム stigffi データと iii® 
に 表示され た^ ^ データ を 照らし あ 

わせ、 同じ だったら 0K。 どこ 力 • 
力 1 it つていたら 同 じ になる ま て"^ 正す 
る。 ただし、 行 9060£O*^ffl データ は 

搬 重に よって^よ' るの て is にき さ 

れた リストて iSS5flS する こと。 
© 「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 
2 」 力^に なったら、 テープ または デ 
イス クに 「 ァスキ 一セーブ」 する。 
• テープの 龄 
SAVE"CAS:CHECK"4* 
(CSAVE ではない ので i_ 意） 
鲁 ディスク のき 
SAVE"CHECK",A<1> 

^"「新 • 打ち こみ ミス 発見 力 

1ロ グラム 2」 を 使う ノ 

「新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2 j は、 き された プログラムと まった 

く 同じ かどう か を チェック する プ ログ 
ラム だ。 

fi* 号 はもち ろん、 プログラム 中の 

m できる スペース を m したり、 R 



e m 文 を 適当に rr つたり すると その 行 
は 違う データが でて く るので, 
使い方 は、 

| あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい フ ログ ラム を テーフ または デ 
イス ク から ロードす る， このと き、 絶 

対に R U N はし ないで お く _ ( I 度で も 
R U N すると データが かわる） 
'J) r "新 • 打ち 二み ミ ス 発見 フ 口 グラ 厶 
2 」 の はいった テーフ または ディスク 
をセ ッ ト し、 
MERGE"CHECK"0 
とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 
② あらかじめ、 
SCREEN 0O 
WIDTH 4 0O 
としてお く。 
④ GOTO 9 D OO 
と すれば 「新' 打ち こみ ミ ス 発見 フ' 口 グ 
ラム 2 」 力 徒り はじめ、 それぞれの ブ 口 
グラムの 「港認 用 データ」 と 同じ 形式 
の データ を 表示し はじめる-, 

「>」 の 左側 力 号、 右側 力 m ぞ用デ 
—タ となる に 

わったら、 用 データの 異なつ 
ていた 行 番号の プ □ グラム を I 字 I 字 
確かめて いく。 

'& 修正 カ^ 了 し た ら ^ か ら (7>fm を く 
りかえ し 再^ をす る。 

タ^う ところが、 すべてな く 

なったら、 0K。 

⑧ RUN する まえに、 

DELETE 9 000-906 0O 

と して 「新' 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ 

ム 2」 を 消去す る。 

(D^ のた め、 チェックず みの ゲーム プ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 
—ブ してから、 

R U NO 

® これで、 99A — セント、 正常に ゲ— 
ム 7 ログ ラムが 動く はず。 万力 c_、 正 
常に ■ しなかったり、 エラ一 カ冑 
したりしたら、 プログラム m や 変数 
の m を にして、 悪運の 強い ミス 
を 台す る た めの 戦し 、を はじめよう— 



• • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM --- 

9010 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 )»256: し =V1 —V— 1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)*256 

9040 IF VI =0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=^T0L:S = 255AND(S + PEEK(V+I)#(I(10 
D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" ##### >### w ; VS : S ; 

9060 V=V1 :G0T0 9020 



新 • 打ち こみ ミス 
発見 プログラム 臼 の 



プログラム 確認 用 データ 



9000>200 


9010>152 


9020>153 9030>1 18 


9040>134 


9050>102 


9060> ？?? 




THE LINKS で ファン ダム ffl 載の ゲ I ム プログラムの ダウン 口 I ドサ— ビス 中/ 

リンクス のな 力に ある MSX • FAN . NET では、 毎月 ファン ダムに 掲載され ている プログラムの ダウン 口— ド 無料 サ— ビス を やって います。 







.4 



©©©©© 





第 10 回 CTRL キーの 利用 法 



CTRL キーと いうと、 
STOP キーと いっしょ 
に 押して プログラム を 停 
止させる だめ だけの キー 
だと 思って いる 人が いる 
ようです。 しかし、 CTR 
|_ キーに は、 E キー や B キ 
一な どの 特定の キーと い 



つし よに 押す ことによ つ 
てで きる、 いろいろな 機 
能が あります。 

今回の はじめての ファ 
ン ダムで は、 この CTRL 
キーの 利用 法に ついて 説 
明して いきたいと 思い ま 
す。 



CTRL キー を 
使ラ 

CTRL + E, CTRL + B 
など、 CTRL キーと 特定の キ 
一 を 同時に 押す ことによってで 
きる 機能 は、 約 20 種類ぐ らい あ 
るの だが、 今回 は プログラム を 
打ち こんだり、 修正した りする 
ときに 便利な 機能に しぼって 説 
明し よろ。 

画 文字 を まとめて 消去す る 

文字 を 消去す る 機能と して は、 
CTRL+E と CTRL+U の 
2 つが ある。 

まず はじめは、 CTRL + E。 
CTRL + E は、 数 ある 機能の 
なかで いちばん 使われる ことが 
多い。 右上の 写真の ょラ に、 C 
TRL+E を リス 卜 中で 使用す 
ると、 カーソルの あると ころの 
文字から、 その 行の 終わりの 文 
字まで を 消去す る ことができる 
の だ。 ただし、 ここでの 消去と 
は、 BS キー や DEL キーと 同 
じょ ラに 画面 上での 消去で あり、 



リターン キー を 押す まで 行の 内 
容 自体 は 変わらないので 誤解の 
ないように。 

自分で プログラム を 作って い 
て、 行の 途中から 大幅な 変更 を 
したくな つたと きな ど は、 この 
CTRL+E を 使って いっきょ 
に 削除して しまおう。 

また、 ある 行 を 2 つの 行に 分 
割 するとき などに も 利用で きる。 
たとえば、 行 25D を 2 つの 行に 分 
割 するとき は、 ①行 250 を 表示す 
る、 © 行 番号お CI を 255 など 適当 
と 思われる 行 番号に 変更す る、 
@) 不要と なる 部分 を已 S や DE 
L キーで 削除して リターン キ一 
を 押す、 @ 行 250 を あらためて 表 
示し、 不要と なった 後半 部分 を 
CTRL+E で 削除して リ夕ー 
ン キー を 押す、 © 最後に REN 
UM 命令で 行 番号 を そろえる、 
といった ふうに やれば いい。 さ 
らに、 うっかり 2 つの 行 をつな 
けて しまった ときな どに、 つな 
がって いる 不要な 文字の 先頭に 
カーソル を 移動して、 CTR 



[Ctrl] + ⑤ の 実例 



76 L0CATE13 . 9 ： PR I NT n £UAI 
MlZ^Ci^^ T 本 ,2>> ： A=A+i : 




OF0R〜NEXTSt の F のィ にあった 力一 ソルが 直前の 語の 先頭 文字、 
ぼ八0八$の8の假にカ一ソルカ、'移動した。 REDA と A$ の あいだに スぺ 
—スが 入って いれば、 A$ の A の 位置に 移動す る 



3 A=i+A ： IFfSfi 
V=79E し SEE し SEl 
V ,f L4S1107A32 w 



NU=2+W ： V-V+W ： IF79<VT 
IG<©> T>EW= -も ： V=V-H4 ： 



3 A=l+A ： IF79>VT«NW=2+W ： V=V+W ： IFTg<VT«N 
？ «7^LSE£ し S£ IFSTR IG<8> ThEW0= -6 ： Y-Y+W ： PUA 
Y" し "黼 



25© PUTSPR1 

, I :PRINTSTRIN6t* 




： ベ， ： ~TEB 




ベ T 鼸 



+ ^ の 実例 



O 削除 し たい 部 M 先 PJC 字に 力 一 ソル を 移動 さ せ、 CTRL+ E を 押す 
と、 力一 ソル贿 の 文字が 削除され る 



L+E で 削除 するとい ラょラ な 
使い方 もよ く 見られる もの だ。 

CTRL+E とよく 似た 機能 
に CTRL + U が ある。 これ は、 
カーソルが ある 行 全部 を 画面 か 
ら 消去す る 機能 を もっている。 
國行 のなかで カーソル を 飛ばす 

CTRL + B. CTRL + F, 
CTRL+N の 3 つが ある。 

CTRL+ 巳 は カーソル を 直 
前の 語の 先頭 文字へ 移動させる 
機能、 逆に CTRL + F は カー 
ソル を 次の 語の 先頭 文字に 移動 
させる 機能 を 持って いる。 

「語」 といっても、 ここで は、 
ちょつ と 特殊な 意眛 になる。 

スペース (空白）、 演算子 (+ や 
* などの 計算に 使用す る 記号) 、 
「：」 （コロン）、 「：」 （セ ミコロ 
ン)、 「，」 （カンマ) そして カツ コ 
などに よって 区切られる 文字列 
(命令 や 変数と は 無関係) のこと 
だ。 左下の 写真で は、 FOR~N 
EXT ループの 先頭の 文字に あ 
つた カーソル を CTRL + 巳 を 
使って 直前の 「語」 つまり RE A 
□ A $ の 先頭の 文字 R に 移動 さ 
せて いる。 

なお、 自分で プログラム を 作 
ると さは、 

LOCATE X, Y ： PR I 
NT A$ ： 〜 

というよ うに、 各 命令の あとに 



1 文字 ぶん スペース を あけて 作 
ると、 CTRL + 已ゃ CTR 
L+F が 有効に 使える ばかりで 
なく、 リス 卜 を 表示 させた とき 
にも 見やす い。 ただし、 ファン 
ダムの 掲載 リス 卜 （とくに 1 画 
面 タイプ) は 掲載 スペース を 小 
さくす るた めに、 ある 程度 見や 
す さ を 犠牲に している 面が ある < 

最後に 残った CTRL + N は. 
カーソル を 行末へ 移動させる 機 
能 を 持って いる。 
隱 おちし ろい CTR し +G 

CTRL+G は ビープ 音 を 鳴 
らす 機能 を もっている。 MSX 
が 暴走して しまった かど ラ かの 
チェック や、 SETBEEP 命 
令で ビープ 音が 変えられて いな 
いかどう かの チェック などに 使 
われる ことがある。 おまけ 的な 
機能 だとい える だろう。 
國 特殊 キーと 同じ 機能 

ここまで 説明した 機能の ほか 
に、 特殊 キーと 同じ 機能 も ある, 
參 CTRL+H=BS キー 
•CTRL+ I 二 TAB キー 
參 CT 闩 L 十 K=HOME キー 
• CTRL + L=CLG(SH 
I FT + HOME) 
參 CTRL+M 二 RETURN 
キー 

•CTRL+R= I NS キー 

1 つ 1 つ 実際に 試して みよ ラ。 



0l2j + の 実例 



O プログラム をつ け 加えたい ときに 便利な のが、 この CTRL+N。 
CTRL+N を 押す と、 カーソル 力、' 行の な 力、 のど にあっても、 行末 
に 移動す る 



of OS ^プログラム コレクション^ fGC 

J> ライブラリ Is ラム 



〕LDI A ヽ つ 激走レ ー シ ング いなど ぉ年= 月 号〜 S 年 4 月 号までに 捐 載され た フロク 

のなかから 厳選した S 本 を 収録。 販売 定価 8 2 o 円 (本体 価格 7 9 6 円)。 徳間害 店 
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csacsa2/2 + ramsk 

BY 佐々 木昭ー 1 遊び 方 は 37 ページに あります 




T 



丁 



T 



1 COLOR15,0，0:SCREEN1 » , ： KEYOFF ： WI DTH8 ： 
DEFINTA-Z:VPDKEU336>32:SPRITE$(1 )="8!8" 
:E$ = CHR$(27) :LOCATE,6:FORJ = 0T(D1 :VPOKE820 
4+J ,8-J#4: FQRI=1T08:VP0KE767+I+J*64,ASC( 
MID$ ("ヌ ♦♦ マる る スロァ 2 ォ へセ" ， I+J*8-， 1 ) ) ： PRINT" 

； :B$=B$+"hh":NEXTI , J :Y=64:DATAB»0 O 

2 C=C+1+(C=3)*4:IFC=1THENREADA$:0N-(A$=" 
G")G0T04=A=VAL("&H"+A$) = G0T02E し SEFORI =0T 
03:MID$(B$, 1*8+1 ) =MID$(B$,I*8+2,7)+CHR$( 
96_( (AAND2 八 I)=0)*8) rNEXT:PRINTE$"Y, "B$ O 
5 Y=Y+2+STRIG(0)*4:PUTSPRITE0, (105，Y_1), 
5 0:ON-(VPEEK(6157+(Y¥8)^32)=96)GOTO6:Z=Z 
+96-Y:PRINTE$"Y ! SC" Z : G0T02 : DATA9 , 3 ， 1 ， 4 Q 

4 FORI=0TO207:PUTSPRITE0, ( 1 08+ I¥4 , Y- ( I =2 
07)^144) , .0:NEXT:PRINTE$"Y) CLEAR! ！ ！ " O 

5 P し AY"T200S0M12000O5 し 4"A06 し 8CL4C-RC05BGA 
L8GF し 1E.RRL4DL8F し 4F.RFEDEC し 1G-RRL4A06L8C 
L4C.RC05BGAL8GFL1E.L2RL4DL8FL4T.RFEDL1C. 

" :FORI=- 1TO0 : I=P し AY(0) :NEXT:DATA2,8,D O 

6 BEEP:FORI = 0TO1 :PUTSPRITE0, ，画 （1)^15,1 
： I=STICK(0) :NEXT:RUN:DATA9.1 ，5，1，B，0,4，2 
,0，9，0，E,8,9，1，7，3，9，C，E，8，8，B，B，B，9,D，D 
，8,8，A，A，A，A，A,A，8，8，C，9，0，D，0,B,0，0，0，G O 



ス プライ 卜 座標 

丫 …… ドッ卜 バイパーの Y 座標 
1 して 表示 



その他の 変数 



A …… マップ 作成 用 

A$ …… マップ デ 一夕 読み こみ 

用 

已$ …… 背景 表示 用 

C …… マップ データ 読み こみ 用 

カウンタ 

E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 



プロ クラ 厶 解説 



O 初期設定 
參 初期設定 < 

ン 定義 參 キャラクタ 色 設定 參キ 

ャラ クタ パターン 定義 參 背景 表 



打ち こみ ガイド • この 文字に 注意 / 



'1 




MID$("^?^E5 v=? Xd^z^fe" ， I + J*8， 1 ) ) : PRINT" 
:B$=B$+"hh" :NEXTI , J :Y=64:DATAB.0 



ブ (2 ケ ラマから む とこと 



"'一 ia—、、 
？) 丄 リ t 小さ、' 

8 •♦、"、'+：_ 七、 

V SM0ICH1-SASAKI 



、 



はじめまして、 一関 ェ 

業 高校 2 年 電子 科の 
佐々 —です。 『さら 
しす』 の マップに あき 
た 人 も、 あきなかった 
人 も どうぞ 自由に 改造 
してく ださい。 友 だち 
と 『さ らしす 改』 を や 
つて 点数 を 競って みて 
もお しろいで しょう。 
マップ をめ ちゃ く ちゃ 
長く して、 大作が でき 
た あ 一つ/ とよろ 二 
ん でもよ いでしょう。 
參 BY 佐々 木昭ー 



示參 マツ プデ 一夕 （行 2 で 読み 

こみ） 

S 画面 表示 國 

參 マップ デ 一夕 読み こみの 判定 
參 マップ データ 読み こみ 鲁ゲー 
厶ク リ ァ 判定 処理 參 マップ デー 
タ 作成 肇 画面 表示 

S ドット バイパー 移動 

參ドッ 卜 バイパー 移動、 表示 （卜 
リガ 一入 力） 參 衝突 判定 処理 參 

スコア 計算、 表示 參 マップ デー 

タ （行 2 で 読み こみ） 

gj 〜ほ ゲーム ク リア 
參ゲ ー厶ク リ ァ 処理 參 効果音 參 

リ プレイ 処理 參 マップ データ 

(行 2 で 読み こみ） 



J) グラフィック 記号の 「ダイヤ」。 GRAPH + キ一 ポ一ド の 右下 端の キ一。 ② 「長音 記号」。 JIS 配列で は、 かな モードで r ¥j キ 
―。 50 音 配列で は、 かな モ一ド で SHIFT+「 ： 」 キ一。 ③ 「波形」。 SHIFT+「¥」 キ一 の 左 隣の キー。 ④ カタ カナの 「口」。 グラフ 
イツ ク 記号に 四角はありません。 © カタ カナの 小さい 「ァ」 。 © カタ カナの 「へ」。 画面 上で も ひらがなの 「へ」 と 見 間違 j やす 
いので 注意。 ⑦ 「シングル クオ一 ト」。 SHIFT+「@, キ一。 

B ^測 瞧《 翻— | 

#S.ft^2?JK# ミ； その 1 • ファン ダム アン ケ— 卜 5 月 号 結果 発表 3»1989% 5 月 号 ファン ダム アンケートの 集 雷 f* 吉果 発表です。 今回 は トップが 

#0 ,LASTWARj 'ま 2 W M 議 Chr0meVenUSj と 順当な' 結果に 終わりました' 最終 1 衡 4 は、 く 1 位〉 USTWAR < 2 fe> Monochrome Venus く 3 位〉 Coin SOCCER 

？^,^"" 1 ^^"— <4 位〉 M' FAN スピリット く 5 位〉 なと やん となりました。 



@ ゲームオーバー 
參ドッ 卜 バイパー 爆発 表示 參リ 

プレイ 処理 參 マツ プ データ （行 

2 で 読み こみ） 



■ 



エレクト' カク アクシデント 



ES3ES32/2+ RAM8K 

BY EMGVT-HALT9918. ^ 遊び 方 は 38 ページに あります 



丁 



T 



1 DEFINTA - W:SCREEN1 , , ： WIDTH20 ： KEYOFF : C 
し 0R3， 1 ， 1 =FORI = 0TO15 = VPOKE14"72+I ，VA し （"&H 
"+MID$CFFEEEE00777700EE181C143A2E7B71A8 
" , 1 +I+I .2) ) : NEXT: SPRITES (0)="8lL z ヮゎ しょ" ：S 
PRITE$(1 )= "ヮ t ,tIまiく8":H = 6):PしAY fF V15T12er 

2 CLS: J=0:A=0:X=47: A$=SPACE$(30) :LOCATE0 
， 1 1 :PRINTSTRING$(30 5 184)'*<E>EM6-. 

3 A=1+A:IF79>YTHENW=2+W:Y=Y+W: IF79<YTHEN 
Y=79ELSEELSEIFSTRIG(0)THENW=-6:Y=Y+W:PLA 
Y"L4S1107A32" 

4 IFSTICK(0)THENY=79 

5 X=.3+X:PUTSPRITE0» (X»Y) , 15 ,AM0D2 

6 A$=MID$(A$»2» 19) : IF . 9-A/999< RND ( 1 ) THEN 
A$=A$ + " W ELSEA$=A$ + W " 

7 LOCATE0. 10:PRINTA$; : I FX >1 20THENFORI =60 
T078 : PLAY" S " L32N- 1 ; " = VP0KE&H1 B03 ，訓 D1 6 
+1 :NEXT: J=4ELSEIF185< >VPEEK ( 6465+X¥8 ) 0R7 
9>YTHENG0T03E し SEP し AY W L16O1B0" 

8 H=H-(H<A)*(A-H) : LOCATE0 » 7 : PRINTMI D$ ( "ft 
い fe^ 八 ラシ ， J+1 ，4) ；" ！ ！ " ； :PRINTUSING" SC#### 

HS####";A5H:FORI=0TO8:I=_(PLAY(0)=0)wST 
ICK(0) :NEXT:G0T02 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… パー ム くんの 座標 
w …… パー ム くんの ジャンプ 時 

の丫 座標 増分 

その他の 変数 

A …… スコア 

A$ …… 岩の 表示に 用いる 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

J …… ク リア、 ゲーム オーバ- 
判定 用 フラグ （0= ゲーム ォ- 
バー、 4 = クリァ ） 



ブ ログ ラム 解説 



n 初期設定 國 
參 初期設定 鲁 キャラクタ パター 

ン 定義 參ス プライ 卜 パターン 定 



義參 効果音 初期設定 

s 画面 表示 讕 

肇 画面 消去 參 変数 初期設定 參ゲ 
ーム 画面 表不 

s ジャンプ 園 
鲁 スコア 加算 肇 パー 厶 くん ジャ 

ンプ 判定 処理 （ 卜 リ ガー 入力） 參 

効果音 

グ ラビ ティ 'コントローラ 

參グ ラビ ティ • コン卜 ローラ 終 




了 判定 (スティック 入力） 

ほ パー ム ぐん 移動 

參 パー ム くんの x 座標 加算 參パ 

ー厶 くん 表示※ 「X= .3 + X」 
の .3 を . 1 (難) ~1 (易） に 変 
える ことにより 難易度 (発電所 
までの 距離) を 調整す る ことが 
でさる 

@. 岩 表示 判定 疆 

• 岩 表示 判定※ 「. g-A/gg 
g<~」 の .9 を .7( 難)〜 1 . 

Nft^NfO 多 U 
C^^ S ".., (に 



ブ R ケぅ マから むと こと 




EMGVT である。 二の ゲ 
ームは 自由に 難易度 (プ 
ログ ラム 解説 参照） を 変 
えられる ので 自由に 遊び 
なさい。 ところで、 いつ 
しょに 送った 自信 作 『ヒ 
—卜./ パー ム』 はボッ 
になった のだろう か。 信 
じら れん。 『S- ダイ ァモ 
ンド 'ダスト』？ 忘れた 
よそん なむ かしの こと は- 
友人の 犬 田 君 (仮名) が 
遊びに 来て いるの て IS に 

も 害いても らいましょう, 

に …" Jo 犬 田 くん (仮名） 

nsc^ft と はあり か" とう 

•BY EMGVT-HALT9918. 



白 
由 

に 
お 

V 

な 
さ 



1 (易） に 変える ことにより 難易 
度 (岩の 発生す る 率) を 調整す る 
ことが でさる 

B 岩 表示 國 

參岩 表示 參ク リ ァ 判定 參 パー ム 

くんが 岩に 衝突した かの 判定 

ほ ゲー^ 終了 園 

參八 イス コア 計算 肇 メッセージ 

表示 參 スコア、 八 イス コア 表示 
攀リ プレイ 処理 



if 

。 な 
販 ど 

売' 88 
定 年 
価 II 
8 月 



*o ^4S^gA 〈ファン ダな 



，ヌ" " マノ > " 

- ユース その 2 . ファン ダム アンケート 5 月 号 結果 発表 ②〉 つづきまして、 MSX.FAN^ テレホン 力一 ドの当 M の^です。 当^ . Q 

, i5 t^<^$ 県 >ii^<H 鹋〉^ ^之く 石川県〉 羽 出 m 也く 赠川 県凇 下駄 介く 良 京都〉 中 野^^ . 川 腿く^ m〉 岩 田 実' 村 川 難 < ^玉 ^ 
miio^ のみな さんです »ffl§)。 当選お めでと う ございます。 




| 県〉 練！^ 



CSaCEa2/2 + RAM8K 

BY Nu~ ，遊び 方 は 38 ページに あります 
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T 



-s ' — 



T 



T 



1 SCREEN2.3:0PEN"GRP:"AS1 : DEF INTA-Z : SPRI 
TE$(0)="<~<lt~<<$" :C$ = STRING$(4.255) :SPRI 
TE$(1 )=C$+STRING$(12»0)+C$:D=1 ： V=6912 

2 Q = 32: C0L0R4 , 14, 14:CLS : DRAWBM32 ,1" :PRI 
NT#1," まえ うしろ き、 >Vf き、、 スィ 3tTL:R=RND (— TIME) 

*32:A=R*4+64:H=0:W=R+Q:N=8:X=32: Y=176:S0 
UND6,15:S0UND7,55 

3 B=N¥2+W:PUTSPRITE9, ( - ( B< Y ) *32+32 » ) ,14 
» 1 :PUTSPRITE10, (- （A く X) "2 + 96,0) ,14,1 :S = S 
TICK(0)+STICK(1 ) :X=X+(S>1 )#(S<5)-(S>5)*( 
S<9) :Y=Y+(S=1 )+(S=2)+(S=8)+(S>3)*(S<7) 

4 PUTSPRITE0, (X - 8，Y - 8) , 6 , : IFY<NTHENPUTS 
PRITE1 ， （X - 16，N) ； X=0:GOTO7ELSET=T+1 :IFT>9 
-LTHENT=0:A=A+D: IFA<240RA>232THEND=-D 

5 N=N+H:IFN<16THENM=RND(1 )*64:H=1ELSEIFN 
>M+96THENH=-1 : S0UND1 3 , 0ELSEIFN*H=56THENS 
0UND12,M^2+127:S0UND13, 14:S0UND8, 16 

6 P=NMQD8:PUTSPRITEP+1 ， (P*32,N) ,7,1 : IFST 
RIG(0)+STRIG(1 )THENSQUND12»30ELSE3 

7 SOUND13,0:CIRCLE(A,B) ,9,1 ： IFABS(X-A)<9 
ANDABS(Y-BX9THENC=9:L=L-(L<9)ELSEC=12 

8 PAINT(A.B) »1 :F0RI=1T09=CIRC し E(A，B) ，I，C 
:VP0KEV+3,I+1 : NEXT :FORI=0TOV: NEXT: FORI =1 
T08:PUTSPRITEI 



*7t2 グラマから ひとこと 



aw 夏、 娘から ゲームの 
お 題 をち ようだい いたし 
ました。 ス イカ わりで し 
た。 あれこれ 考えて いる 
うちに 涼、 しくな つてし ま 
い 忘れて しまい ま した。 
さて、 春 か' きて、 ポカポ 
力と 暖かい ある 日、 ふと 
ほ、 い 出して 作って みま し 
た。 イラスト は 出題 者に 
描いても らいました。 さ 
て、 律ち やん 見て る〜、 

Nu 〜だよ〜/ 

•BY Nu〜 




:G0T02 



らつ 



^^删 ほ 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… プレイヤ一 の 座標^ 

それぞれ 一 曰して 表示 

P …… 波の X 座標 =*X32 して 表 

N 一… 波の Y 座標/ ス イカの 丫 
座標 決定 用 

H …… 波の Y 座標 増分 

M …… 波の 丫 座標 下限 値 (96 を 

加えた 値が 波打ち際の 丫 座標に 

なる） 



(ス イカの 丫 座標 已は 基準 値 W 
に N+£ を 加えた 値になる） 
Q …… ス イカの Y 座標 基準 値 決 
定用※ 行 2 の 始めに ある 「G = 
32」 の 32 を 1 6( 難)〜 54 
(易） に 変える ことにより 難易度 
を 調整す る ことができる 
R …… ス イカの 丫 座標 基準 値 決 
定 用/乱数 初期化 用 



の アドレス： S1 92 が 入る 



プロ クラ 厶 解説 



o 初期設定 國 
攀 画面 モード 設定 參ス プライ 卜 

パターン 定義 參 変数 初期設定 

s 画面 表示 國 

鲁 文字 表示 參 変数 初期設定 參 P 




移動 判定 処理 



ほ 波 移動 1 國 

參 波の Y 座標 計算 參波 反転 判定 

処理 肇 効果音 (波の音） 



@ 波 移動 2 



グラフィック 座標 

A、 B ……ス イカの 中心 座標 
□ …… ス イカの X 座標 増分 
W …… ス イカの 丫 座標 基準 値 





その他の 変数 


SG 初期化 


參波 表示 肇ス イカ を 打つ かの 判 






定 （卜 リガ 一入 力） 


c— 


-ス イカの 色 


S ゲーム スター 卜 ■ 




cs- 


…-ス プライ 卜 パターン 定 


參 方向 指示 (不要な 文字 をスプ 


B ス イカ わり 判定 國 


義用 




ライ 卜で か < す) 參プ レイヤー 


參 効果音 參ス イカ を わった かの 


I …- 


り レープ 用 


移動 計算 (スティック 入力） 


判定 


し…. 


'割った ス イカの 数 






S — 


• スティック 入力 用 


ス イカ 移動 画 


ほス イカ 表示 画 


丁…. 


-ス イカ 移動 用 カウンタ 


參 プレイヤー 表示 參プ レイヤー 


攀ス イカ を 描く 參 時間 調整 參波 


V-- 


-ス プライ 卜 属性 テーブル 


が 波 を かふ' つた か 判定 鲁ス イカ 


消去 鲁リ プレイ （行 e へ 飛, 3;) 



〈いじわる ファンクション コール,' その 1 '1989 年 4 月 号の フォロー〉 I989 年 4 月 号 P 60 に 掲載され た 
の廳 Sffl データに 誤りが ありました。 正 " 嗎翻 データ は、 6 4 ,0-> 9 7、 6 5 ガ〉 【08、 6 6^> 
5 3、 1Q 0> 110、 7 I JB>2 00, 7 20> I 5 3 となります。 ゆ 



r THE MYSTERY OFTHE TOMBj の 行 640-720 
3 5、 6 B0> I ガ 2、 6 9 ff > 



1 画面 テクニック 



『ス イカ わり』 で リアリティ の ある 波の音 を 鳴らして 

いる SOUND 文の しくみに ついて 探る 




SOUND 文の しくみ 



jP..^ 〈いじわる ファ、 ノっシ ヨン コール その 2 .1989 年 5 月 号の フォ 口— ①〉 1989 年 5 月 号 P 64 にキ 職され たに ASTWARj の 打 48D に— おり か ありました。 

^Z.T^A 訂正 リスト は 次の ベ一 ジにキ 職して あります。 なお、 された リスト 禮用デ —タ は、 480 > 9 5 となります。 また、 6 月 号 P 50 請で 行 590 の 訂正 51 

» 後の 用 データが 5 9 0> I 7 2 とあります が 5 9 0> I (J の 誤りでした。 畤 



『ス イカ わり _! の 波の音 を 鳴 

ら すため に 使われて いる so 

UND 文の しくみに ついて 探 
る 上で、 図 1 に PSG (プ ログ 
ラマ ブル サウンド ジ エネ レー 
夕） の 構造 概念 図 をし めして 
おいた ので、 この 図 を 見なが 
ら 読み進め ていって ほしい。 
PSG の 構成 

まず、 MS X に 向かって 
SOUND8, 1 50 
と 入力して みょう。 これ はレ 
ジス 夕の 8 に 15 を 書き こむ 命 
令で、 チャンネル A の 音量 を 
最大に したの だ。 ほかの レジ 
スタを 設定して いないので、 
どんな 音が 出る か はわから な 
い。 もしかしたら、 まったく 
音が 出ない かもしれ ない。 

音が 出た 人はゾ SOUND 
B, 1 5」 の 「1 5」 を 0〜15 の 
いろんな 値に 変えて みると 音 
量 (音の 大 ささ) が 変わる のが 
わかる はず だ。 にす れぱ、 
音量 を にす る ことにな り 音 
を 消す ことが でさる。 あさた 
ら、 てきと ラな 音量で 音 を 出 
してお いて ほしい。 
ノイズと チャンネル 選択 

つぎに、 

國図 1 PSG の 構造 概念 図 



SOUND 7, 1 S3© 
と 入力して みょう。 これによ 
つて、 いままで 音が 出て いな 
かった 人 も、 「シ ャ一」 という 
音が 出る ょラ になった はず だ。 
レジス 夕 7 の 説明 は あとに し 
て、 

SOUND 6, 1 50 
と 入力して みょう。 これで、 
みんな 同じ 音 を 聞いて いる は 

ず だ。 

レジス 夕 0〜5 は、 主と し 
て 音楽な どに 使われる が、 音 
楽に ついては PLAY 文 を 使 
うほうが 便利な ので ここで は 
省略す る。 一方、 波の音な ど 
の 効果音に 威力 を 発揮す るの 
が レジスタ 6 で、 レジスタ B 
は ノイズの 音色 (周波数) を設 
定 している の だ。 ノイズの 音 
色と ぃラ のが ど ラぃラ 意眛か 
は 「1 5」 を いろんな 値に 変え 
てみ て 実感して ほしい。 

さて、 レジスタ 7 だが、 こ 
の レジス 夕 は、 どの チャン ネ 
ルの音 を スピーカーに つなぐ 
か を 決めて いる 関所の ような 
ちの なの だ。 スピーカ 一につ 
なぎたい 音源 を 選んで、 図 1 
の レジス 夕 7 のと ころに 書い 



て ある 数値 を im から 引けば、 

レジス 夕 7 に 設定 すべさ デ 一 

タが 求められる （e か 所以 上 
あけたい 場合 は あけたい とこ 
ろに 書いて ある 数値 をす ベて 
引く）。 たとえば ノイズが つな 
が つ て いる s と 書かれた と こ 
ろ を あけたい と 思ったら、 1 

9 1 —8= 1 已 3 を 書き こめ 

ばいい わけ だ。 

レジス 夕 7 の 下部に 2 つ、 
なにち つながつ ていない マス 
が あるが、 ここ は ジョイ ステ 
ィ ック などの 入出力 機器 をコ ― 
ン卜 ロールし ている 部分で、 
サウンドと は 関係ない。 
エンベロープ 

さて、 ようやく 1 "ス イカ わ 
り j で 使って いる ェン ベロー 
プの話 だ。 まず、 『ス イカ わり』 
で 使って いる データ を その ま 
ま 入力して みよ ラ。 
SOUNDB, 1 5 ： SOU 
ND7, 55 ： SOUND! 
2, 1 ge ： GOUND 1 
3, 1 ZL: SOUNDB, 1 
BO 

はじめは 何の 音 もしない が、 
だんだん ノィ ズが大 さ くな つ 
ていき、 また 小さくな つてい 
く はず だ。 しかも、 黙って い 
て もこれ が 何度も くりかえさ 
れる。 エンベロープ というの 
はこん な ふうに 音量 を だんだ 
ん大 さくしたり 小さく したり 
する 効果の ことで、 MSX の 

鼴表 1 レジス 夕 13 に 書き こむ 

データと エンベロープ パターン 

データ エンベロープ パターン 

0—3,9 



音源と 各 レジスタの 関係 を 表した 図。 レジスタ 8〜10 から 出力され る 
信号 は、 アンプ を 通して スピーカ 一につな がって いる。 なお、 各 レジ 
スタの マスの 中には 書き こめる データの tffl 力 » いて あるが、 レジス 
タ 7 につ いて は 計算 用 データに なって いる のて-; £意 して ほしい。 




T つ 
音の 出 は じめ —音の 強弱 変" (匕 



PSG では、 エンベロープ パ 
タ一ン (波形） と エンベロープ 
の 周期 （音量 最大と 音量 最小 
との あいだの 時間） を 設定す 
る ことができる。 

エンベロープ パターン を設 
定 する のが レジスタ 13 で、 表 
1 に 示す 8 種類の パターンが 
使える。 また、 エンベロープ 
の 周期 を 指定す るの が レジス 
タ U と 12 だ。 そして、 音量 を 
指定す る レジス 夕 8~10 のど 
れ かに 16 を 書 さ こむ と、 その 
チヤ ン ネルから 出力され る 音 
に エンベロープ がか かるよ ラ 
になる。 

SOUND 1 2, 50O 
と 入力して みよ ラ。 波の 周期 
が 短くな つた はず だ。 あまり 
小さく すると、 もラ 波の音に 
は 聞こえ なくなって しまう。 
»' ス イカ わり』 では、 行 5 でレ 
ジス タ 12 に 書き こむ データ を 
波の 大きさ （どの 程度 寄せて 
来る か） によって 変え、 波の 動 
きと 音 を 同期 させて いるの だ。 
音量が 最大に なった あたり 
で、 

SOUND 1 3， 0O 
を 実行して みよ ラ。 表 1 を 見 
れば わかる ょラ に、 波の音が 
小さくな つた あと は、 二度と 
くりかえさない。 『ス イカ わり』 
で、 エンベロープ パターン を 
14 のま まにして おくと、 波が 
もっとも 引いた あたりで 再び 
波の音が 出て しまう ので、 
の パターン を 選 ,3く ことによ つ 
てこれ を 防いで いるの だ。 

最後に、 
SOUND 1 2, 30 ： GO 
UND1 3, 0O 
と 入力して みょう。 これが ス 
イカ をた たいた 音で、 のパ 
ターンで 周期 を 短く している 
だけ だ。 レジスタ 13 に データ 
を 書き こんだ 時点が ェン ベロ 
ープ パターンの 開始 時点 (音 
の 出 はじめ） になって いる 
とに 注意して ほしい。 



レジスタ 1 レジスタ o 



レジスタ 7 



レジスタ 8 




エンベロープ 周期 



★H1HHMSX 



プログラム コレクション 



揭 



-I A/ 『激 走レ— シ ング， 1 など g 年 = 月 号〜 S 年 4 月 号までに 掲載され たブ ログ 

フム のなかから 厳選した S 本 を 収録。 販売 定価 8 20 ぽ (本体 価格 7 9 6 円 )= 徳間鲁 店 



ちお お； 



孤独の 極致 




■2/2+ VRAMB4K 

BY む t> ほつ 1 遊 ひ 方 は 39 ページに あります 


( ~~ ir ~ r ~" v ~~ ' y v ^j—r- 






7t27 ラマから むと こと 



EFFNV = RND( 1 ) 50 + 30 ： DEFFNU = POINT ( 1 1 5 » 1 1 6 
) :A$(2)="GA" :A$(3)="TI" 

2 SETPAGE , 1 :CLS:FORI=1TO80:X=FNV:Y=FNV-L 
INE(X,Y)-(X+3+T,Y) . 1 4 : X=FNV : Y=FNV : L INE ( X 
，Y)—(X+8，Y) ，7—I¥80=NEXT=LINE(30，30)_(220 
.180) »14,B:PAINT(0,0) » 14:X=200:Y=35:M=0: 
SETPAGE ，0: し INE (142， 142) - （88 ,88) ，4，B 

3 DRAW M Bn88，70" :PRINT#1 ，"剛 ぎ丁 + 1 : SPRIT 
E$ ( ) ="*" : PLAY"L4T60S3O4M6000AAAO6A0O4"' •• 
FORI=-1TO0 ： I=PLAY(0) :NEXT:TIME=0 

4 C0PY(X-25,Y-25)-(X + 25,Y + 25) , 1 TO (90, 90) 
,0:S=STICK(0) :X=X+(S=70RS=6)-(S=30RS=4) ： 
G=G-(M=1 )+(M=0)*G:M=M-(M=0ANDSTRIG(0)AND 
FNU=7)+(M=1ANDG>15) ： Y=Y- (FNU=1 )+(M=1 )*2" 
PUTSPRITE0, (115,115) ,15 

5 A=- (FNU=6)-(FNU=14) *2- (TIME >1 0800) *3:0 
NA+1G0T04,7,6»6 

6 PLAY"L32CDECFA4C2" :DRAWBM84, 150" :PRIN 
T#1 »A$(A)"MEOVER'':POKE-869 5 1 :RUN 

7 T=T+1 =PLAY W し 32CDEFG2 W IG0T02 




えつ？ 載った の？ 
うそで しょ？ あは は ^ 
はは。 やった^ 搬 ^9 

mrvmm/ その上 L 

2 本 も 載った。 3 本 送 

つたから、 1 本ポッ つたこと 
になる。 ボッ になった ゲーム 
はバ バヌキ みたい な ゲーム だ 
つた。 話 は 変わる が ifffliBra 
がと どくまで、 3~4 週間 か 

かる。 1~2 週間 ぐらいだ と 

いいんだ が'、 m* 、'短い ぼ 〈に 
とって は、 なが' くて たまらん。 
あんまりな がいから 送る とき 
住所 を 間違えた ので はないだ 
ろ' うかと 思って しまった。 

•BY むらぼう 



グフ フィック 座標 

X、 Y …… 画面 転送 用 座標 ： 転 

送され る 画面 内の ドッ 卜の 座標 
となる 

丁 …… ク リア ごとの バーの 幅の 
増分/ラウンド 数 



その他の 変数 



A …… ク リア、 ゲームオーバー、 

タイム オーバー 判定 フラグ 
(1 =ク リア、 2= ゲーム オーバ 

一、 3 = タイム オーバー） 
A$(n) …… ゲームオーバーお 

よび タイム オーバー メ ッ セージ 
表ホ用 

FNU …… 指定した 座標に ある 
ドッ 卜の 色 検出 用 （ユーザー 関 
数 定義） 

FNV …… バーの 座標 決定 用 



(ユーザー 定義 関数） 
G …… ジャンプ カウン 夕 
I …… ループ 用 

M …… ジャンプ フラグ （1 =ジ 

ンプ 中） 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



O 初期設定 園 
肇 初期設定 參 ユーザー 定義 関数 

定義 參 変数 初期設定 

S 画面 作成 園 

參 ページ 1 に バー、 壁 を 描く 參 

ページ [] に 青 枠 を 描く 

S ゲーム スター 卜 謂 

參 ラウンド 数表示 鲁ス プライ 卜 

パターン 定義 參 効果音 




ドッ卜 表示 

參 画面 転送 処理 肇ド' 



卜 移動 計 



算 （ス ティ ック 入力） 參 ジャンプ 
判定 処理 （ 卜 リ ガー 入力） 參ドッ 

ド 表示 • 

ほ 判定 國 

鲁 ラウンド ク リア、 ゲーム ォー 
バー、 タイム オーバー 判定 



II" 

@ ゲーム 終了 園 

肇 効果音 參 ゲーム 終了 メ ッセー 

ジ 表示 攀リ プレイ 処理 

B ク' J ァ 園 

鲁 ラウ ン ド数 加算 肇 効果音 參行 

2 へ 飛 ふ' 



52 



1989 年 5 月 号 1 TAST WAR』 訂正 リス 卜 
480 IFB>3ANDDCA , B+1 J = 0THENPRINTE$" 丫 6 ！ 
B) " か ^ お ゥ ません に' :GOSUB1300 :GOTO640 



システム 



SYSTEM 



ES3ES32/2+ RAM16K 

BY 土 谷て つち 1 遊び 方 は 39 ページに あります 




1989/3/19 -SYSTEM- By Tetsuj i 



10 
20 
30 
40 
50 

60 CLEAR255, &画 00:COLOR15，1 , 1 :SCREEN1 . 1 
，0:WIDTH32:DEFINTA-Y:KEYOFF:DEFUSR=&HD01 
C:DEFUSR1 =&HD0C8:DEFUSR2=&H156: VPOKE&H20 
06，&HF5: VPOKE&H2007,&HF5:VPOKE&H2I303，&HC 
2:VPOKE363>0 

70 し 0CATE13，9 = PRINT HWAITIl" :A=&HDCnC:FOR 
I=0TO9:READA$:FORT=0TO31 : POKEA ， VAL ( "&H" + 
MID$(A$»T*2+1 .2) ) :A=A+1 : NEXTT » I : n=30 
80 F0RI=264T0751 : VPOKE I . VPEEK ( I ) ORVPEEK ( 
I)/2:VP0KEI .VPEEK(I)/2:NEXTI :D=15:E=20 
90 FORI=3T05 : LOCATE 1 1 . I : PRINT"XXXXXXXXXX 
": NEXT I : LOCATE 1 1 .4:PRINT"X SYSTEM X" :LOC 
ATE10.9:PRINT"X HIT [S PC DX" : FOR I = 1 3T01 9 : 
LOCATE" ， I : PRINT"XXXXXXXXXX" :NEXTI =P し AY" 
V15S0M50 00L16O5CCDDEEDDEEFFEEFFGGGGG" 
1 00 J=STICK(0) :D=D+( J=7ANDD>1 )-( J=3ANDD< 
30) :E=E+( J=1ANDE>1 )-( J=5ANDE<50) :M=M+( (P 
EEK(&HFBEB)AND1 )=0ANDM>1 ) - （ （PEEK(&HFBEB) 
AND2)=0ANDM<50) 

110 IFSTRIG(0)THEN120ELSELOCATE12» 14:PRI 
NTUSING"SPEED###"D = LOCATE12, 16:PRINTUSI 
NG"TIME ###" ;E"0: L0CATE12， 18: PRINTUSING 
"POINT###" ;M*1 :X= 隱 （ 1 )*9:G0T01 00 
120 F=E*10:G=D*1 0-1 :N=M*1 :S=0 :CLS : FORI 
=0TO19: し 0CATE12，I :PRINT"X X" :NEXTI ： 

LOCATE12.20: PRINT"XXXXXXXX" :F0RI=12T018: 
L0CATE21 ， I :PRINT"XXXXXXXXXX" :NEXTI :G0T02 
00 

130 Y=0:X=RND(1 )*6+13:F=F-1 

H0 A$=MID$(STR$(INT(RND(1 )*9+1 ) ) .2. 1 ) 

150 FORI=0TOG: IFSTRIG(0)=0THENNEXTI 

160 し OCATEX ，丫： PRINT" ": X=X+ ( STICK ( ) =7AN 

DVPEEK(6U4+X-1 + (Y+1 ) *32 ) =32 )-( STICK ( ) = 

3ANDVPEEK(6U4+X+1 + (Y + 1 )*32)=32) 

170 Y=Y+1 :LOCATEX, 丫： PRINTAS 

180 IFVPEEK(6144+X+(Y+1 ) *32 ) =32THEN 1 50 

190 IFY=9THENF=0:GOTO280 

200 A=USR(0) :FORI=0TO5:C=PEEK(&HD00A+I) : 
B=CMOD10:C(I)=B:C$=MID$(STR$(C(I) ) ，2, 1 ) : 
LOCATE13+I .22:PRINTC$ 



21 IFC(I )=0ANDC>0THENLOCATE13+I . 19:PRIN 
T"-" :S = S + 1 :P し AYHEXTIELSENEXTI 
220 IFC(0)=C(1 ) ANDC(0)=C(2) ANDC(0)=C(3)A 
NDC(0)=C(4) ANDC(0)=C(5)ANDC(0) >0THENLOCA 

TE13, 19:PRINT" " : S=S+50 : PLAY"C" 

230 FORI = 0TO9:C = PEEK(&HD 剛 + 1 ) : B=CM0D1 : 
C$=MID$(STR$(B) .2,1) 丄 OCATE1 ， 1 0+1 = PRINT 
C$ 一 
240 IFB = 0ANDPEEK (&画 12+1 ) =6THENL0CATE1 3 

,10+1： PRINT" ":S=S+10:PLAY"E" : FORT= 

0TO400:NEXTT. IELSENEXTI 

250 A = USR1 (0) :IFPEEK (&議 12)=1THEN200 

260 し 0CATE22, ISiPRINTUSING^SCOREtttttt"* = し 

0CATE22. 15: PRINTUSINC'TIME ###" ； F : LOCATE 

22，17=PRINTUSING"P0INT###"IN 

270 IFS>=NTHENLOCATE0 .4:PRINT"X CLEAR! ！ 

x r» : p L AY" DEFGDEFGDEFG AAA" :A = USR2(0) :G0T02 

90 

280 IFF=0THENLOCATE0 .4:PRINT"XGAME OVERX 

"=PLAY"GFEDECC た GOTO290E し SE130 

290 LOCATE0.7:PRINT"XHIT CRET3X" : IFINKEY 

$=CHR$( 13)THENC し S:GOTO90E し SE290 

300 DATA2UD19221 0D01 1 00D00E0AAF 1 206062A 

10D0CD4A00FE202802D610D620E5D5E1 

310 DATAD186E5D5E1D1 1223221 0D00520E12A10 

D0D51 1 1 A0 019D12210D0130D20CD214D 

320 DATA 19221 0D0 1 1 0AD00E06AF 1 2060A2A1 0D0 

CD4A00FE202802D61 0D620E5D5E1 D1 86 

330 DATAE5D5E1D1 12D51 12000 19D 122 10 D00520 

DC2A10D0D51 13F01B7ED52D12210D013 

340 DATA0D20C6214D191 1 1 2D00E0AAF 1 20606CD 

4A00FE202807C51A060180C1 12230520 

350 DATAEE13D51 1 1A0019D10D20E0C9AF3212D0 

1 12000214D1ACD4A00FE2D28130UD19 

360 DATA2210D0BFED4228412A10D0BFED5218E6 

3E013212D0221 0D0BFED521 1 00D001 06 

370 DATA00CD59001 1200019221 0D0545D21 00D0 

010600CD5C001 14D192A10D0BFED5228 

380 DATAAF2A10D01 14000 18CC216D1ACD4A0 0FE 

2D28087DFE7228932318F1 1 120003E01 

390 DATA3212D0060ABFED52CD4A001 12000 19CD 

4D0011 40000 520ED18CF000000000000 



？ y ス卜を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プログラム は、 一部 マシン 語 を^して 

、ます。 行 70、 行 30ト39(1 の マシン 語 害き 二 



み、 マシン 語 デ一タ 部分に as して 打ち こみ、 
打ち こみ 終わったら、 いったん テープ かデ イス 

マシン 語 データ 読み こみ 用 




その他の 変数 



テキス 卜 座標 

X、 Y …… 落下す る 数字の 座標 



A …… USR 関数 呼び出し 用/ 

マシン 語 書き こみ 用 

AS …… 落下す る 数字 表示 用/ 



B …… 合計 値の 1 桁 目の 値 
C …… 縦列、 横 列の 数字の 合計 
値 （ワーク エリアから 呼び出す) 
C(n) …… 縦お よび 横の 各 列の 



クに セーブし たのち R U N を 実行す るよう にし 

てくだ さい。 

数字の 合計 値の 1 桁 目の 値 
c$ …… 縦列、 横 列の 数字の 合 
計 表示 用 

□ …… スピード （設定 時 使用） 

E …… タイム (設定 時 使用） 



〈いじわる ファンクション コ— ルノ その 3 • 1989 年 5 月 号の フォ □— ©〉I989 年 5 月 号 P 56 に纖 された 1 "VCMCE ジ ヤンケ ン」 の 行 360 の 行 番号 ro 
^ 羞 **- 字に なって いません でした。 また、 P 70 の r MSX サウンド フォーラム」 に} 雜 された 哪娜 単 ふ ""DENTISTj の 2 つの プロ グラムに 誤りが ありました。 P 66 の 《^ 



r wsx サウンド フォ才 一ラム 」 に hie リスト を 胃 してあります ので、 そちら を #s« してく ださい。 




プログラム コレ クシ ョ ン ま.. 

II ライブラリ ls}_「 



Dl A/ 『激 走レ I シン グ』 など S3 年 =： 月 号〜^ 年 4 月 号までに 掲載され たブ ログ 

フム のなかから 厳選した S 本 を 収録。 販売 定価 82 o 円 (本体 価格 7 9 6 円)。 徳間害 店 



F …… 夕ィ厶 (ゲーム 中 使用） 

G …… スピード （ゲーム 中 使用） 

I 、 T …… ループ 用 

J …… スティック 入力 (設定 時 

使用） 

M …… ポ イン 卜 (設定 時 使用） 
N …… ポ イン 卜 （ゲーム 中 使用） 
S …… スコア 



プログラム 解説 



1D-50 REM 文 

60 初期設定、 USR 関数 定義、 

キャラ ク 夕の 色 設定、 キャラ ク 

タパ ターン 定義 

70 マシン 語 書き こみ 

B0 太 文字 処理、 変数 初期設定 

90 夕 ィ卜ル 表示、 効果音 

100〜110 スピード • タイム- 

ポ イン 卜 設定 

1P0 ゲーム スター 卜 時の 変数 



初期設定、 ゲーム 画面 表示 

130 落下す る 数字の 表示 座標 

設定、 夕ィ厶 加算 

140 落下す る 数字の 値 決定 

150 落下す る 数字の 落下 速度 

調節 （卜 リガ 一入 力） 

16D 落下す る 数字の 左右 移動 

計算 （スティック 入力） 

170 落下す る 数字 表示 
180 数字の 落下 終了 判定 
190 ゲームオーバー 判定 (数字 
が 縦に S 個 積まれた かの 判定） 
200 縦列お よび 横 列の 数字の 
合計 値 計算、 縦列の 数字の 合計 
値 表示 

210 縦列の 合計 値が 10 の 倍数 
になった かの 判定 処理 

^^Q 縦列の 合計 値が すべて 同 
じに なった かの 判定 処理 

£30 横 列の 数字の 合計 値 表示 



240 横 列の 数字の 合計 値が 10 

の 倍数に なった かの 判定 処理 

250 数字 列 移動 表示 

260 スコア. 夕ィ厶 'ポ イン 卜 

表示 

P70 ク リア 判定 処理 

280 ゲームオーバー 判定 処理 

P90 リ プレイ 処理 

300〜39[] マシン 語 データ （行 

70 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 

SHD01 C〜SHDC3C フ 
縦列、 横 列の 数字の 合計 値 計算 
(USR) 
SHDD1 C~g.HD059 
横 列の 数字の 合計 値 計算 
SHD05A〜SHID0gE 
縦列の 数字の 合計 値 計算 
SHOEigF〜SHD0C7 



横の 各 列に ある 数字の 個数 を 
調べる 

SHD0C8~SHD1 55 
数字 列 移動 （USR 1) 

横 1 列が 移動で ぎる か 調べる 
SHDEIEC^SHCn 24 
横 1 列 移動 

SHD 1 25〜SHD1 36 
縦 1 列が 移動で さる か 調べる 
SHD 1 37〜SHD1 55 
縦 1 列 移動 



ワーク ェ U ァ 

横の 各 列の 合計 値 

縦の 各 列の 合計 値 
SHD01 2-SHD01 已 
横の 各 列に ある 数字の 個数 



K) プログラム 確認 用 データ f， s — 



10> 97 
50> 97 
90>212 
130>109 
170>238 
210> 69 
250> 3 
290 > 17 
330 > 55 
370> 77 



20> 44 
60>217 
100> 52 
U0>134 
180> 38 
220 > 90 
260>243 
300>105 
340>203 
380 > 28 



30 > 43 
70> 32 
1 10>180 
150> 1 
190>192 
230>247 
270> 6S 
310>184 
350> 94 
390 > 48 



見て く ださ、 



40> 44 
80>254 
120>211 
160>244 
200 > 44 
240)139 
280>142 
320> 33 
360>117 



*7t2 グラマから むと こと 



ァっ 




やっぱり 寝よ つつ/ 

どお も、 もう 夜お そいので とてつ 
も な く 眠たい 土 谷て っぢ です。 最 
近スラ ンプで アイ デァ か' ま つた く 
うかばな 〈なって しまった。 しか 
たない、 2 人 用の スポーツ ゲーム 
でも 作ろう かな、 サッカー にしよ 
うか、 でも 雜 もい いし ••••• -o う 
一ん、 やっぱり 寝よ つつ/ 

•BY 土 谷て っぢ 



パンチ マン 



PUNCH MAN 

csacsa2/2+ ramsk " 

BY むらぼう 1 遊び 方 は 40 ページに あります 




10 SCREEN 1 ，2:COLOR15，1 ， 1 ： WIDTH32 ： KEYOFF ： 
DEFINTA-Z:DIMX(4) ，丫 （ 4 ) ， TI ( 4 ) , DE ( 4 ) ， DA ( 4 ) 
20 DEFUSR= 1 44 ： DEFFNA=&H3840+32«I+V: PRINT 
3卩じ（235)"まってちょ"：「0只1=0丁063:只ビ八0八$:六=ソ八し（ 
、hr+A$) ： VPOKE&H3800 + I , A ： B$ = BIN$ ( A ) ： V$ = S 
TRING$(8-LENCB$) » 48 ) +B$ : J$= " " : FORV=8TO 1 S 
TEP-1 : J$=J$+MID$(V$ ) V»1 ) :NEXT 
30 VPOKE&H3840+I ，VAL に &B W +J$) :NEXT:FORI= 
0TO1 :FORV=0TO15:READC$: VPOKE&H3880+16*I+ 
V,VAL に &H"+C$) : A=VPEEK(FNA+16) :B=VPEEK(F 
NA) : VPOKEFNA. A: VP0KEFNA+16,B:NEXTV, I 
40 FORI=0TO7: VPOKE776 + I ， VAL に &B" + " W + STR 
ING$(I"8) ) :NEXT: FORI=384T0727: A = VPEEK( I 
) :VP0KEI , A0RA/20R(-(IM0D8>2)*A) /4:NEXT 
50 CLS:R=R+1 :X=16:Y=10:X(0)=10:YC0)=3:X( 
1 )=24:Y(1 )=10:X(2)=4:Y(2)=10:AX=1 :I=0:DN 
=0:£ =15^0ぽ820"ソ八ぃ"&『+^11[)$に〇5408" ， 
R， 1 ) ) :VPOKE8208, 144 



60 FORT=0TO3:DA(T)=R*3+6:TICT)=0:DE(T)=0 
:NEXT:GOSUB170:FORT=3TO20:LOCATE0»T:PRIN 
TSTRING$(32,97) :NEXT 

70 IFDN>2THEN1 10ELSES = STICK(0) ： AX = AX+ CS = 
7ANDAX=1 )*2-(S=3ANDAX=-1 ) *2 : X=X- ( ABS ( 1 6- 
X) >12)*CSGN(16-X) )*(ABSC 16-X)¥5) :X=X-(S= 
3)+(S=7) : Y=Y+(S=1ANDY>4)-(S=5ANDY< 18) : IF 
W=0ANDSTRIGC0)THENP=1 -AX: W=1 :GOSUB130ELS 
EP=2-AX:W=-STRIG(0) 

80 PUTSPRITE0 , (X*8, Y*8) , 1 , P ： I = I + ( I > 1 ) *3 
:I = I + 1 :IFTI(I) >0ORDE ( I)THENTI(I)=TI ( I ) - 1 
:PUTSPRITEI+1 ， （X(I)w8，Y(I)w8) ， ,4:GOTO70E 
し SEBX = SGN(X(I) - X)*MABS(X - X(I) ) >1 ) :X(I)=X 
(I)+BX:Y(I)=Y(I)+SGN C (Y+I-1 )-Y(I) ) :PUTSP 
RITEI+1 , CX( 1)^8+1, Y(I) *8) ,7+1, 2-BX 



(-. O 〈いじわる ファンクション コール/その 4 '1989 年 6 月 号 増刊 MSX プログラム コレクション 50 本-ファン ダム ライブラリー！) の フォロー〉 1983 

^^！；') 年 6 月 号斷 1 j の ファン ダム ライブラリ— ぶの P 152 に 招 載され た 'クロンダイク- i の 行 30 に 誤りが ありました し, 行 30 にある 「丁 （2 3) 」を「丁 (2 4) 」 に 頸し 



てくだ さい。 この^により データ は、 30>1 



I となります。 



90 IFABSCX-X(I ) )<2ANDABS(Y-Y( I ) )<2ANDW=0 
THENGOSUB160:X=X-(X(I)-X)*3:PUTSPRITE0» ( 
X^8,Y*8) ， ,4:PUTSPRITEI + 1 ， ， , 1 -BX : GOSUB170 
100 GOSUB150:GOTO70 

110 F0RI = 1T03:PUTSPRITEI » ， > 4 : NEXT : A = USR ( 
0) :PL$="S8M5000L16T255O2AAGAR64AAGAR64AA 
GAR64AAGAM20000B1 w :P し AYPL$，"R64"+P し $:GOS 
UB150:FORT=0TO3:PUTSPRITET ) (0»208) :NEXT: 
IFR<5THEN50 

120 CLS : VPOKE8208.241 : PRINTSPC ( 229 ) M *&fet± 
すへ、、 ての あくにん $ やっつけ i w :A = USR(0) rPLAY^VISO 
5B8G4" :GOSUB150: FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NE 
XT:R=0:GOTO50 

130 FORT = 0TO3: IFABS (X + AX-X(T) X2ANDABSCY 
-丫 （T) X2ANDTI (T) =0ANDDE(T)=0THENGOSUB160 
:DA(T)=DA(T)-1 :X(T)=XCT)+S6N(X(T)-X)*3: I 
F(DA(T)MOD3)=0THENTI(T)=5:PLAY"S8ri3000L6 
4EC :IFDA(TX1THENDE(T)=1 : DN = DN + 1 
140 NEXTrRETURN 

150 FORP=-1TO0:P=PLAY(0) : NEXT: RET 画 



160 S0UND6»25:S0UND7 5 7:S0UND8t 16:SOUND12 
,12:SOUND13,0:RETURN 

170 E = E- 1 ： し 0CATE3， 1 ^RINrROUNCTFT LIFE" 
STRIM は （E ，"零つ" " : IFE< 1THENFORI = 0TO999:N 
EXTELSERETURN 

180 CLS:A=USR(0) :FORI=0TO3:PUTSPRITEI > (0 
,208) :NEXT:L0CATE11 , 9 : PRINT"GAME OVER ,r :P 
し $ = "S8M9999T250O2 い DDD4DFE4ED4DC#W : PL A 
Y"V1 SRSr+PLSHS^ + PL^GOSUBI 50 : FORI = 0T 
01 :I=-STRIG(0) :NEXT:R=0:GOTO50 
190 DATA1F,3F，:5E,3E，3E，:5F，1F，7E，EF，F7，FB 
J FB»77 ) 0F J 7C»F8»F0 ) F8»48»D8i48»F8»F8 ) 06» 
FF，FF，FF，E6，E0，F0，FC，FE 

200 DATA1F，3F，3E,3E，3E，3F，1F，7F，EF，F7，FB 
，FB，77，0F，3E，7E，F0，F8，48，D8，48，F8，F8，F0， 
DC，9C，7C，78，B0，C0，FE，7F 

210 DATA00»00»F8»F7,E7 ) E7 J E7 5 F7.F7 > FF»FF 
，FF，7F，7F，3F，0F，00，1A，41 ，1"00，00，5F，51 ， 
51 ,5F，51 ，F1 ，FF，FF，FF，FF 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 主人公の 座標 ゆ それ 

ぞれ x 8 して 表示 

X(n)、 Y(n) …… 敵の 座標 

それぞれ x 8 して 表示 

已 X …… 敵の X 座標 増分/敵の 

パターン 番号 用 



その他の 座標 

A …… ス プライ 卜 パターン 定義 
用/ US R 関数 呼び出し 用 （P 
SG 初期化） 
AX …… 主人公の 向き 
A$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
-タ 読み こみ 用 



已、 B$、 C$、 J$、 V$ …… 
ス プライ 卜 パターン 定義 用 

□ A(n) …… 敵の ダメージ 

□ E(n) '-… 敵が 死亡した かの 
フラグ （1 = 死亡） 

□N …… 敵の 死亡した 数 
E …… L I FE 数 
FNA …… ス プライ 卜 パターン 
'定義 用 (ユーザー 定義 関数） 

I 、 J 、丁、 V …… ループ 用 
P …… ループ 用/主人公の パタ 
ーン 番号 （0 = 左向き パンチ、 

1 = 左向き、 2= 右 向 さ パンチ、 

3= 右 向 さ） 

PL$ …… 効果音 用 

R …… ラウンド 数 

S …… スティック 入力 用 

T I fn) …… 敵の 倒れて いる 時 



お IFE 回復 改造 法 



この 改造 法 は、 主人公が 敵 
の 袋 だた さに あい、 どうして 
も ラウンド クりァ できない 人 

の e めの 改造 法です。 

この 改造 は、 し I FE 数 か'、 
5 以下に なるとし I FE 回復 
キャラが 表示され、 それ を 取 



ると l_l FE 数が 15 個に ち ど 
ります。 
改造 はます 行 50 の 最後に、 
： Z=0 

をつ け 加え、 下に ある 行 45、. 
行 71 〜74 の 各行 を 加えて ぐ だ 
さい。 



45 F0RI = 1T016:VP0KE83H-I . ASC(MID$("titAntl 
»テ チぉム UUULT よ" .1.1)) :NEXT 
71 ON-(E>5)GOTO80 

72 ONZ + 1GOTO73.71-.80 

73 ZR=-RND(-TIME) :ZX=RND(1 )*23+5:ZY=RND( 
I)w12 + 5:L0CATE ZX > Z Y : PRINT" h i " : 2= 1 

74 IF (X=ZX0RX=ZX+1 ) ANDY= ZYTHENF0RZZ=5T07 
3:A=USR(0) :PLAY"V15N=2Z;" :PUTSPRITE0, .ZZ 
匪 13+2:NEXT : GOSUB150:LOCATEZX,ZY:PRINr 
aa":E=15:GOSUB170:Z=2 



W- 



• 卜 リガ 一入 力 用 



プログラム 解説 



10 初期設定 

20-30 ユーザー 定義 関数 定義、 
ス プライ 卜 パターン 定義 
40 キャラクタ パターン 定義、 
5D 変数 初期設定、 キャラクタ 
の 色 設定 

60 ゲーム 画面 表示 
70 ラウンド ク リア 判定、 主人 
公 移動 計算 （スティック 入力 >、 
パンチ を 出す かの 判定 （卜 リガ 

一入 力） 

80 主人公 表示、 敵 移動 
90-100 敵が パンチ を 出す か 



の 判定 処理 

110 ラウンド ク リア 処理 
120 オール ク リア 処理 
130-140 主人公が パンチ を 出 
したと さの 処理、 敵の ダメージ 
処理、 敵 死亡 判定 処理 サブ 
150 効果音が 終了す るまでの 
時間 調整 サブ 

160 パンチ を 出す とさの 効果 
音 サブ 

17D ラウンド 数、 L I FE 数 表 
示 サブ 

180 ゲームオーバー 処理 
190-200 ス プライ 卜 パターン 
データ 1 (行 20 で 読み こみ） 
£10 ス プライ 卜 パターン デー 
タ 2 ( 行 30 で 読み こみ） 



プ{27 ラマから むと こと 




I こんな 音に した 

え 一、 この ゲーム は、 1 回 20 円の 
『熱血 硬派 く にお く ん』 を やって て、 
思いつい たんです か'、 せ' 一ん ぜん 
ちが うんだ なこ^、 '。 敵 を どつ い 
たと き^は、 ブとバ とべ を 同時 
にいった ような 音だった。 なさけ 
ない ので こんな 音に した。 こんな 
音と ゆうても プログラム を 打ち こ 
んで みないと わからん と 思 う 。 

•BY むらぼう 



は プログラム 確認 用 データ 



10> 27 



90> 70 
130> 84 
170>140 
210> 67 



20> 42 
60> 66 
100>176 
140>205 
180>198 



30>241 
70> 63 
110>127 
150>118 
190> 1 



使い方 は 46 ベ- 
見て く ださい 



40>253 
80> 33 
120>251 
160> 44 
200>117 



本 



卷 



ま 《キ,5 冃号 FFB ブレ お、 ノト 当選者 「 コ ナミ レ一 ベル ロゴ 入り 機 トレ 一ナ— j=< 青 雜>大 沢 孝子く 岡山県〉 石 原^^' 「コ ナミ レーベル ロゴ 入り 翻 テ 
さほ も レ ホン 力— ド产 <^據> 筒井 とし子 <預 県 沖 西 隨 r 小説 ドラゴン クェ スト 尸<^> 藤 田謝専 くま 県〉 和^^く 大赚〉 鍵士イ CD 版 鶴. ^ 
発 ft ウイザード リイ ii 〜リ ルガ ミンの 艇〜 尸り 匕^ i>7K«~ く稽県 川、 川朋彦 く赠川 県 >^1叻 



CS32/2+ VRAM64K 

BY 山下修 ， 遊び 方 は 40 ページに あります 




1 ' ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

20 タ * フ * ル オセロ ♦♦♦♦♦ 

3 ' ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

40 DEFINTA-Z:OSAMU=RND(-TIME) :DIMA(2.11 , 

11)»C(6).M(1)>N$(6),C$(6).H(6),B(3) 

50 SCREEN5.2:COLOR 1 , 2 , 2 = DEFUSR=&H1 56 : GO 

SUB SSS^OPENTGRPrASftl 

60 SCREEN1 :KEY0FF:WIDTH32 :GOSUB570: SCREE 
N5:GOSUB450 

70 ft いん ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

80 A=USR(0) :M=INT(RND(1 )*P)+1 :M(0)=L:M(1 
)=M:PSET(16»164) =PRINT#1 ，N$ (し）" (Dtt* ん ラら は 
"C$(M)" C なる ":LINE(16,177)-(31 .191) . 
C(L) ,BF: LINE (144. 177) -(159. 191) ,C(M) .BF 
90 U=3:FORI=0TO1 :B(I)=INT(RND(1 )*10)+1 ;N 
EXT:FORI=2T03:B(I)=INT(RND(1 )»2)*9+1 
100 NEXT:FORI=0TO1 : PUTSPRITEI+1 ， (B(I*3)» 
16-8.B(2-I)#16-16) .C(L) ,1 :A(0,B(I*3) .B(2 
-I) )=L:A(1 .B(I*3) .B(2-I) )=L:NEXT 
110 S=STICK(0)+STICK(1 ) :X=X+(S=3)*(X<9)- 
(S=7)#(X>2) : Y=Y-(S=1 )*(Y>2)+(S=5)*tY<9) 
120 PUTSPRITE0, (X#16-8. Y*16-16) ,C (し）， 
130 A$=INKEY$: IF(A$=CHR$(13)0RSTRIG(3) ) A 
NDU>0THEN160 

140 IF(STRIG(0)+STRIG(1 ) )ANDA(Q,X, Y)=0TH 
EN180 

150 GOTO 110 

160 Q =1 — Q:PLAY-S0M8000 し 160 ん C05C06CD4C" -C 
OPY(Q*128.0)-(Q*128+128,128) .1T0(24,16) . 
0:U=U-1 :GOTO 1 1 

170 ' ••••••• コマ $ おく んと * ちえんし * ♦♦♦♦♦♦♦ 

180 FORK=0TO1 :PLAY"S0M6000O5L32GC" :CIRCL 
E(Xw16+1 .Y*16-7) »5, U:CIRCLE(X*16, Y#16-8 
) ，5，C(M(K) ) :PAINT(X*16,Y*16-8) .C(M(K) ) • A 
(Q.X.Y)=M(K):H(L)=H(L)+A(2.X.Y) :GOSUB300 
190 F0RI=-1TO1 :FORJ=-1T01 :W=X:Z=Y:O=0 
200 IFI=0ANDJ=0THEN250 
210 W=W + I :Z = Z + J :IFA(Q,W.ZX1THEN250 

220 IFA(Q.W»Z)=M(K)THENIFO=0THEN250ELSE2 
40 

230 0=0+1 :GOTO 210 

240 W=X:Z=Y:F0RA=1T00:W=W+I :Z=2+J :PLAY"S 
1M13000L64O5CGO6C" :A(Q.W. Z)=M(K) :CIRCLE ( 
W*16+1 .Z*16-7) , 5. 14: CIRCLE (W*16.Z* 16-8) ， 
5,C(M(K) ): PAINT (W#16.Z*16-8) ,C(M(K)):H(L 
)=H(L) +30:GOSUB300 :NEXT 
250 NEXT:NEXT 

260 C0PY(24, 16) -(152. 144) ,0TO(Q#128,0) ， 1 
:FORI= - 1TO0 : I=P し AY(0) :NEXT:IFK=0THENQ=1- 

Q:COPY(Q*128.0)-(Q#128+128. 128) . 1T0(24. 1 
6) ,0 

27B NEXT:FORI=0TO1 :A(0,B(I*3) -B(2-I) )=0: 

Ad ,B(I#3) ,B(2- 1) )=t( : NEXT:L = し + 1 + (|_ = p)»p 

280 G=6+1 :IFG=64THEN320ELSE80 

290 す こ ft m ひょうし * 44<M-^444 

300 PSET(208.L*24-8) :PRINT#1 , US 

IH (し） ：RET 議 

310 S ん 7* いんく * 



56 




320 PLAWl 0M20 し 704RCCCDEFF つ FORI--1TO0 ： 
I=PLAY(0) :NEXT 

330 FORI = 0TO1 :COPY(Q**128,0)-(Q*128+128. 1 
28) . 1T0(24.16) i : FORJ =2T09 : F0RK = 2T09: LIN 
E(J*16-6.K*t16-H)-STEP(12. 12) . 12.BF:L=A( 

Q.J.K) 

340 H(L)=H(L)+5:GOSUB300:PLAY"S0M999O6L6 
4G" 

350 IFPLAY(0)THEN350ELSENEXT:NEXT:Q=1-Q: 
NEXT 

360 FORI =1 TOP- 1 :FORJ = ITOP:IFH(I) >=H( J)TH 
EN380 

370 SWAPH(I) .H(J) :SWAPN$(I) ,N$( J) 

380 NEXT:NEXT:PLAY"S0M10000L8O5G2E4.FG2C 

2DEFGF4E4D1EFGAG4G406C205G2F4E4D4.CC1" 

390 LINE (25. 17)-( 151 .143) .2,BF:LINE( 15.1 

64)- (255, 212) ，2，BF 

400 PSET(56，32) :PRINT#1 ，— とくてん けっか "：ド0[?1 = 
0TO2:PUTSPRITEI ， （ 1*16+64,48) .15,1 :NEXT 
410 FORI =1 TOP :PSET( 32. 1*8+64) :PRINT#1 ，N$ 
(1)1 :PRINT#1 .USING" Sc####":H(I) ； :NEXT 
420 H=-H*(H>=H(1 ) )-H(1 )*(H<H(1 ) ) :PSET(32 
， 128) =PRINT#1 ，ぉ11^"旧 Score ####"iH 
430 FORI=0TO1 :I=(STRIG(0)+STRIG(1 ) )*(PLA 
Y(0)=0) :F0RJ=BT02:C0L0RSPRITE( J)=INT(RND 
(1 )*15)+1 : NEXT .-NEXT: GOTO 60 
440 #*»ん せってい ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

450 SETPAGE0 . 1 :C し S 
460 FORI=0TO15:FORJ=0TO7 

470 LINE (I* 16+2. J* 16+2) -STEP (12, 12) , 12.B 
F: NEXT: NEXT ".SETPAGE0.0 

480 F0RI=1T013STEP2:LINE(9+I ， 1+1) - （ 167 - I 
.159-1) .I.BF:NEXT 

490 COPY(0,0)-(128. 128) ， 1 TO (24， 16) ,0 
500 FORI=0TO1 : FORJ=0TO1 1 : FORK=0TO1 1 • A(I , 
J >K)=0:NEXT:NEXT:NEXT 

510 F0RI=2T09:F0RJ=2T09:A(2.I, J)=(INT(RN 
D(1 )*5)+2)*5:NEXT:NEXT 
520 FORI=1TOP:H(I)=0 

530 し INE (168， 1*24-20)- (255,1*24+3) ,1 ，B_ し 
INE( 169. 1*24-19) -(254. 1*24+2) ,C(I) ,BF.LI 
NE(182,I#24-18)-(241 , 1*24+1 ) ，1 ,B 
540 LINE (183. 1*24-1 7) -(240, 1*24) ,2.BF:PS 
ET(184, 1*24-16) :PRINT#1 ， N$ ( I ) : PSET ( 1 92 ， I 
*24-8) =PRINT#1 iUSING-Sc^M^KI) :NEXT 
550 LINE (15. 176) -(32. 192) ,1 ,B: LINE (143.1 
")-（160,192)，1 ,B:X=2:Y=2:L=INT(RND(1 )*P 
)+1 :Q=0:G=0:BEEP:RETURN 

560 お一ふ C んく * ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

570 PRINT" 暑 9* フ *ル オセロ 

580 A=USR(0) :PLAY"S1M20000L16O5GDO6CO5GE 

DC n = INPUT" は ラ》に ふ ti いやお (2-6)" ;A$ 

590 P=VAL(A$) : IFP>6ORP<2THENCLS:6OTO570 

600 PR INT: PRINT: FORI = 1TOP:A = USR(0) ： PLAY" 

0=1 ;GECEC" :PRINT, ふ s つち 》 わ la え fc ( 6 もし * まて * ) " : PR 

INT" No."I; :INPUTN$(I) : N$ ( I ) =LEFT$ (N$ ( I 

" .6) : PRINT: NEXT: RETURN 
610 ' • • • ••••• て" 11 t よも 



当 g 者 參 5 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® 「ぎ ゆわん;: らぁ自 

一 隼 人く 奈良県 > 山 山口県 XFW 育/ 1 " プ ciIH$ フ アミ リ 
TtS^R 松原? «f* 阜県〉 新田 幸 吉く彌 県》 V^:-* 



己 中心; js 2 j= <ss: 都 >aa 害 之く 健 二 > 高 喊 彦 /^4羅尸 情 雜> 坂 本 
'スタ ジ アム 」= <ms 都 >石«*ぐ 京 ass>i«i 〈胃 山 県 > 元田智 也/ ， の 胄产 «H 県〉 小 



620 RESTORE650:FORI=0TO1 :B$="" : F0RJ=1T03 
2 = READA$:BS = B$+CHR$(VA しに — + A$) ) :NEXT:S 
PRITE$( I)=B$:NEXT: F0RI=1T06 
630 READC(I) ,C$(I) : NEXT: RETURN 
640 V^H ♦♦♦♦♦♦♦♦ 

650 DATA3C > 7F . D0 . E8 . D0 » C0 , 42 . 41 ， 41 ,42, CO 
. D0 . E8 . D0 . 7F . 3C . 3C . FE . 0B . 1 7 » 0B . 03 , 42 . 82 . 
82.42.03.0B.17.0B.FE.3C 



660 DATA00>01 ,07，1F，3F，5F，6B，55,6B，54，78 

> 20 • 1 8 > 06 > 1 < 00 > 00 > 80 > 60 > 1 8 > 04 . 1 E • 2A > D6 > 

八六，06,「六，「(；，ド8，£0，80,00，1，<ろ，15，しろ 

670 DATA8 10. * いろ , 4 . ** . 1 3 . fc ら ささ 

680 '••MM* BY OS AMU YAMASHITA ♦♦♦♦♦♦♦ 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… カーソルの 座標 ォ そ 
れぞれ X16 —已、 X16—16 して 
表示 

已 （n) …… ボーナス コマの X、 
丫 座標 ゆ それぞれ X16 — 8、x 
16— 16 して 表示 



グラフィック 座標 

W、 Z …… 裏返す コマの 座標 辞 
それぞれ x 1B.X1B-B して 表示 



その他の 変数 



A、 I 、 J、 K …… ループ 用 
A(n， m, I ) …… 盤の 状態お 
よび 盤の 各 マスの スコア （n = 
： 盤の 表面の 状態、 n = 1 ： 
盤の 裏面の 状態、 n = 2 ： 盤の 
位置 別 得点） 

AS …… キー入力 用/データ 読 
みこみ 用 

B$ …… ス プライ 卜 パターン 定 
義用 

C(n) …… 各 プレイヤーの 色 

C$(n) …… 色 名 表示 用 

G …… 打った コマの 数 (手数） 

H …… 八 イス コア 

H(n) …… 各 プレイヤーの スコ 

ァ 

L、 M(D) …… コマ を 打つ プレ 
ィ ヤーの 番号 



M、 M(l ) …… 裏に 打 たれる コ 
マの プレイヤー 番号 
N$(n) …… プレイヤー 名前 
□ …… 裏返す コマ 数 
□SAMU …… 乱数 初期化 用 
P …… プレイヤー 数 
Q …… 盤の 表裏 フラグ （0= 表、 
1 = 裏） 

S …… スティック 入力 用 

U …… 盤の 裏表 切り換え 可能 回 

数 



プログラム 解説 



10-30 REM 文 

40〜50 初期設定 1 、 乱数 初期 

化 

B0 初期設定 2 
70 REM 文 

80 打つ コマの 裏の 色 決定、 メ 
ッ セージ 表示 

90 裏表 切り換え 可能 回数 設定、 

ボーナス コマの 座標 決定 

1D0 ボーナス コマ 表示 

11D カーソル 移動 計算 (ス ティ 

ック 入力） 

12D カーソル 表示 

130 盤の 裏表 切り換え 判定 （リ 

ターン キー、 卜 リガ 一入 力） 

140〜150 コマ を 打つ かの 判定 

(卜 リガ 一入 力） 

1BD 盤の 裏表 切り換え 処理 

170 REM 文 

180-260 コマ を 打って はさん 
だ コマの 色 変更 判定 を 裏表 ョっ 



'ラマから むと こと 




I 大学生 は t マと い 

う^ はゥゾ です ね 

. 山下修 です。 この 春なん とか 大学 

に 合格 し て ma へ 出て きました。 
' それにしても 大学生 はヒ マと いう 

の はゥソ です tao 受験 を 無事の り 
こ えて ノ、 °ソ コ ンを思 う 存分 やろ う 
と 考えつつ 受隱強 を していた の 
です か' 甘かったです。 大学お 舌の 
忙し さに ひとり ぐら しか を かけ 
て、 自由な 綱が とれません。 

•BY 山下修 



の 盤に 対してお こな ラ 

18D 打 たれた コマ 表示 
190 打 たれた コマの 回り 8 方 
向の コマ を 調べる ための ルー 
プ 開始 

200 コマ を 打った マス をとば 

す 

E1D コマがなければ 次の 方向 
を 調べる 

E20 コマ を はさんで いる 力 
判定 

230 裏返す コマ 数 加算、 行 

210 へ 飛';？： 

240 はさんだ コマの 色 変更 
250 次の 方向 を 調べる 
£60 盤 を ページ 1 に 転送し、 
1 回目の ループなら 盤の 裏表 
を 切り換え 表示す る 

m コマ を 打つ プレイヤー 交代 

2B0 ゲーム 終了 判定 
P9D REM 文 
3DD スコア 表示 サブ 
310 REM 文 
320 効果音 

330-350 盤 上の コマ 数に よる 
スコア 計算 

360〜38(] スコア、 プレイヤー 
名 を 高 スコア 順になら ベ 変える 
300 メッセージ 等の 消去 



400〜41[] 最終結果 発表 
420 八 イス コア 表示 
43D リ プレイ 処理 
440 REM 文 
45 [！〜 55D 画面 作成 サブ 

450-470 ページ 1 に 盤 を 描 

< 

4B0 盤の 枠 表示 
490 ページ に 盤 転送 
500 盤の 状態 用 配列 初期化 
510 位置 別 得点の 設定 
520-540 スコア 初期化、 ス 
コア 欄の 表示 

• 550 盤の 外枠 表示、 変数 初期 
ax/t 

560 REM 文 

570-600 ブレイ ヤー 数等 入力 
サブ 

570 タイ 卜ル 表示 
5B0-590 プレイヤー 数 入力 
600 プレイヤ 一名 入力 
61D REM 文 

52 [！〜 63D ス プライ 卜 パターン、 
配列 用デ 一夕 読み こみ サブ 
65D〜670 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 620 で 読み こみ)、 各プ 
レイヤーの 色と 色 名 表示 用デー 
夕 （行 630 で 読み こみ） 
B80 REM 文 



は プログラム 確認 用 データ 



10>167 
50>143 
90> 58 
130> 12 
170>140 
210> 89 
250>128 
290>106 
330>151 
370>134 
410> 12 
450> 39 
490>247 
530>113 
570 > 97 
610>154 
650>109 



20 > 61 
60>178 
100> 60 
140>144 
180> 84 
220>198 
260>110 
300>237 
340 > 43 
380 > 12 
420 > 34 
460>248 
500>218 
540> 13 
580 > 69 
620>231 
660>209 



30 > 77 
70> 8 
110> 49 
150> 63 
190>220 
230>118 
270>180 
310>205 
350>137 
390 > 26 
430>229 
470>213 
510>243 
550> 28 
590 > 26 
630>109 
670 > 60 



使い方 は 46 ベ一 ジを 
見て ください。 



40> 23 
80> 16 
120>139 
160> 50 
200> 9 
240>127 
280>138 
320 > 7 
360 > 25 
400>218 
440>175 
480 > 14 
520>170 
560 > 22 
600> 19 
640>236 
680>170 



本 



円 '89 



= 体 



G 載 

れ 
徳 た 
間 プ 

店 ク 
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がせう 

画 制 宇 



パステル 



9 、ハハ， 

ふ^^ .^iM^^*-**^* 



CSJ2/2+ VRAM128K 

BY ICHIGO 1 遊び 方 は 41 ページに あります 




10 CLEAR :CLS:KEYOFF:SCREEN0:WIDTH40:SCRE 
EN5 I 2,0:DEFINTA-Z:AD=30720:COLOR15,0,0 
20 0NERR0RG0T051 0:ONSTOPGOSUB580 :STOPON 
30 DEFUSR=&H69:DEFUSR1=&H156:FORI=0TO3:S 
ETPAGEI ， I :U=USR(0) : CLS ： NEXT : SETPAGE 1 ， 1 
40 READA$:FORI=0TO31 : F0RJ=1 T02 : SETPAGE0 , 
J : VPOKEAD，VAL に &『 +MID$(A$， 1*2+1 ，2) ) :NEX 
TJ : AD=AD+1 :NEXTI:SPRITE$(1 ) わ ooootT 
50 SETPAGE0,0:FORI=0TO2:READA$:FORJ=0TO3 
1 ^POKEAD'VALr&hr+MIDStAS'JW+l ，2) ) : AD = 
AD+1 = NEXT J ， I :SETPA6E2i2 

60 FORI=0TO14:READCR:FORJ=1TO8:LINE(I*16 
+8-J, J*16-8-J)-CI*16+7+J, J*16-9+J) ，CR，BF 
:NEXTJ :FORJ=0TO99:PSET( I*16+RND(1 )#16»RN 
D( 1 )*16+128) ,CR:NEXTJ ， I 
70 VDPC1 )=VDP(1 )X0R1 

80 SETPAGE0 J 0:FORI=1TO3:FORJ=256TO0STEP- 
16:PUTSPRITEI*2> (32+I*40-J ,40) .7,I:PUTSP 
RITE 1*2+1 ， （32 + 1 钭 40 + J ,40) ，7，I:NEXTJ，I 
90 OWstrprASttl :PRESET(142，82) :PRINT#1 
，"は すてる"：6£5丁0(?£500 = 「061 = 0丁04:1^£八0六$:户尺£ 
SET (128 -し EN (A$)#" 112+1*12) :PRINT#1 , A$ : N 
EXT:KY=0:GOSUB430 

100 S=STICK(0)ORSTICKC1 ) :IFS< >0THENGOSUB 

430:MS=MS+(S>0ANDS<5)-(S>4ANDS<9) :MS=MSA 

ND1 ： FORI=0TO500 :NEXT:GOSUB430 

110 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) THEN1 20ELSE1 00 

120 COLOR14:PUTSPRITE0, (0,216) :VDP(1 )=VD 

Pd )X0R1 :U=USR1 (0) :FORI=0TO1000:NEXT 

130 SETPAGE 1 ， 1 :C0L0R=(13，2，2，2) :C0L0R=(1 

"5，5，5) : ONKE YGOSUB310, 320 » 340 ,360 ,390,4 

20:FORI=1TO6:KEYCI)ON:NEXTI:ST=1 

H0 GOSUB440:G = 1-( ( PEEK ( &HFBEB ) AND4> ) =0 ) * 

7:X=X+XV*6 ： Y=Y+YV*G 

150 IFX<0THENX = 0E し SEIFX〉240THENX = 24"0 

160 IFY<0THENY=0ELSEIFY>196THENY=196 

170 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) THENCOPY ( CX , CY ) - 

(CX+15.CY+15) ，2T0(X， Y) ， 1 ,TPSET 

180 CR=CR+1 :CR=CRAND1 5:SB=ST:ST=(INKEY$= 

CHR$(13) )0RSTRIG(3) ： I FSB=0ANDSTTHEN200 

190 PUTSPRITE0, (X，Y - 1 ) , CR ， : GOTOU0 

200 ST=1 :SETPAGE2.2:F0RI = 1T06:(<EY(I )OFF : 

NEXTI 

210 GOSUB440:KX=KX+SGN(XV) : KX=KXAND1 5 : CX 

=KX*16:KY=KY+SGN(YV) : IFKY< 0ORKY > 1 2THENKY 

=-(KY>0)*12:CY=KY*16ELSECY=KY*16 

220 PUTSPRITE0, (CX.CY-1 ) > 1 5 > : I$=INKEY$ : 

IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 )THEN240 

230 SB=ST:ST=(I$=CHR$(13) )ORSTRIG(3) : IFS 

B=0ANDSTTHEN130ELSE210 

240 WX=31-(CX<128)*T28:WY=23-(CY<128)*1 

:RX=0:RY=0:CR=0:E=WX+67:F=WY+83 

250 COPY(WX，WY)-(E，.F) ,210(0,0) ,0:LINE(WX 

，WY) - （E，F) ，0，BF:LINE(WX,WY)-(E，F) , 15，B: し 

INE(WX，WY+67)-(E，WY+67) ，15 

260 FORI=0TO15:F=I*4+WY+2:FORJ=0TO15:E=J 

*4+WX+2:LINECE > F)-CE+3 ! F+3) ， POINT ( CX+ J , C 

Y+I) •BF:NEXTJ.I:FORI=0TO15:E=I*4+WX+2:LI 

NE(E»WY+73)-(E+3»WY+81 ) ，I，BF:NEXTI 



270 GOSUB440:RX=RX+SGN(XV) : RY=RY+SGN ( YV ) 
:RX=RXAND15:RY=RYAND15:PUTSPRITE0, (RX*4+ 
WX+1 T RY*4+WY) ，15，1 ： I$=INKEY$ 

280 cR-cR+m^hroRi^rT ) - （i$ ビ rroRi$=" 

m") :CR=CRAND15:PUTSPRITE1 ， (CR*4+WX+1 ，WY+ 
67) ,15,1 

290 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) THENE=RX*4+WX+2 : 
F=RY*4+WY+2:LINE(E.F)-(E+3»F+3) ，CR，BF:PS 
ET(CX+RX.CY+RY) ，CR 

300 IFI$=CHR$(13)0RSTRIG(3)THENST=1 :C0PY 
(0i0)-(67,83) ，0TO(WX，WY) » 2 : PUTSPRITE1 , (0 
»216) =GOTO210=E し SE270 
310 CLS:RETURN 

320 SCREEN0 : PRINT"* ソ *ンシ マスカ？ （ Y/N ) n 

330 I$=INKEY$: IFI$="THEN330E し SESCREEN5: 

IFI$ = r, Y"ORI$ = "y' ? THENCOPY(0,0)-(255,211 ) , 

1TOC0.0) .3:RETURN130ELSERETURN130 

340 SCREEN0:PRINT"3z:iH_ シ マスカ？ （Y/N) w 

350 I$= 厘 EY$: IFI$ = "THEN350E し SESCREEN5: 

IFI$ = rp Y rf ORI$ = ff y ff THENCOPY(0,0)-(255»21 1 ) ， 

3TO(0,0) ， 1 :RET 画 し SERET 曜" 130 

360 U = USR1 (0) : SCREEN 0: PR INT" S AVE ?(Y/N) T ' 

370 I$=INKEY$: IFI$ = ' ,,, THEN370ELSEIF(I$ = ' , Y 

")OR(I$ = Y )THEN380E し SESCREEN5:RET 画 130 

380 FI$ = " : INPU*PFI し E NAM に FI$:SCREEN5: 

SETPA6E1 .1 :BSAVE F 1$ , , 271 36 , S : RETURN 1 30 

390 U=USR1 (0) : SCREEN0: PRINT" LOAD? (Y/N)" 

400 IS=INKEY$: IFI$ = w ' t THEN400ELSEIF ( I$ = W Y 

") OR (I$ = "y r, )THEN410ELSESCREEN5: RETURN 130 

410 FI$ = rr,f : INPUT W FILE NAME" ； FI$ : SCREEN5 : 

SETPAGE1 .1 :BLOAD FI$ i S : RETURN1 30 

420 し INE(0，0) - （255,2" ) ，15，BF:RET 麵 

430 し INE(32, 1 12+MS*12) — （220， 120+nS*12) ，8 

»BF.XOR:RETURN 

440 IFMSTHENA=PAD(12) :A=PAD(13) :XV=A:A=P 

AD(14) : YV=A: RETURNE し SES=STICK(0)ORSTICK( 

1 ) :XV=CS>5ANDS<9)-CS>1ANDS<5) :YV=(S=10RS 

=20RS=8)-(S>3ANDS<7) : RETURN 

450 DATA FS80808080000 00000000 080808080 F 

81F01010101000000000000010101011F 

460 DATA 00FF010T9F9191919F9191919F8080F 

F00FE0000F2121212F21212T2F20202FE 

470 DATA 2828487F8808FF087F494949494B080 

8022222222222A2222222222202020206 

480 DATA 0101FF8080BF010101FF01010101010 

700 00FE0202FA000000FE00000000000 

490 DATA 6，8，9，10，" ふ 2，12，7，5，4，1 ，13，1 

4,15 

500 DATA KEY BOARD OR JOY STICK ， MOUSE ,， C 
OPY RIGHT 1989 ICHIGO, ALL RIGHTS RESERVE 
D 

510 SCREEN0:COLORU: し 0CATE12，9:PRINT"ERR 
OR" ； ERR:LOCATE10,1 1 :U=USR1 (0) 
520 IFERR = 56THENPRIN 丁 "ファイル:? ^ ムカ * チカ * ィ マス" 
530 IFERR=70THENPRINT"t*<7 クラ ィレテ ウタ ^ サイ" 
54B IFERRsSSTHENPRINT" フ □ テク トカ * 力 カツ ティ マス w 
550 IFERR = 53THENPRINT** ファイル 力 ^ アリマ セ:/ w 
560 し 0CATE12, 13:PRINT" ッッ 1 *ケ マスカ？ ( Y/N)" 
570 1$ = 匿 EY$: IFI$ ジ" THEN570E し SEIFIWY" 
0RI$ = "y w THENSCREEN5: RESUME 130 
580 STOPOFF:ONERROR6OTO0 
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？ 'ソス 卜 を 打ち こ むと きの 重要 注】 



この プログラムに は、 セーブ、 ロード 時 
の エラ一 を M する ために エラー ^^ルーチン 



か-入って います。 リスト を 打ち こむ とき は、 行 
20、 行 51 0^580 の 各行 を 除いて 打ち 二み、 リス 




ト に 打ち 間違いがない 二 と を 51^ したの ちに 行 
20、 行 510〜580 を 打ち こんで ください。 



ス プライ 卜 座標 

CX、 CY …… パターン 選択 時 
の カーソルの 座標 丫はー 1 し 
て 表示 (描画 時の パターン 転送 元 
の 座標と しても 使用され る） 
RX、 RY …… エディツ 卜 時の 
カーソルの 座標 4X4+WX+ 
1 、X4+WY して 表示 
X、 丫 …… 描画 時の カーソルの 
座標 ゆ 丫はー 1 して 表示 
XV、 YV …… カーソルの 座標 
増分 



グラフィック 座標 

E、 F …… エディツ 卜 時に 表示 
される ウィンドウ の 右下の 座標 
(ウィンドウ によって 隠れる パタ 
ーンの 転送 用 座標、 ウィンドウ 
作成 用 座標と して 使用され る） ノ 
ドッド 表示 用 座標 
WX、 WY …… エディツ 卜 時に 
表示され る ウィンドウの 左上の 
座標 （ウィンドウ によって 隠れる 
パターンの 転送 用 座標、 ウィン 
ドウ 作成 用 座標と して 使用され 
る） 

CR …… エディツ 卜 時の 色 選択 
用 カーソルの X 座標 
X 十 1 して 表示/描画 時の カー 
ソルの 色/エディ ッ 卜 時の ドッ 
卜の 色 



その他の 変数 



A …… マウス 入力 用 
A$ …… ス プライ 卜 デ- 



-タ 読み 



こみ 用/タイ 卜ル 文字 読み こみ、 
表示 用 

AD …… VRAM のス プライ 卜 
パターン ジェネレータ テーブル 
の アドレス 

F I $ …… 画面 ロード、 セーブ 
時に 入力す る ファイル 名 . 
G …… GRAPH キー入力 用フ 

ラグ 

I 、 J …… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 
KX、 KY …… パターン 選択 時 
の カー ソリレ の 座標 決定 用 （x 1 B し 
て CX、 CY に 代入す る） 
MS …… 入力 フラグ （0= キー ボ 
—ド および ジョイスティック、 

1 = マウス） 

S …… スティック 入力 用 
SB …… モード 切り換え 確認 用 
ST …… モード 切り換え フラグ 
U …… USR 関数 呼び出し 用 
(USR = ス プライ 卜 初期化、 U 
SR 1 =キ 一バッファ ク リア） 



プログラム 解説 



10-30 初期設定 

4D カーソル 等の ス プライ 卜 バタ 

― ノ疋 si 

50 夕 ィ卜ル 文字 用ス プライ 卜 

パターン 定義 

BD パターン 作成 

70 ス プライ 卜 を 縦横 2 倍の 拡 

大 サイズに する 

B0~9D タイ 卜ル 画面 表示 

1DD-110 入力 選択 

1P0 タイ 卜ル 画面 消去、 スプラ 

ィ卜を 通常の サイズに する 

130-190 描画 モード 



130 カラー パレ ッ卜 設定、 フ 
アン クシ ヨン キー入力 時の 割 
りこみ 先 指定お よび 許可 
14D-1B0 カーソルの 移動 増 
分 増加 判定 (GRAPH キー 
入力）、 カーソル 移動 計算 
170 描画 判定 処理 
180 カーソルの 色 変更 ソくタ 
ーン 選択 モードへの 切り換え 
判定 処理 （リターン キー、 卜リ 
ガー 入力） 
190 カーソル 表示 

200~23D パターン 選択 モード 
PDD 初期設定 
P10 カーソル 移動 計算 
2P0 カーソル 表示、 エディツ 
卜 モードへの 切り換え 判定 処 
理 （卜 リガ 一入 力） 
530 描画 モードへの 切り換え 
判定 処理 （リターン キー、 卜リ 
ガー 入力） 

24D〜3Q[) エディツ 卜 モード 
240 初期設定 
250 ウィンドウ によって 隠れ 
る パターン を ページ 1 に 転送 
し 保存す る 
PB0 ウィンドウ 表示 
270 カーソル 移動 表示 
PB0 色 選択 用 カーソル 移動 



290 ドッ卜 表示 判定 処理 
300 エディツ 卜 モード 終了 判 
定 処理 （リターン キー、 卜 リガ 
一入 力） 



310〜420 ファンクションキー 
入力 処理 サブ 

310 画面 消去 サブ （F 1 キ 

一） 

3P0-330 ページ 3 への 画面 
セーブ サブ （F 2 キー） 
34D〜350 ページ 3 からの 画 
面 ロード サブ （F3 キー） 
360-380 ディスクへの 画面 
セーブ サブ （F4 キー） 
39D-410 ディスクからの 画 
面 ロード サブ （F5 キー） 
420 白色での 画面 消去す る 
サブ （F6 キー） 
43D タイ 卜ル 画面に 表示され る 
メ ッ セージの 表示 色 変更 サブ 
440 マウス、 スティック 入力 サ 
ブ 

450 ス プライ 卜 パターン データ 
(行 40 で 読み こみ） 
460〜48Q 夕 ィ卜ル 文字 用スプ 
ライ 卜パ 夕一 ン データ （行 50 で '読 
みこみ） 

49D パターン 表示 用 色 データ 

(行 60 で 読み こみ） 

500 メッセージ データ （行 100 で 

510-570 エラー 処理 サブ 
510 エラ一 番号 表示 
520〜550 ディスク 関係の ェ 
ラーが 発生した ときの 処理 
560〜57D 続行 判定 処理 

580 CTRL + STQP キー 

が 押された とさの 処理 



K) プログラム 確認 用 データ 

I 



使い方 は 46 ページ を 
見て ください。 



ブ ラマから ひとこと 



き 



理扁 合宿 にて 



4 月 2B〜29 日 理科 学部 合宿 
にて （予定)。 「でんさん、 お ふ 
ろかして /」 ぶぢ ばつ くん!^ 
r う ひよ、 きみ はだ あれ？ j と 
でんさん r きみこ そだ あれ？ j 
とまた でんさん。 「3 年生に も 
なると …… j。 話 は、 すでに 高 
次元の 世界に なって し ま つ 

た …… o 

•BY ICHIGO 



UtS^f 詹 5 月 さ リフト プレゼント 当選者 ® 「怨翥 己, cj 匕^ ^娜胆 く雖 県〉 黒お 清 之く 東京都〉 伊藤 泉奈」 
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BY MICKY 



1 遊び 方 は 44 ページに あります 



10 SCREEN 1 »0:WIDTH32:KEYOFF:COLOR15»4>4: 

DEFINTA-Z : DIMD$(13) ，P( 1 1 ， 1 1 ) 

20 F0RI=384T0728: V=VPEEK( I) :P=VPEEKCI+1 ) 

:VPOKEI> (N0T(P0RP/2) ) AND(V/20RV/4) :NEXT 

30 FORI=0TO5 :READA$:FORJ=0TO31 : VP0KE88*8 

+ 1*6"」-（1 = 0)*96-（1 = 5)#6"ソ八しに&『+1110$( 

A$» J*2+1 ，2) ) : NEXT: NEXT :DEFUSR = &H 156 

40 SPRITE$(0)= r, ^^ % " :SPRITE$(3)="pp»}p " 

50 VPOKE8204,236: VPOKE8205 ， 1 60 : VPOKE8206 

» 135 : VPOKE8207.242: VPOKE8209, 1 06: VP0KE82 

08» 18: VP0KE8198 ， 224 : VP0KE81 99 ， 224 

60 RESTORE700:FORI=0TO13:READA$ 5 B$:D$CI) 

=AS+CHR$(29) +CHR$(29)+CHR$(31 )+B$zNEXT 

70 HS=1 :SC=1 

80 CLS:RESTORE730:R=R+1 

90 FORI=0TO23 : LOCATES ， I : PRINTSTRING$ ( 24 ， 
"いつ ； :NEXT 

100 F0RI=2T021 :L0CATE2, I :PRINTSTRING$(20 
，た"）： :NEXT 

110 F0RI=1T0R:READA$»B$,PR:NEXT 
120 FORI=2T09:FORJ = 1T08:P = VAL に &『+MID$( 
A$， J+ (I - 2)*8， 1 ) ) :P( J+1 ， I )=P: LOCATE お 2+2， 
I*2:PRINTD$(P) :NEXT:NEXT 

130 L0CATE28,5:PRINTR:L0CATE27i9:PRINTPR 
:L0CATE26 > 13:PRINTSC 

140 RESTORE720 : FORI = 0TO5 : READX . Y » A$ : LOCA 

TEX+25,Y:PRINTA$; :NEXT 

150 X=(ASC(MID$(B$,1 ,1 ) )-64)*100 

160 Y=(ASC(MID$(B$»2 ) 1 ) ) -64)*100 

170 M=0:N=0:E=19:H=1 :A=USR(0) 

180 PUTSPRITE0> CX¥10,Y¥10-1 ) .15.0 

190 PUTSPRITE1 » (X¥10+1 ,Y¥10) , 1 ,0 

200 S=STICK(0) ;E=E- (S=7)+(S=3) 

210 M=SIN(E/6)*10:N=COS<E/6)^10 

220 PUTSPRITE2. ( X¥1 0+M , Y¥1 0+N-1 ) ,6,0 

230 G$=INKEY$: IF(G$ = w g ,, )ORCG$ = ,T G rr )THENL0 

CATE8»14:PRINT' r GIVE UP • " : SC=PR : GOTO590 

240 IFPEEK(&HFBEB)O254THEN200 

250 W=WMOD45+1 : FORI =0TO5 : NEXT 

260 PUTSPRITE3. ( W+1 99 , 1 50 ) , 1 3 

270 IFSTICK(0)THEN200 

280 IFSTRI6(0)=0THEN250 

290 PUTSPRITE2* ，0 

300 X=X+M*W/10: Y=Y+N*W/10:W=W-1 

310 XX=(X+20)¥160: YY=(Y+30)¥160 

320 P=P(XX» YY) 

330 IFP=13THENX=X-M*(W+1 ) /5 : Y=Y"N# ( W+l )/ 

5:W=0: 戸し八丫，581199し802〇" 

340 PUTSPRITE0. ( X¥1 , Y¥1 0- 1 ) ,15.0 

35* PUTSPRITE1 , ( X¥1 0+ 1 , Y¥1 ) , 1 , 

360 M = M+ CP>9ANDP<13)-(P>5ANDP<9) 

370 N=N+(P=50RP=60RP=12)-(P>7ANDP<11 ) 

380 IFP=HTHEN480 

390 IFX< 150ORX>1740THEN440 

400 IFY<150ORY>1740THEN450 

410 IFW>0THEN300 

420 SC=SC+1 :L0CATE26» 13:PRINTSC 
430 FORI =0TO1 0: NEXT: GOTO200 
440 X=1 50- (X>1740)*1570 :GOTO460 
450 Y=150-(Y>1740)^1570 



460 SC = SC+1 :P1_AY W S8M40 し 16020(?640" 
470 FORI=0TO299:NEXT:W=0:GOTO340 
4-80 IFH=4THEN500 

490 IFXX*160 + 20<XANDXX^160 + 1 10>XANDYY*t16 
+ 80<YANDYY*1 60 + 200 >YTHENPLAY' F S8M999L806 
CCC" :P(XX»YY)=0:H=H+1 :GOTO410ELSE410 
500 IFXX^160<XANDXX*160 + 50 >XANDYY*160 + 1 
<YANDYYwf60+60>YTHEN510E し SE410 
510 IFPR<SCTHEN590 

520 L0CATE6> IOiPRINT" i i i i 1 —— i " 

530 L0CATE6,11 :PRINT"I I I H H " 
540 L0CATE6, 12:PRINT" I I I S H " 
550 L0CATE6. 13: PRINT" 1 1 1 » —— 1 —— ' " 
560 IFR=10THENLOCATE5 » 1 4 : PRINT"CQNGRATUL 
ATIOWiLOCATES^SrPRINT^YOU ARE GREAT!" : 
FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT 
570 PLAVSM99903L8CCDDEBC » "S804L4EFC" : H 
S=SC-PR+1 :SC=HS:R=RMOD10 
580 IFPLAY(0)THEN580ELSE80 
590 L0CATE6. 10:PRINT" . —— rr-i —— i —— i 
600 し OCATE6， 1 1 :PRINT け I □ III H □! 
610 L0CATE6. 12:PRINT" I I I 4 ， 
620 L0CATE6> 13:PRINT' 



630 P し 六丫っ811600 し 905CDEF2 つ R = R - 1 

640 IFP し AY(0)THEN640ELSESC=HS=GOTO80 

650 DATA 00327E7E3E3E7E00007E3E3E7E7E320 

0004C7E7E7C7C7E00007E7C7C7E7E4C00 

660 DATA 00087C7E7E7C080000183C7E3C3C3C0 

0003C3C3C7E3C180000103E7E7E3E1000 

670 DATA 7E819999999978007E81BD85BDA13E0 

07E81BD85BD857C007E8199A9BD897A00 

680 DATA 7FE0DFDEDEDFDFDFDFDFDFDFE0DFBF7 

FFE07FB1 B0BCBCBFBCBCBFBFB07FBFDFE 

690 DATA 7FFFC0C0C0C0C0C0FEFF03030303030 

30000000000000000 ， 55AA55AA55AA55AA 

700 DATA 2z»zz»hz»xy» i z > xy » j z > xy zz 

710 DATA aa ，aa ，ee ，ee に、，、、， dd ， dd ， bb ，bb，f 

f j f f »cc » cc > gg ，gg ，pr ，qs 

720 DATA 0， 1 ，GATE，2，3， HOLE, 1 ,7，PAR，0， 11 ， 
SCORE，0，20， HH-HH ，0，17，MIN MAX 
- 730 DATA 00D0000 00000 000D00200000 0000003 

740 DATA 00200BB000000 00 50000 00 050000400 
090060001 9060000 530000005 5C000 000 ,0Q> 6 
750 DATA 207070035000000000C00A0000 00000 

760 DATA 00000000089A89A0074B71 B0065C65C 
0089A89A0073B72B0065C65C000000000 ，し E ，6 
770 DATA C5600C56B4700B17A9800A980000000 
000000000C5600C56B3700B27A9800A98.MC5 
780 DATA DDDDDDDDD80AD84DD2D63CDDD0DDDDD 
DD60070ADDDDDDD1 DD80B000DD0DDDDDD » MQ , 1 
790 DATA DDDDDDD0D80002DDD0DDD0BDD0D4D00 
DD600D03DDDDDDD0D007170CDDDDDDDDD» DN»7 
800 DATA DDDDDDDDD0000000D5D5D5D9D0D0D0D 
9D1 D2D3D0DDDDDDD0D40B0B00DDDDDDDD , KE . 1 5 
810 DATA D0D00D0D0S0002A0D3D00D0D0000000 
000000000D0D00D0D4C006001 D0D00D0D* J J >9 
820 DATA 890DD09A730DD02B000DD00 0DDD00DD 
DDOD00DDD000DD00071 0DD04B650DD05C, I J ,20 
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プログラム 解説 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… ボールの 座標 =；> それ 

それ +10、 +10— 1 して 表示/ 

ボールの 影の 座標 それぞれ + 

10+1 、"H0 して 表示/方向 表 
示 点の 座標 それぞれ +10+ 
M 、+ 10+N — 1 して 表示 
M、N …… ボールの 座標 増分 (移 
動 方向） 

W …… 打力/打力 設定 用 矢印の 

x 座標 =*+igg して 表示 



その他の 変数 

A …… USR 関数 呼び出し 用 
(USR ニキ一 バッファ ク リア） 
A$ …… キャラクタ パターン デ 
一夕、 ホール 表示 用 データ、 メ 
ッ セージ デ一 夕 読み こみ 用 
已$ …… ホール 表示 用デ 一夕、 
ボールお よび ポールの 影の 初期 
座標 データ 読み こみ 用 
□ $(n) …… 木一 ル 表示 用 
E …一 ボールの 移動 方向 決定 用 
G$ …… ギブアップ 判定 用 
H …… つぎに ボール を 通過 させ 
なければ ならない ゲ 一 卜の 番号 
(1〜3= ゲー卜 1〜3、4= 力 
ップ） 

HS …… 八 イス コア 
I 、 J …… ル―プ 用 
P …… 太 文字 処理 用/ホール デ 
一夕 作成 用/ポール 移動 判定 用 
P(n, m) …一 ホ一ル データ 
PR …… 規定 打数 
R …… ホール 数 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 
V …… 太 文字 処理 用 
XX、 YY …… ポールの 移動 判 
定用 



ID 初期設定 
B0 太 文字 処理 
30 キャラ ク夕パ 夕- 
USR 関数 定義 



-ン 定義、 



40 
50 
60 
み 
70 
80 
90 



ス プライ 卜 パターン 定義 
キャラ ク 夕の 色 設定 
ポール 表示 用 データ 読 み 〔 



スコア、 八 イス コア 初期化 
スコア 加算 
バンカー (外枠) 表示 
100 グリーン 表示 
110 木 ール データ 読み こみ 
120 木 ール 表示 
13 [！〜 14Q ラウンド 数、 パー 数、 
スコア 等 表示 

ほ0〜1昍 ボール、 ボールの 影 
の 初期 座標 設定 
170 変数 初期設定 
180 ポールの 影 表示 
190 ボール 表示 
20D〜24Q ポールの 方向 決定 処 
理 

20 [！〜 210 ポールの 移動 方向 
計算 (スティック 入力） 
820 方向 指示 点 表示 
230 ギブアップ 判定 処理 
E40 方向 確定 判定 
250〜28D 打力 処理 
250 打力 増減 処理 
260 矢印 表示 
E70 やり直し 判定 

eao ショッ 卜 判定 

290 方向 指示 点 消. 去 

300〜42(] ボール 移動 
300 ポール 移動 計算 
310-330 ポールが ブロック 
に 衝突した かの 判定 処理、 効 




340 ボールの 影 表示 
350 ボール 表示 



ラマから むと:: と 




おもし 

二の ゲーム は 最初、 某 MSX 

に 送る つもりで いた 
けど、 おもしろ レゅ て' やめ ま 

ま した 。某 MSX^S はどう し 

て、 おもしろく もない ゲーム 

し 力^ な L^T) 力、 …- 。 それ 
はさて おき 二の ゲーム は、 ァ 
クシ ヨンと いうより パズ ノレに 
ちかいの ではない かと 思 う 。 
鲁 BY MICKY 



360-370 ボールが 斜面 を 移 
動 中で あるときの 座標 増分 計 
算 

380 ゲー卜 通過 判定 
390-400 バンカー (外枠) に 
入った かの 判定 
410 ボール 停止 判定 
4P0-430 スコア 加算 表示、 時 



44D-450 バンカー (外枠) に 入 

つたと ぎの 処理 

460 スコア 加算、 効果音 

470 時間 調整 

4B0 ゴール 判定 

490 ゲー卜 通過 処理 

5DD カツ 7 イン 判定 

510 木 ールク リア 判定 



520-550 ク リア メッセージ 表 
示 

5BD 10 ホール ク リアした かの 
判定 処理 

57 ！]〜 58Q 効果音、 八 イス コア 
および スコア 計算、 行 80 へ 飛ぶ 
590-6PD ゲームオーバー メッ 
セージ 表示 

S30〜S4Q 効果音、 行 80 へ 飛 /3; 
650-690 キャラクタ パターン 
デ一 夕 （行 30 で 読み こみ） 
700-710 ホール 表示 用デ 一夕 
(行 60 で 読み こみ） 
720 メッセージ デ 一夕 （行 140 
で 読み こみ） 

730-820 ホール データ （行 11 D 
で 読み こみ） 
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は プログラム 確認 用 データ 

甲 



使い方 は 46 ぺ 
見て く ださい 
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レ0 



ガス 



RERO-GASS 

CS3C^2/2+ RAM32K 

BY 横 沢 和 明 ^ 遊び 方 は 42 ページに あります 



10 '<<<<< RE-RO-GASS 
20 CLEAR300，&HC000:COLOR7， 1 ， 1 ： SCREEN 1 ，2， 
0:DEFINTA_Z:KEYOFT:WIDTH32'.LOCATE10，8:PR 
INT^WAIT A MOMENT" 

30 FORI=0TO4: A=0:FORJ=0TO43: READD$:D=VAL 
("&H" + D$) : POKE&HC000 + I"4 + J ， D:A = AAND255: 
A=A+D: NEXT: RE ADDS :D=VAL(D$) ： IFD< >ATHENSC 
REEN0 : PR INT "マシン:]、、 data error in" ； 640 + I**1 
:ENDE!_SENEXT:DEFUSR = &HC000:A = USR(0) :DEFU 
SR=&H7E : A=USR(0) : CMDC : DEFUSR= 144 
40 DEFFNZ=VPEEK(6144+X+Y*32) : DEFFNX=VPEE 
K(6U5 + X + Y*32) : DEFFNC = VPEEK ( 6176 + X + Y*32) 
:DEFFNV=VPEEKC6177+X+Y*32) : DEFFNB=VPEEK ( 
6144 + Q + W*32) :DEFFNN=VPEEK(6145 + Q + W*32) :D 
EFFNM=VPEEKC6176+Q+W*32) : DEFFNA=VPEEK (61 
77+Q+W*32) 

50 FORI =264T0727 : A = VPEE K ( I ) : VPOKEI , AORA/ 
20RA/4:NEXT:READM$ 

60 FORI =192TO247:FORJ=0TO7:READD$: VPOKEI 

*8 + J ， VA い w&fT + DS) :NEXT:FORJ = 0TO7: READDS: 

VP0KEIw8 + J+8192，VAL("&hT + D$) : NEXT J ， I 

70 READD$:FORI=33TO90:CMDV»8192+I#8,D$:N 

EXT:READD$:FORI=48T057:CMDV.8192+I*8>D$: 

NEXT:CMDT 

S0 FORI = 0TO13:READD$:CnDV，gcH3800 + Iw32，D$ 
:NEXT 

90 P$= w チテ" +CHR$(29) +CHR$(29)+CHR$(31 ) + n V 

卜ナヌ"+CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$(31)+"ニ；^^ w 

100 SC=0:ST=1 :RE=5:6OTO530 

110 RESTORE930 : IFST >1 THENF0RI=2T0ST : READ 

D$ 5 KA.D:FORJ=1TOKA:READA:NEXT: IFDTHENFOR 

J=1TOD:READA:NEXTJ ， IELSENEXT 

120 READDS. KA, D : CMDM, D$: FORI =1TOKA: RE ADA 

: LOCATE AM0D32 > A¥32 : PRINTMIDS ( P$ , 1 ,7) ; :NE 

XT: IFDTHENFORI = 1TOD:REA[)A: し OCATEAMOD;52， A 

¥32:PRINTMID$(P$,8»7) ； :NEXT 

130 LOCATE2»22:PRINT r 'SCORE HI-SC STA 

GE REST" ； :GOSUB480:X=1 : Y=1 :H=1 :M=0:MO= 

0:MU = 1 :ONINTERVA し =9GOSUB520:O!MKEYGOSUB43 



140 INTERVALON:KEY(1 ) ON : PUTSPRITE0 » (X*8, 

Y*f8-1 ) »6. H*4 + M*2:PUTSPRITE1 ， (X*8 ,¥*8-1 ) ， 

15,H*4+M*2+1 :HH=H:S=STICK(0) : IFS=10RS=30 

RS=7THENH=S¥3:M=-(M=0) 

150 IFMO*S*(S-MO)THENH=HH :GOTO370 

160 XX = X: YY = Y: IFMO = 0ANDFNC く >192ANDFNV く >1 

92THENX=X+(S=7)-(S=3) : Y=Y+1 :GOSUB270 

170 IFMO=0ANDSTRIG (0)THENGOSUB290 

180 IFMO*CS=MO)THENGOSUB500:X=X+CS=7)-(S 

=3) : Y=Y+(S=1 ) : IFFN2=192ORFNX=192THENMO=0 

:X=XX: Y=YY:GOSUB500 

190 IFFNZ=193THENINTERVALOFF : BEEP: PLAY"0 
6 し ) f, 03L64V15CE w :GOSUB500: KA = KA-1 
:SC=SC+RE*10 :GOSUB480 : IFKA=0THEN21 
200 IFFNZ = 197THENGOSUB4^0:GOTCn4"0ELSE140 
210 INTERVALOFF:KEY(1 ) OFF : PUTSPRITE0 , (0， 
208) :FORI=8TO12:LOCATE0 ， I ： PRINTSTRINGS ( 3 
2， 247) :NEXT:L0CATE8, 10:PRINT rr CONGRATULAT 
IONS" :SC=SC+RE*100 :GOSUB480 :ST=ST+1 



220 A$="04 し 16BGEBGR16EC8E8BGEBGR16EC8E8B 
6EBGR16EC8E8G8BE4 ,T : B$ = " R32V1 2" + A$ : C$ = ,, R1 
6V9"+A$: A$="V15"+A$: PLAYAS, B$»C$: FORI=-1 
TO0: I=P し AY(0) :NEXT: IFST< 11THEN110 
230 CIS ： し 0CATE9 ， 8 : PR I NT W タタ タタ 9 タタ タタ 95 タタ タタ w 
:し0じ八丁£9，221?81~丁"ナヌナヌナヌナヌナヌナヌナヌナヌ" ： し0〇八 
TE9, 23: PRINT" 二 ネニネ 二た ネニネ 二 ネニネ 二 " ； ： Y = 22:M = 4 
： J =1 

240 FORX=0TO32: PUTSPRITE0 ， （Xw8， - 1 ) ，6， 
M:PUTSPRITE1 ， (X^8, Y*8-1 ) ， 15，M+1 :M=M+C (M= 
6)-£M=4) )*2:BEEP: IFFN2=197THENGOSUB410:L 
OCATE8+J 'SzPRINTMIDStwA しし STAGE CLEAR!", 
J ，2) : J = J + 2:NEXTELSENEXT 

250 PUTSPRITE0 » (0,208) : FORI=0TO7 : LOCATE0 

， I : PRINTSTRIN6$(32» 192) : NEXT : FORI =9T022 : 

PRINTSTRIN6$(32> 192) ； :NEXT 

260 A$= W 05L8CG4ECG4EG4A#B4A#G#4E4C#G4CE4 

G4E#4G2 W r 8$ ="ソ12ぉ"+六$ズ$ = ，984"八$： A$ = ff 

们5"+六$ォし六而，8$，。$:「(^1 =-1丁00:1 =卩1_八丫（0 

) :NEXT:ST=1 :GOTO100 

270 IFFNZ=1920RFNX=192THENX=XX 

280 IFFNC=1920RFNV=192THENX=XX: Y=YY:RETU 

RNE し SERETURN 

290 PUTSPRITE0, (X*8,Y*8-1 ) , 6 » H*4+M*2 : PUT 

SPRITE*! ， (X*8»Y*8-1 ) ,15^*4 + ^1*2+1 :Q = X+(H = 

2)-(H=1 ) :W=Y+(H=0) : IFFNZ+FNX+FNC+FNV+FNB 

+FNN+FNM+FNA< >256THENRETURN 

300 E=H*4+8:GOSUB490:ONH+1GOTO31 0,330 .35 



310 W=W-1 :E=8:C=FNB+FNN ： I FC=384THENL0CAT 

EQ，W + 1 : PR INT つ、 フ"； :MO=1 : RETURN 140 

320 IFC=390ANDFNN=196THEN390ELSEIFC=64TH 

EN300ELSERETURN370 

330 Q=Q+1 :E=12:C=FNN+FNA: IFC=384THENLOCA 
TEQ，W:PRINT "へ" ； :LOCATEQ»W+1 : PRINT"*" ； :MO 
= 3:RETURNU0 

340 IFC=387ANDFNN=193THEN390ELSEIFC=64TH 
EN300ELSERETURN370 

350 Q=Q-1 :E=16:C=FNB+FNM: IFC=384THENLOCA 
TEa + 1 ，W: PRINTS" ； : LOCATEQ+1 ，W+1 : PRINT" t» w 
； :MO=7:RETURN140 

360 IFC=391 ANDFNB=195THEN390ELSEIFC=64TH 
EN300E し SERET 画 S70 

370 Q=Q+(H= 1 )-CH=2) :W=W-(H=0) :GOSUB490:G 
OSUB51 

380 IFQ=XANDW=YTHENMO=0:GOSUB500:GOTO140 
E し SE370 

390 AA=Q:BB=W:EE=E:F0RI=1T02:Q=Q+(H=2)-( 
H=1 ) :W=W+CH=0) :NEXT: IFH=0THENC=FNB+FNNEL 
SEIFH = UHENC=FNN + FNAELSEIFH = 2THENC = FNB + F 
NM 

400 IFC=64THENE=0:GOSUB490:Q=AA:W=BB: E=E 
E:GOSUB510:GOTO370ELSEOL = AA:W = BB: E = EE :GOT 
0370 

410 INTERVAL0FF:KEY(1 ) OFF : BEE P : GOSUB500 : 
P し AY W 01 し 64ソ15〇£〇£^ ，"03 し 64V15CECE"，"08 し 64 
V15CECE W :Q=X 



62 



420 FORW=YTO0STEP-1 :PUTSPRITE2. (Qw8，W*8 - 
1 ) » 10, 12:PUTSPRITE2, (Q*8»W*8-1 ) ，9，13:C=F 
NB+FNN= IFC=2240RC=38 ふ THEN し DCATEQ，W=PRINT 
" " = PI_AY"01 し 64V15BAGAGFGFE" ,"02 し 64V15BA 
GAGFGFE" ， "03 し 64V1 5BAGAGFGFE" : PUTSPRITE2. 
(0»209) : W=0: NEXT :RETURNELSENEXT: RETURN 
430 INTERVAL0FF:KEY(1 ) OFF : BEEP : PLAVOdL 1 
6S14M900CE" , "O6L16R64SUM700CE" ， "06 し 
2Sl4M500CE rr :RE = RE-1 : Y = Y*t8-1 :Q = -7 
440 PUTSPRITE0> (X*8，Y) » 6 » H*4+M*2 : PUTSPRI 
TE1 ， (X^8»Y) , 15，H*4+M*2+1 :Y=Y+Q:Q=Q+1 :M=M 
+ (M=1 )-(M = 0) : IFY>180THENPUTSPRITE0 ? (0.20 
8)ELSE440 

450 闩し八丫"01し64^150£<586£6£0£0"，"03し64ソ150 

EGBGEGECEC" :FORI=-1TO0 : I=PLAY(0) : NEXT: IF 

RE>0THENRETURN1 1 0ELSERETURN460 

460 FORI=0TO21 ： し OCATE0 ， I : PRINTSTRINGS ( 32 

.247) ； :NEXT:F0RI=1T016:L0CATE7+I ,9:PRINT 

MIDSCG A M E V E R" ， 1 , 1 ) : PLAY"08 し 64S 

1M500C :FORJ = 0TO100:NEXTJ ， I 

470 PLAY"02 し 8V1 5BAGFGFEDE4CR1 6C1 6D2" , "03 

L8V15BAGFGFEDE4CR16C16D2 ,t ， n 06 し 8S1 M500BBG 

GAAFFGGEEGGGG" : FORI = — 1 丁 00 : I = P し AY ( ) :NEXT 

:GOTO530 

480 HS=HS-(SC-HS)*(HS<SC) : L0CATE2 » 23 : PRI 
NTUSIN に ##### tt# ##" ISC 

； HS;ST;RE; :RETURN 

490 L0CATEQ»W:PRINTCHR$(E+193) ； CHR$(E+19 
5) ； = し 0CATEQ，W+1 :PRINTCHR$(E+194) ； CHR$(E+ 
196) ； : RETURN 

500 LOCATEX»Y:PRINT" " ； :L0CATEX.Y+1 :PRI 
NT" " ； : RETURN 

5T0 L0CATEQ-(H=1 ) >W: PRINT" "； :LOCATEQ-(H 
<2) >W-(H>0) iPRINT" "に RET 薩 
520 SOUNt^gtHf^PLAYMOSLIdSIMISOB^AS-ni 
D$(M$»MU. 1 ) :P し AYA$:MU=MU+1 : IFMU=65THENMU 
=1 :RETURNELSERETURN 

530 CLS = SOUND7，&HF0--LOCATE4，'22 = PRINT W 198 
9(C) YOKO SOFT PRESENTS" : FORI = 0TO22 : PLAY" 
06L64V15C"，"03L64V15E":L0CATE，23:PRINT:F 
ORJ=0TO80:NEXTJ ， I 

540 FORI=0TO5:FORJ=0TO2:LOCATE. I+J*8:PRI 
NTSTRING$(32,247) : NEXT J ， I 

550 FORI=1TO5:FORJ=0TO10:LOCATEJ»6: PRINT 
n てと なにめ ねの は ひふ" ： L0CATE21-J. ， 7 ： PRINT" へ U まみ むめ も 
や^ょ "=SOUND0， Jw20:SOUND1 » J ： S0UND8 » 1 6 ： SOU 
ND11 ，0:SOUND12，50 = SOUND13，9:NEXTJ ， I 
560 FORI = 1T05:FORJ = 1T012:LOCATEJ » U:PRIN 
T" 13ラ り ルレ ： し OCATE25 — J ， 1 5 = PRINT" ヮ: £ ちつ 
" :SOUND0,J*1 0+1 00： SOUND! i J +3 ： S0UND8 i 1 6 ： S 
0UND1 1 *0:SOUND12»50:SOUND13»9:NEXTJ ， I 
570 FORI=0TO1 :LOCATE0>I^21 : PRINTSTRINGS C 
32. 192) =NEXT:FORI=1TO20= し OCATE0，I =PRINT" 
9" ； :L0CATE32»I:PRINT r, 9''; :NEXT 
580 し 0CATE9，11 :PRINT" HIT SPACE KEY " 
590 PLAY rr O4L16S1M4000CEGR16EGR16EGR16E8C 
ER16ECEGR16EGR16FAR16F8GAR16GC+E+G+R16E+ 
G+R16E+G+R16E+8C+E+R16E+BGR16EBGR16EBGR1 
60+0+80+0+80+8" 

600 IFSTRIG(0)-I3THEN590ELSEIFPLAY(I3)-0TH 
EN600 

610 A=USR(0) :IFST=1THEN630E し SEL0CATE7， 1 1 

iPRINT" CONTINUE (Y OR N) " 

620 I$ = INKEY$: IFI$ = "N f 'ORI$ = , 'n ,r THENST = TEL 

SEIFIS く く >"Y"THEN620 

630 RE = 5 = SC = :SOUND7，&HF6:GOT01，i3 



640 DATA 21 ，F1 ,C3，22，0D，FE，21 ，0D，C0，22，0 
F，FE，C9，7E，FE，5"_20，2B，E5，21 ，00，00，11 ,00 

，08，01 ，00，10，C5,CD，4A，00，EB，CD，4D，I90，C1 ， 
EB，23，13，0B，78，B1 ,20.74 

650 DATA EF»7C»FE»20 ) 30 ) 08»21 9 00»20>11 ,0 
0，28，18，DF，E*1 ，D7，C9，FE ,56,20 ，31 ,D7，CF，2C 
，CD，2F，5"ED，5S,5F，C0，CF，2C，CD，64，4C，E5， 
CD，D0，67，7E，23，CB,3F,229 

660 DATA 47，28，15，5E，23，56,21 ，00,00，CD,B 
D，C0，C5，D5，E5，CD，4[)，(90，E1 ，D1 ，C1 ，23，10，F1 
，E1 ，C9，FE，4D，20，38，D7，CF,2C，CD，64，4C，E5, 
CD ， D0 ， 67 ， 7E ， 23 ， CB ，ジ， 294 

670 DATA 47，28，E9，5E，23，56，21 ，01 ，01 ，CD，C 
6，00，CD，BD,C0，C5，06，08，07，0E，20，30，02，0E 
，C0，F5，79，D5，C5，CD，A2，00，C1 ，D1 ，F1 ， 10，ED， 
CI ， 10，E4，E1 ，C9，E5，21 ,147 

680 DATA 00，20，01 ，00，18，3 し 71 ，CD，56，00，E 
1 ，D7，C9，1A，13，D6，30，FE，0A，38,02，[)6，07，E6 
，0F，07，07，07，07，4F ，ひ， 13，D6，30，FE ，！ 3A，38， 
02，D6，07，E6，0F，B1 ，C9，255 

690 DATAGGEEGGEEGGEECCEEGGEEGGEEGGEECCGG 

BBBBGGBAGGGGEEGFEEEECCEDBAGFEEFD 

700 DATA3C，7E，FF，FF，FF，FF，7E，3C，F6，F6,77 

,EE，77，55，49，18 

710 DATA01 ， 13，0F，03，03，03，3F，7F，Bj3，B0，B0 

，90，F0，90，30，:50，E4，C"8F，9F，9F，FE，F0，78， 

3F ，ジ， 3F ， 3F ， 3F ，な，; 5C ， E0 ， 80 ， C8 ， F0 ， C0 ， C0 ， C 

0,FC»FE»A0»A0 J A0»60»E0»60 ) 30 ) 30»FE.FC.FC 

，F8，C0，00，00，1E，:^,3C，3C，3C，3^3C，3C，E0 

720 DATA03，0 に 10，10，18，1F，1F，1F，90，90，90 

，90,90，90,90，90， 1F ，び， 1F，1F，6F，F3，FC，7F， 

90，90，90，90，90，9F，9F，94，C0,30，08，08，18，F 

8，F8，F8，60，60，60，6I3，60，60，60，60，F8，F8，F8 

»F8 ) F6»CF.3F ) FE»60»60»60,60»60»6F»6F»65 

730 DATA01 ，03，07，07，03，0S，01 ，01 ，F0，90，90 

，90，80，80，80，80，01 ，m ，01 ，01 ，01 ，01 ，01 ，01 ， 

80，80，80，80，80，80，80，80，80，C0，E0，E0，C0，C 

， 80 ， 80 ，F0， 80， 80， 80， 60， 60， 60， 60， 80， 80， 80 

， 80， 80， 80， 80， 80， 60， 60， 60， 60， 60， 60， 60， 60 

740 DATA00，00，00，00，00，00，00，FF，00，00，00 

，00，00，00，00，99，FF，00，00，00，00，00，00，00， 

88，00，00，00，00，00，00，00，00，00，00，00，00，0 

C，3E,FF，00，00，00，00，00，F0，90，90，FF，3E，0C 

,00 ,00 ,00 ,00 ,00， 80， 80 ,60 ,00,00， 00 ,00, 00 

750 DATA00，00，00，00，00，30，7C，FF，00，00，00 

，00，00，F0，90，90，FF，7C，30，00，00，00，00，00， 

80，80，60，00，00，00，00，00，00，00，00，00，00，0 

0，00，FF，00，00，00，00，00，00，00，90，FF，00，00 

， 00， 00， 00 ,00 ,00， 80， 00, 00， 00, 00， 00， 00， 00 

760 DATA80，C0，C0，C0，C0，C0，C1 ，C7，F0，FB，E0 

，E0，70，70，70，70，28，6C，6C，6C，EC，CD，CD，8D， 

F0，F0，E0，E0，70，70，70，70，0F，3E，79，E1 ，C1 ，C 

0»80»80 ) F0»F0>E0.E0»70,70 ) 70.70>38»FE»EF 

，87，C3，C6，E0，78，F0，F0，E0，E0，70，70，70，70 

770 DATA01 ，03，03，03，0:5，03，03，.03，F0，F0，E0 

，E0，7I3 ，70 ，70，70，F8，F8，80，3F ，ぴ， 03， 1 1 ，F1 ， 

F0,F0，El3，Ei3，70，70，7l3，70，00，00，00，FC，F8，C 

0，80，80，F0，F0，E0，E0，70，70，70，70，FF，7C，3B 

, 37, 36, 37 , 33, 30 » 50 » 50 » 50. 50 > 40 .40 ,40 .40 

780 DATA0F，CF，ED，35，15，3"EC，CC，50，50，50 

»50 ) 40 1 40»40»40 ) 00i07»8F»99,D8>DC,E7»7B> 

50,50,50，50，40，40，40，40，3C，0E，86，C7，C3，C 

7,9E,7C，5I8 ，50，50，50，4>0，40，40，40，03，73，FB 

，4D，4D，5E>，FB，73，50，50，50，50,40，40，40，40 

790 DATAF1 ， 1 1 ， 01 ， 01 ， 01 ， 01 ， 01 ， 03 ， 50 ， 50 ， 50 

，50，40，40，40，40，80，80，80，80，80，80 ，80，C0， 

50，50，S0，50，40,40，40，40，7C，FF,FF，F7，E3，E 

3，E3,E3，F0，F0，E0，E0，B0，B0，A0，A0，00，00，80 

，80，80，80，9C，BF，F0,F0，E0，E0，B0，B0，A0，A0 



8fliS DATA0F ，1F，1F,1E，1C，1C,1C,1C，F0,F0，E0 
， Ed ， B0 ， B0 ， A0 , Afil ， 80 ， Efil ， F0 ， F0 , 70 ， 70 ， 73 ， 77 ， 
F0iF0.E0>E0>B0*B0>A0)A0f 00>00,00»00,00,0 
B ， 80 ， Cfil ， F0 ， FSJ ， E0 ， E0 ， B0 ， B0 ， A0 ， A0 ， 1 F ， 3F ， 78 
，70,E0，E0，E0，E0，F0，F0,E0，E0，Bia，B0，A0，A0 
810 DATACBI，F0，F8，3C，1C，1C，1C，fi(0，F(a,F0，E0 
，E0，B0，B0，Af9，A0，l90，0l9,en ，01 ,03,03,01 ,60， 
F0.F0,E0»E0»B0 ) B0,A0»A0,7F»FC»F1 ,C1 ,83»C 
3,E1 ，70，F0,F0，E0，E0，B0，B0，A0，A0，7F,FC，F0 
，C0，80，C0，E0，70，FI9，F0,E0,E0，B0,B0，A0,A0 
820 DATAE7，EF，EE，E6，E7，E3，E3，61 ,90 ,90， 80 
， 80 ， 80 ， 60 ， 60 ， 6B ， B3 ， 60 , F9 ， F9 ， 60 ， 33 ， BF ， DC ， 
90，90，80，80，80，60,60，6I3，1C，1D，DD，DC，1C,1 
C，1C，0C，90，90，80，80，80,60，60，60，F6，EC，D8 
，！ ）8， EC ， 66， 77， 3B， 90， 90 ,80 ,80 ,80， 60， 60， 60 
830 DATAC0，60，36，36，60，C0,C0，80，90，90，80 
，80，80，60，60，60，E0，E7，E3，E0，70，79，3F，1F， 
90，9SJ，80，80，80，60，60，60，00，F9，FD，;5D，7D，F 
D，ED，8D，90，90，80，80，80,60,6I9,60，F0，98,98 
，98，F8，F8,98，9B，90，90,80,80，80，60，60，6B 
840 DATA38 ) 1E»0F»B7»0E»3E»FC.FB»90»90t80 
.80.80»60»60»60»38,1E.0F»07,0E ) 3EiFC>F8 ) 
90 , 90 ， 80 ， 80 ， 80 ， 60 ， 60 ， 60 ， FB ， FB ， FB ， 00 ， DF ， D 
F>DF*00>F0.90>60>00>F0>90>60>00 
850 DATAF0F0E0703020C050,F0F090B09080606 


860 DATA01 0307030101 01 63FFDD621D63FEFF7E 
80C0E0C0808080C6FFBB46B846FF7FFE» 0000001 
C3A3E3E1C00221C0000010001000000385C7C7C3 
80044380080008000 

870 DATA0307071D3B2347FDE37E1D63FEFFFE7F 
C0E0E0B8DCC4E2BFC77EB846FF7FFF7E ， 0000000 
2041 C38021C00000001 0001 000000004020381 C4 



880 DATA03070F0F1F1F1F1F0F070F1F3F3F7F3F 
008000C0800006078FFCF0F0F8F8F8F0 » 0000000 
000000000001 81 06040C000000070880070F8F8E 



890 DATA010307070F0F0F0F071B7FFFFF7F3F0F 
80C080E0C0808283C7FEF8F0F0E0E0C0 i 0000000 
00000003038E40000000000000030480430787C7 
43800000000000000 

C0E0F0F0F8F8F8F8F0E0F0F8FCFCFEFC000E1 10 



00018080602030000 

910 DATA01 0301 07030 1 41 C1E37F1F0F0F070703 

00C1E3E2E1C00000000000000000000000 000000 
C1C27000000000000 

920 DATA030F1 F1 E3C3C3C3E3F1 F1 B0901 090001 
C0F0F8783C3C7CFCF8D890801 0000000, 0307070 
E0C0C0E0F070501 0501 0001 00C0E0E0703070F0F 
0E0A0200020000000 

930 DATAFFFFFFFF8FFFFFF183FEFFC181FE7F81 

80181801 C0000003C0000003FFF81FFFFFE007FF 

FFC003FFFF8001FFFE0000FFFE01807FFC01803F 

F801801FF001800FE183C007C003C003C007E303 

800FF001801FF801FFFFFFFF 

940 DATA5 » . 335 » 455 i 460 » 471 , 534 



950 DATAFFFFFFFF8007C001 80078001 8F000081 

E0000007C001FF03E087FF83F83FFD03FE1FC01F 

FF07C00FFC00800FFC000001F0040001E00C0001 

803FF821807F8021FFFFFFFF 

960 DATA4 , » 1 25 , 272 » 630 , 637 

970 DATAFFFFFFFF900FF0018003F001C00 18209 

800182098001 0F2FC0000FE1C0B0-9FE1E07B07C3 

E0F24387FCF241B384F3C0B784F0BB0784F81003 

84FC3C079CFE7F679CFE7FE39CFE7FF39CFE7FF3 

8000000380000007FFFFFFFF 

980 DATA7 ， 1 ， 1 25 ， 1 52 ， 238 ， 303 ， 4 1 9 ， 604 .614, 
623 

990 DATAFFFFFFFF800000E38667C1C186EEC381 

87FCE7018FEE6E018FE77C018DE338619D677861 

986EF801987DDC0180B38C118B07FB998007F797 

801 D8F93E039FD93C071999380E1B1 9380000001 

8000000 180000007FFFFFFFF 

1000 DATA5.1 >185>277»381 ,417.456.616 

1010 DATAFFFFFFFF80038001 80038001 8E07037 

19F061CF99F3C00F99F20C0F98A21CB51 8071 020 

180F913B180F81F0180F81F0180700E018E23C07 

19F07E0F99E07E0F99C03E0F988F9C071 8000000 

1020 DATA8,1 .231 .236.242,247.391 ,396,402 
.407,276 

1919C0081919C3801919C0F319F9F0FFD89830FF 
D81 838371 81 908061 C0908001989CF001809CF00 
180987001 8090300 1C1 9030038390700 18798021 
980180219801 FC0B1FFFFFFFF 
1 040 DATA8 ふ 1 00 , 1 65 ， 1 83 ， 323 ， 454 ， 496 , 524 
,539.407»471 .535 

1 8783C1 E 1 8CC66331986E 1 7399028 14099828140 
990281 4C990781C8F90019C81 900 19C8190079C8 
1900C0881901000C7903000C190601C4198E03E7 

1060 DATA8 » » 241 » 264 . 285 » 303 , 445 » 5 1 6 » 555 
>630 

1070 DATAFFFFFFFF80BB0C8380000C11A400010 
182AA00038001 1041 8001 000590020001 82A8400 
1 80000021 A24121 0580000021 80040021 C01040A 
18543023980081 00181 000001 A8280001 800041 2 

1080 DATA4 * , 363 » 41 1 > 61 6 » 631 

1090 DATAFFFFFFFF80800201800002B18FC3F0F 

D91679903901 81 90190181 E31 90808031 9080803 

1983C9F038FC3F083800000F380000083803F818 

1FE76F38186E04091838040F1 83804081 8380738 

1100 DATA12»0» 149.230,270,313.473. 530 i 53 
4,547,555,559,627,637 

1110 DATAFFFFFFFF80000001 80000001 878423C 
18FC623F19FCE33F9980FB3399F8FF319980DF33 
99FCC73F98FC463F1878423C1 808000018(900000 



1 120 DATA16.0.361 ，371 » 427 , 431 , 437 » 489 , 49 
3. 497»499»555, 559,561 ,565,617,621 ,627 



， 'ゾス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 

この プログラム では、 マシン 語 を g してい また、 行 3D て マシン^ 7 ^エック を 行って い 
§To リスト を 打ち こみ 終わったら、 いったん ます。 プログラム を RUN したと きに、 r マシン ゴ 
丁 ープか ディスクに セーブし てから RUN する よ data error in xxxxj と^され た^は、 そ 

フ にして く ださ い。 の 行の デー タを チェック してく ださ い。 

MJ 〈担当者から ひとこと ： ユーザ一 定鶴 58 数 い 方〉 1 " RERO-GASSj て 11^ 同じような ユーザー ^»»^8 つも 魏 されて いる。 これ は ュ一 ザ一 ^38(8 &の ムダな 脉、 方と 

いえる にろ つ。 ユー サー^ ®ga$H$ えば、 たった 3： ^で、 VRAMOTf^ がわ かると いうの は] feb だが、 こういう ところに こそ、 くふう 力お しかつ fco 右 ページ (7)«514： サンプル 
を 胃して おいた ので、 にして ほしい。 このように すると、 ユーザー^ を I つに まとめる ことができる。 



なお、 この プログラム を 走らせた のち、 ほか 

の プロ グラムで 恭 ic®^ は、 リセット をす るか、 | 

MSX<7)« 源 をい つたん 切って から 行って く ださ 

い。 



スプ ライト 座標 

X、 Y …… ガス くんの 座標 

8、x8 —〗 して 表示 

Q、 W …… 爆裂 マシン を 取った 

と Sffi'ltA の 座標 •=* x 日、 x 8— 

1 して 表示 (ベロ 表示、 消去 用の 

テキス 卜 座標と しても 使用され 

る） 



その他の 変数 

A …… 汎用 

AA、 BB …… ベロの 座標 保存 
用 

A$、 已$、 C$、 MS …… 已 
GM データ 

C …… ベロの 移動 判定 用 
□、 □$ …… データ 読み こみ 用 
E …… ベロ 移動 用 
EE …… ベロ 移動 用 変数 保存 用 
FNA、 FN 已、 FNN、 FN 
M …… ベロの 進行 方向に ある キ 
ャラク 夕の キャラクタ コ 一ド検 
出 用 ： ユーザー 定義 関数 
FNC ；、 FNV, FNX、 FN 
Z …… ガス くんの 移動 方向に あ 
る キャラクタの キャラ ク夕コ 一 
ド 検出 用 ： ユーザー 定義 関数 
H …… ガス <ん の 向 さ 
HH …… ガス くんの 向 さ 保存 用 
HS …… 八 イス コア 

I 、 J …… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 
KA …… 各 ステージで のどつ ぼ 
スペシャルの 残り 数 
M …… ガス くんの パターン 番号 
切り換え 用 

MO …… ベロの 出て いる 方向 

MU …… 已 GM 演奏 用 

P$ …… どつ ぼ スペシャル、 爆 

裂 マシン 表示 用 

RE …… ガス くんの 残り 数 

S …… スティック 入力 用 

SC 一… スコア 

ST …… ステージ 数 

XX、 丫丫 …… ガス くんの 座標 

保存 用 



プログラム 解説 



ロロ 疋 s ！※ 1 

40 ユーザー 定義 関数 定義 
50 太 文字 処理 

60-70 キャラクタ パターン 定 
義、 キャラ ク 夕の 色 設定 
8D ス プライ 卜 パターン 定義 
90 どつ ぼ スペシャルと 爆裂 マ 
シンの パターン を 変数に 設定 
100 変数 初期設定、 デモ 処理へ 

飛 ふ 

11 [！〜 13D ステージ データ 読み 
こみ、 ゲーム 画面 表示、 ゲーム 

スター 卜 時の 設定 

140 ガス くん 移動 処理 (ス ティ 
ック 入力） 

150 ベロ を 縮める かの 判定 
16D ガス くんの 落下 判定 処理 
170 ベ 口を出す かの 入力 判定 
(卜 リガ一 入力） 

1BQ ベ 口を出し ている 方向へ 進 
む 処理 

190 どつ ぼ スペシャル を 取った 
かの 判定 処理、 ク リア 判定 
200 爆裂 マシン を 取った 力 XZ) 判 
定 

P1D-22D ク リア 処理、 オール 
ステージ ク リア 判定 
230 〜？ 60 オール ステージ クリ 
ァ 処理 

27D〜280 ガス くん 落下 処理 サ 

ブ 

290 ガス くん 表示、 ベ 口を出せ 
るかの 判定 

300〜36(] ベ 口を出す 処理 
37 [！〜 3BQ ベロ を 縮める 処理 
390-400 ベロの 移動 先に どつ 
ぼ スペシャルが あつたと さの 処 
理 

410〜420 爆裂 マシン を 取った 
とさの 処理 サブ 

43D-450 ギブアップ 処理 サブ 
460〜47Q ゲームオーバー 処理 
4B0 スコア 等 表示 サブ 



490 ベロ 表示 サブ 

500〜510 ベロな どの キャラ ク 

夕 消去 サブ 

5PD BGM 演奏 サブ 

530-590 オープニング デモ 処 

理 

600〜62D コンテ ィ ニュー 判定 
処理 

B30 変数 初期設定 

B40-680 マシン 語 データ (行 30 

し a7C(^"<~< ^"ノ 

B90 已 GM データ （行 50 で 読み 
こみ） 

700-840 キャラ ク夕 パターン 
デ 一夕、 キャラクタの 色デ 一夕 
(行 60 で 読み こみ） 
850 キャラ ク 夕の 色デ 一夕 （行 
70 で 読み こみ） 

860〜92D ス プライ 卜 パターン 
データ （行 80 で 読み こみ） 
93 [！〜 11 20 ステージ デ 一夕、 ど 
つ g スペシャルと 爆裂 マシンの 
数と 位置 デ"^ (行 1 1 CI と 行 1 20 で 
読み こみ） 



マシン 語 解説 

SHCC300〜SHC00G 
CMD 命令 を 使用で さるよう に 
する （USR) 

SHC00D~SHC03C 
多色刷り 処理の ために 画面の 中 
段 用と 下段 用の VRAM のパ夕 
ーン ジェネレータ テーブルと 力 
ラー テーブル を 作成す る (GMD 
T) 

SHC03D-SHC071 
VRAM の 指定した ァ ド レスへ 
1 6 進数の 文字 データ を 書き こむ 
(CMDV) 

SHC07 曰〜 SHC0AD 
ステージ デ 一夕より ゲーム 画面 
を 表示す る （CMDM) 
SHC0AE〜SHC0BC 
キャラクタの 前景 色 を 水色、 背 
景色 を 黒に する （CMDC) 
SHC0BD〜SHC0DB 
1 6 進数の 文字 データ を 数値 デ 一 
夕に 変換す る サブ 




« 1 この プログラム では、 C 
MDT. CMDV、 CMDM, 
CMDC という 命令が 使われて 
いる。 これらの 命令 は MSX に 
拡張 用と して 用意され ている G 
MD 命令 を 利用 した もの だ。 



これらの 命令 は、 SHC00 
0~SHC00C の マシン 語ル 
一 チンに より 使用可能 になり、 
CMD 〜命令 を 実行す ると、 マ 
シン 語の 各 ルーチンに 飛び、 そ 
の 処理 を 実行す るよ ラ になる。 



ブ12ケ ラマから むと こと 




ポ ポポボ ポポポ 



、 



です: too この 1 年間 ぼくの 出 
す プログラム は、 すべて ボボ 
ボボ ボボボ ボー ッ. / ぁー悲 



しかった。 ど 一で もよ いか'、 " 

リストの 長 くズル ゲームつ ぶ 

て あまり 打ち 二 む 、'いなか / 
なと 時々 思う ことか' ある。 で 胃 
も オラ ァ、 パズル は 好きだ Z 
•BY 献和明 



^プログラム 確認 用 データ 



使い方 は 46 ページ を 見て くださ I 



10> 39 


2B>250 


3B>242 


4B>128 


570> 5 


580>120 


590>218 


600>147 




5fl>14-5 


6fl>171 


70>125 


80>200 


610> 8B 


62B>244 


630> 53 


64B>198 




9B>196 


1B0> 83 


110>142 


12B>172 


650>1B5 


66B> 28 


670> 16 


680>176 




130>202 


140>208 


150>109 


160>185 


690>255 


700>232 


710> 39 


720>1B0 




17B>135 


18B> 44 


19B> 99 


20 い 104 


739>116 


740 >n 5 


75B> 59 


760 > 58 


210>124 


220>24B 


230 > 89 


24B> 68 


77J8>129 


780>156 


79B>1BB 


8d0>2Z0 


250> 54 


260〉 32 


27fl>22B 


280>2BS 


810>H7 


82 い 22,1 


830>197 


84B>226 




290> 33 


300>242 


310> 88 


320>213 


850>"59 


86B>250 


87B>191 


8S0> 82 




330> 93 


340M65 


35B>191 


368>167 


890>24.4 


900> 14 


91fl> " 


920> 25 




370>119 


380 > 192 


390>102 


4BB> 52 


93B> 68 


948>225 


9SB> 63 


960 > 16 




410> 81 


420>1B0 


430>193 


44-0 >1B2 


978>184 


980 > 46 


99,fl>1B0 


10B0>218 




45fl>163 


460>234 


478>221 


48B> 55 




1B20>209 


1030>2BB 


1fl40>228 


490>203 


50B>138 




520 > 1B 


1050>18B 


1B60>120 


107B>213 


18B0>217 


53fl>255 


540 > 63 

lilillllltllilllllllllilll 


55B>158 


560>2TB 


109B>217 

ifiiiiiiitHiiiiiintHii 


11B0> 5B 


111B>253 


1l2e>236 
画 画 II 画 





10 REM 文 

eo 初期設定 

30 マシン 語 書き こみ、 CMD 
拳 ユーザ 一定 SB8 数の サンプル 

40 DEFFNA(A)=VPEEK(6144+A+X+Y*32) 

280 IFFNA(32)=1920RFNA(33)=192THENX=XX:Y=YY:RETURNELSERETURN 



'JZ. 



M 

s 

X 

き グ 

も ム 
ラコ 
ィレ 
ブク 
ラシ 

U 3 
I ン 



厳 
選 



fa- 

° な 
販 ど 

売' 88 

定 年 
価 II 

8 月 

I 
円' 89 



格 



S 掲 
S 載 

れ 
徳 た 
間 プ 
害 口 

店 グ 
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フォーラム 墊長 



よつ ちゃん 



第 71 



送られて く る 作品の 数の 多 さ 
にび つくり。 ふん ふん、 と 1 
つず つ 聴いて みて、 採用 本数 

がつ いに 1 5 本の 最長 記録に び 
つくり、 え、 5 月 号に 3 つも 
間違いが あつたの、 えらい こ 
つち や、 とびつく り。 





連載 7 回目に して 初めて 女性の 作品が 採用 
になり ました。 びっくりし たなもう。 東京都 
の 塚 本久美 子ち やん (M) は 小学校 S 年、 11 歳 
です。 え 一と、 プログラム はとって ちかんた 
ん なの だが、 タイミングが ちょうど いいぐ あ 
いに 設定され ていて、 「あれ、 おかしい な」 と 
思った ころに 音が 出る の だ。 



『びっくり』 都-塚 本久 *^ 

1 FORI=0TO20 ： PLAY" R" ： NEXT: PL A 
Y"L64V1 5C" 



今月のお 題 は 『びっくり』。 だれが どこで ど 
んな 状況の もとでび つくりす るかに 興味が あ 
つたの だが、 送られて さた 作品 は カツ クン、 
とか ァ レア レ といった パターンが 多く、 直立 
していたら 後ろから ひざの 関節 を ガクッ と は 
ずされ た 感じでした。 ラーむ。 

さて、 今回 自由 部門 も 合わせ 3 本 も 採用し 
てし まった 神奈川県の 大塚康 正 クン (すでに M 
S だった のでし 、さな り MS X 2 +) 。 わずか £ 
か 月で M S X 2 + の 称号 獲得 は 最短 記録 だ。 
え 一、 次回から は 新しい 称号 「木」 を 加え、 「木 
大塚康 正」 と 呼 ぼろ。 

1 作 目 はありが ちな ものです が、 まず 水準 
をク リアして います。 カウン 卜 ダウンの 数字 
が 減って いく だけでなく、 画面が ちらつく の 
が 良い。 実行 まえに セーブし たほうが …… 。 



『核^の 発射 スィ ツチ か' 押された とき …… 』 
神 ^Jll 県 • 大塚康 正 

10 SOUND 7.56:K=1 

SOUND 13.12:SCREEN0:L=0 
SOUND 12.3:S0UND 8.16 
FORI=1000TO0STEP-1 
L0CATE5 ,5.L: PRINT" LEST" >" 
;I:SWAPK>L 

60 NEXT: PRINT"? 、チキ 2 ゥ 力、、！ に' 
70 SOUND 7.7:S0UND 13,1 :SOUN0 
12.40 

80 DEFUSR=0:A=USR(0) 



20 
30 



50 



擊 



2 作 目 は 『とこや』 です。 プログラム として 
はよ くで きている。 TR〇[\l という 実行中の 
行 番号 を 表示させる 命令 を 使って いるの だが、 
行 1B の VPOKE で 「1 」 が 白、 「8」 が 赤、 「 [」 
と 「] 」 が 青に 換えられて いるので 床屋の ィル 
ミネ一 シ ヨン （7) になる。 うまい な あ。 

それ は ともかく、 なぜ この 『とこや」 が 規定 
部門に 送られて きた かが ナゾ で、 それが 採用 
理由と いっても よい。 



『とこや』 神奈川県 正 

8 SCREEN1 :C0 し OR 15.1 .1 :KEYOFF 

18 VPOKE 8198»255:VP0KE8199,1 

36:VPOKE8203 ) 85:TROtM 

28 SOUND7 5 54:WIDTH19 

38 IF 瞧 （ 1 ) >= .99THEN38 

48 FORI=0TO150 

58 S0UND8， 12:S0 麵 6，9:SO 麵 1 ， 
1 =SOU 画， 200 

68 IMEXT:SOUND8,0:GOTO 38 



さて、 規定 部門の ラス 卜 は 大阪府の K/IR. 
N〇RA クン （MSX) の 『ビック リ』。 画面の 
メッセージ どおりに すると ひどいめにあって 
びっくり するとい ラ 性悪の プログラム だが、 
画面が カラフル なので 採用し ました。 これ も 
プログラム を 打ち こんだら、 実行す る まえに 
セーブし といた ほうがい いような …… 。 全般 
旳に、 規定 部門に ついては 八ズシ ではなく も 
つと 突つ こみが ほしいと 思ラ 私であった。 



た 
佞 
用 
後 
は 

R 




『ビック リ /』 大 RS^-MR. NORA 

10 C し S:SCREEN1 tKEYDFFiPRINT^ 木 
、、リコ" ム きお お きくし 7 [SPACE] t おしてね 

20 IFSTRIG(0)THEN30ELSER=RNDC 
1 )*96 +1 :PLAY rf T60V5L64N=R;" :F0 
RI=0TO1 :I=1+PLAY(0) : NEXT: GOTO 
20 

30 P し AY"V15O2C1C1"，"T60V15CnB 
1BV »"T60V15O1 A1A1" :FORI=0TO2 
00:R=RND(1 )*10 + 1 :COLORR，R，R.'N 
EXT:FORI=0TO1 :I=1+PLAY(0) :NEX 
T:P0KESHFFFF.255 



今月の ざん 1ゴ 



いや、 私の 秘書が やった ことで 私の 責任で 
はない、 といった 卑怯ない いわけ はしない。 

すいません、 5 月 号 採用の 佐 野史 明 クン は 「佐 
藤史 明」 が 正しい お 名前です。 



」時醒 弾』 

30 COLOR i6.6:S0UND 7,7:F0RI= 
0TO2:SOUND 8+1 » 16:NEXT:S0UND 
6»20:SOUND 1 1 ,3:S0UND 1 2 . 34 : S 
OUND 13. :FORI=0TO99:NEXT:SOU 
ND6.31 :SOUND12»40 :SOUND13»0: F 
ORI=15TO0STEP- . 1 rCO し ORI , 1 , 1 :N 
EXT - 



さらに、 『時限爆弾』 の 行 30 の 赤い 部分がぬ 
けて います。 また、 『DENTIST」 は 赤の よう 
に ピリオド を 入れる のが 正しい。 Romi クン、 
坂 下佳嗣 クン、 ごめんなさい。 



『DENTIS 丁』 

10 SOUND 8»0:SOUND 7,0:SOUND 
6，0 ： IFNOTSTRIG (0)GOTO1 0ELSESO 
画 8» 15:FORI=50TO25STEP-.5:S 
OUND 0. I :NEXT:FORI=0TO1 : I=-NO 
TSTRIG(0) : NEXT: FORI =25TO80STE 
P2:SO 瞧 0»I :NEXT:GOTO10 
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MSX サウンド フォーラムに 鶴 するとき は、 0>、 ガキ の麵ゃ びんせんに、 作品 名 '涵' 氏名 • ペンネ 一ム- 称号 を 書く。 ®» 号 は 赤字て 售く③ 

プログラム はなるべく i 行 にして、 すべて 大^て 力、 く。 ^'イス クゃ テープて 寸 するとき は 氏名と 作品 名 を 書いた ラベル を かならず つけ 
る。 m のこと を 守って 『ファン ダム 内 サゥン ド フォーラム」 係^: gfjn または 自由 縱3 までお 送りく ださい。 あて 先 は ファン ダムと 同じです。 



i 



目 S 音 13 門 ： し 、^/ E 



t ~ W 肩 ^j? ， ， ^jC" ュ 



『RADIO』 椅玉県 .Pi/ 

10 SOUND7,":SOUND6，10:S 画 D 

20 S0UND9. RND( 1 ) *1 2+8 : R=RND ( 1 
)*200 

30 FORI=TTOR:SOUND0» I :NEXT:T= 
瞧 （1 )*200 

40 FORL-RTOTSTEP- 1 :SOUND0， し： N 
EXT 

50 GOTO 20 



ラジオの チューニング 音と いう アイデア は 

いくつか 来て いたの だが、 埼 玉の Pi./ クン 
(MS) の n^ADICXi ので さがい ちばんよ かつ 
た。 彼 は 通信 ネ 夕が 多い。 



『 ドナ ル ドダ ック』 兵庫県 • TAME-ONE 

10 PLAY し 3206A" 



はつ はつ は、 兵庫県の TAK/1E — ONE(M)、 
いい ぞいい ぞ。 1 行の なかに 世界の 真実 を 凝集 
させた 俳句 的な 作品。 1 回し か 鳴かない ので、 
つい 何度も RUN してし まう。 



『CHU./』 娜 県 'WHITE 

10 S0UND7.56:S0UND8. 13:S0UND9 

20 FORI = 0TO25STEP5:SOU 画， 30 - 
I:SO 闘 2，29- 1 
30 S0UND1 ,0 :SOUND3»0 :NEXT 
40 SOUND8，0:SOUND9，0 



もうたい がいやり つく したと 思って いるの 
に、 毎月 新鮮な 作品が 送られて くるのに は 驚 

く。 愛知県の WHITE(MS) の 作品 は キスの 
音。 う ふ ふ、 じょうずよ。 



『聰ナ 'き』 ffil 県 .JtKiE 樹 

10 S0UND7 » 53 :S0UND2» 200 ： SOUND 
3»3:S0UND8» 15:S0UND9. 16-.S0UND 
11 , 160:SOUND12»2:SOUND13»8 
20 F=INT(RND(1 )*3) :IFF=2THENB 
EEP:GOTO10 

30 F0RI=1T031 :S0UND6, I:NEXT:S 
OUND8.0 

40 R=RND( 1 )*1000 :F0RI=1T0R:NE 
XT:GOTO10 



「タ夕 夕」 というの が 武士の 走って いる 音、 「ピ j 

という 已 EEP 音 は 刀が ふっかった 音、 「ズバ 
ッ 」 が 敵 を 切った 音。 遠 藤正樹 クン （MS)、 傑 
作です な。 



『クラクション』 WORKS 
10 P し AY"O7S10M9G13R13G2" 



なんという ことのない、 プログラム 的に も 
かんたんな 作品な の だが、 ッボを とらえて い 

る。 ヮビ サビの 世界と いっても よい。 WQR 
KS クン （M)、 この 調子で 身の回りの 音 を 作 
品 化して いってね。 



『マ 


ンチ をす つた 音』 鹿児島県 


• YKK 


10 


SOUND S,5:SOUND7. 


1 :sou 議， 


15 






20 


PLAY"M50CC" 





今月 は 短い プログラムに おっと 思わせる 作 

品が 多い。 YKK クン （M) の 5 "まつち をす つた 
音』 も そっくり だ。 音が おかしい 場合 は 1 度リ 
セッ 卜してから 入力す る こと。 



『せんこう 花火が おちる 音』 棘 都 • 菊地规 

10 FORI=0TO255 

20 SOUND 0»I:SOUND9»X:SOUND7» 

X 

30 X=INTCRND(-TIME)»255) :NEXT 

40 FORI=0TO255 

50 SOUND0» I : SOUND? .62: SOUNDS > 
15 

60 NEXT 

70 PI_AY"V13 し 64 丁 100EC" 



はい、 これ も ノイズ もの。 菊 地秀悦 クン （M) 
の 作品 はせんこう 花火 だけでなく、 その 落ち 
る 音まで 入って いるの が 優秀。 これ も 音が お 
かしい とき は リセ ッ 卜してから。 



『鍾き じ 同』 神奈川県 ，大 職 正 
10 SOUND7.56 

20 A=RND(1 J ： IFA>.92THEN20 
30 B=RND( 1 )*12+4:S0UND8»B 
40 C=RND( 1 )*50+60 :SOUND0 ,C:SO 
UND1 ，0 

50 FORI=0TO19:NEXT:SO 麵 8，0:G 
OTO20 



大塚 クンの 3 つ 目の 作品 はきれ い。 鍾 乳 胸 
の いろいろな ところで 水滴が 落ちる 音で、 微 
妙な 音量の ちが いと 夕ィ ミン グの ずれが 臨場 
感を 生み出し ている。 



『レーザー を 打ちながら 11± を 飛んで ゆ く ヘリ 
コプ ター』 東京都 • SEA 

10 F0RJ=7T015:S0UND8. J :FORI=0 
T0255 :SOUND0 ， I : S0UND7 . I : NEXT : 
NEXT:FDRJ=15T07STEP-1 : SOUNDS, 
J ： FORI=0TO255:SOUND0 ， I :S0UND7 
, I :NEXT:NEXT 



S 曰 丸 クン （M) の 作品 は、 夕 ィ卜ル もちよ 
つと 変 だが、 採用 理由 は 下の イラ ス卜 （作者 自 
筆） により ます 。私 も イラ ス卜 どおりに あん ぐ 
り 口 を あけて 動かして みたの だが、 間抜けな 
感じに 説得力が あった。 

そういえば、 この コーナー あての イラ ス卜 
(お 題に そく している とうれ しい） も 募集して 
います。 よろしく。 

c 音に 合わせて 下の 図の ように ^ 
に 顔 を 動かす とおち しろい ソ 




今月の 鳴門 ほうれん 草 かつお^し Romi/ 

いや 一、 Flomi クンに は 負ける。 毎月 送ら 
れ てく る 作品の 量と 質に 脱帽し 
ます。 さて、 第 1 作 は 1 " おもちゃ 
屋の 猿』。 太鼓 や シンバル をた た 
く 例の ァレ です。 闩 UN すると あ 
つと おどろく おもしろさ、 完成 
度 も 著しく 高い。 もう 1 つの 「記者会見 j、 「き 
ら われ 者の 〇 下 首相が 記者会見で …… 」 とキッ 
い コメン 卜が 同封され ていた。 




『おもちゃ 屋の齓 

M 県 • 鳴門 ほ う れん 草 かつおぶ し Romi 
10 SOUND7»60:SOUND1 »0 :S0UND3. 
0： FORI =0TO6: FOR J=15TO0STEP-1 : 
S0UND8* J :S0UND9» J :SOUND0» J:SO 
麵 2， J + 30 : NEXT J , I :FORI = 0TO129 
:NEXT 

20 S0UND7,54:S0UND1 ,1 :FORI=0T 
D6: FORJ=15TO0STEP- .45 :S0UND8> 
J:SOUND6»10:NEXTJ ， I :FORI=0TO1 
29:NEXT:GOTOT0 

5 lS 者 会見』 

兵庫県 • 鳴門 ほ う れん 草 かつおぶし Romi 

10 SCREEN1 :WIDTH 29:KEY0FF:S0 
瞧 7，55 

20 FORL=0TO30:CO し 0R4，15，15:S0 
UND6»10:SOUND8 > 15:FORI=0TO19: 
NEXT: F0RI=1 5TO0STEP-1 :S0 隱 8， 
I:SOUND6，0rNEXT:COLOR0，0，0 
30 FORI=0TORND(1 )*100+100:NEX 
T = C し S こし 0CATERND(1 )*23,RND(1 )* 
22: PRINT' r 3t)=/i»vi " :NEXT 
40 C し S:COLOR15:FORI-0TO1999:N 
EXT=LOCATE5，10:FORI=1TO18:PRI 

NTMIDSC まいつ E な 本 e リ; I; リ"， I ， 

1 ) ； : FORJ=0TO55:NEXTJ ， I 
50 GOTO50 



次回、 Romi は、 「鳴門 ほうれん 草 かつお ふ' 
しモチ Romu と 呼ばれる であろう。 このほか 
の 夕 ィ卜ル 保持者、 チ グリス ュ一 フラ テス 
GAN — P^r と マイケル 薄 井 は 足踏み。 

自由 部門 はこの ようにた いへん 混み合って 
いて、 規定 部門に はみだし そうな 勢いだ。 い 
いそ'、 いい ぞ。 採用され た 諸君の 宋誉 をた た 
えつつ、 では また 来月。 

| 9 月 号のお 題 「夢」 ま 

| 「ぼくに は、 ぼくの 夢が あり …… 」 と は 古い |> 

4； 流行歌 だが （お母さんに 聞いて みると よい)、 き 
| あ 一 9 月 号のお 題 は 「夢 j です。 べつに 絲 

3 の 理想に かぎらず、 エルム 街 あたりの 悪夢で 

4 も〗 3 日の 金曜日で もジ エイ ソン は 永久に 不滅 



| でも かまわない。 お 部門の ほうが やや 密度 
| か-低い のて^ され やすい このごろ である。 
I し, リは 5 月 31 日、 応蕃 方法 は 左 ページ 
| 下の 応^^ 定を 参照され たい。 自由 部門の 投 
4 稿 もお 待ちして います。 



得点 システム 



当 フォーラムで は、 5趟皆 の 称号 を 定める。 とりあえず 採用したら 1 " Mj の 称号と 掲羅 志の 授与。 2 回目の 採用で 「MS」、 3 回目で 「MSX」 などと 称号 は 
あがって いく わけ だ。 そして、 みごと 「MSX2」 に 行きつ いた 人に はおな じみの 觀テレ 力 新 バージョン、 「MSX2+_! になる まて 力 《まんした 人に は 希望 67 
のソフ ト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与す る。 つまらない 作品 を 送って きたら 称 端1 簿 (は く だつ） も あるので 心する よう に (^長)。 



第 6© 李 間 奨励 赏発轰 



1昍8 年 1 月 号から 始まった 季 
間 奨励 賞 も 1 年 半が 経過し、 は 
やく も 第 6 回目の 発表 をむ かえ 
ました。 今回 は、 前 様に 
部門 • タイプに 関係な <、 季間 
内に 採用され たす ベての 作品の 
なかで、 ゲーム アイデアが とく 
に 優秀だった 作品に 送られる こ 




第 6 回季間 奨励 賞 受賞 作品 
『GAS BURNER』 
(1989 年 4 月 号 掲載） 



受赏 作品 ヒ 作者 

「GAS BURNERj 新 漏 県 tt 木 幹 也さん 



とに なって いました。 

第 S 回季間 奨励 賞の 選考 は、 

いままでと 同じように、 対象と 

なる 1989 年 4〜6 月 号に 採用 さ- 
れた 作品^ 本のな かから、 ファ 
ンダ厶 関係者に よる 投票で 決定 



しました。 

投票の 結果、 わずか 1 票 差で 
「GAS BURNERj が 受賞す 
る ことに 決定。 

「GAS BU 闩 NERj は、 1 
画面と ぃラ 制約 にもかかわらず、 




どうも ありか * とうご ざ 
いま した FGASBURNERJB:. □ 
ッ クピッ 卜から 見た ゲーム ％f ^ろう 
と 思って でき ま した。 とくに、： 
^) 動きと、 ゲ一ム オーバーの 点滅 
か" m にいって ます。 ステージ 
にいち ばん 悩みました。 ところで 6 
月"^ あ 一る 'OTN クン、 Micky じ 
やな く M に KY です えない よ う 
に。 



臨場感が あり 遊び ごた えが ある 
ゲームに 仕上がって いると とも 
に、 2 進数 表記に よる コンパ ク 
卜な データ 表示の アイデアが 高 
く 評価され たようです。 

受賞した ""GAS BURNERj 
の 作者 鈴 木 幹 也さん に は、 奨励 
金と して 3 万円 を さしあげます。 

また、 第 7 回季間 奨励 賞 (は 89 
年7~9 月 号) よ り 、 選考基準が 
変更に なり、 対象 作品 を RP 部 
門 1 画面 タイプ または 1 画面に 
近い 短い 作品に 限定して おこな 
います。 

ファン ダ厶 関係者 一同 ゾ G A 
S BURNERi を 超える すば 
らしい アイデア 満載の 作品 をお 
待ちして います。 



突然です が、 お知らせが あり 
ます。 ながらくお 待たせし まし 
たが 「ファン ダム 通信 Vol.3」 
が できあがりました。 今回 は 
198B 年 S 月〜 1 昍 9 年 1 月に 整理 
された 作品の 作者 全員に 送られ 
ます。 投稿 作品の 結果 発表 はも 
ち ろん、 ファン ダム 関係者の 紹 
介 や プログラムに ついての コラ 
厶 など もりだくさんの 内容に な 



ファン タム 通信 SPECIAL 



つてい ますので、 楽しみに 待つ 
ていて ください。 

7 月 号 選考 会より 

7 月 号の 選考 会で も、 RP 部 
門 N 画面 夕 イブが 好調で、 選考 
会に はなん と 計 24 作品が 残る と 
い ラフ ァ ンダ厶 選考 会の 新記録 
を 樹立す る ほどでした。 この 傾 
向 はこれ から も 続く ので はない 
かと 思われます。 



RP 部門 10 画面 タイプ も N 画 
面と 同じように 好調で したが、 
N 画面 夕 イブの パワーに 押し出 
されて、 r ダブル オセロ』 ただ 1 
本 だけの 採用と なり ゾ METAL 
已 ALLi、 「ヒー 卜/ パー 厶ム 
『Su 口 e「 Magj など 5 作品が、 
次回の 8 月 号の 選考 会に 繰り越 
される という 残念な 結果に なつ 
てし まいました。 



TILE WORLD |KANJIER-BATTLE| ケ 口 ヨン 宿命の 対決 編 



■■■ 一-一- —ジ 一-了 



"-"1； ：■ 



I 面画 タ ィ プの リ アルタ ィ ムケ' 一 

ム。 2 人 同時 プレイ を 可能に した 

ことで、 ゲームの 目的 か "^si に 
なって しまった。 ゲーム アイデア 
はよ いので、 scais の: ssm を 望 
みます。 
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NHS タイプ。 のリ アルタ 

ィム 弱 ゲーム CT)-^ わず 

か 2BB と 短く まとまって いるの 
です 力、'、 動き カ^ 6 いのと 31? を 取 
る と きの 判定か^ Wt なのが 欠点 
でした。 



NBffi タイプ。 2Bffi (^了ち ゲ 
ーム。 まとまり は あるので すが、 
両^ * 5 ネ丁 ちあった あとに、 ^[の 
メ ッ セージ ゃキ ャラ クタの 変 

化な どの 魏が なく、 さびし L 难 

じ 力 5 しました。 

ファン ダム. 



また、 前回 も 書いた ことです 
が、 投稿され てく る 作品の なか 

に は、 1<巳丫0「「ゃ\/\/ 1 DT 
H などの 初期設定が 不十分な 作 
品 や 小さな バグが 残つ たま まの 
作品な どが 目立ちました。 作品 
を 投稿す る まえに、 もう 一度 確 
認 してみ てくだ さい。 
残念賞 

7 月 号の 選考 会の 報告 はこれ 
ぐらいに して、 「7 月 号の 選考 会 
に 残りながら 不 採用に なって し 
まった 残念な 作品」 の 紹介に う 
つります。 不 採用に なって しま 
つた 作品と いっても、 選考 会に 
残った 作品です から 採用され て 
もお かしくない 実力 を 持って い 
る 作品ば かりです。 今回の 結果 
に 落胆せ ず、 新しい 作品の 制作 
に 邁進して いってく ださい。 

なお、 今回 紹介し ました 3 本 
の 作品の 作者の みなさん に は、 
残念賞と して、 MSX • FAN 
特製 テレホンカード をお 送りし 
ます。 

/、ウス は 都合に より しま した 



IWSX の シミュレーション ゲームの 情報 を 手広ぐ 受け付けて w ます/ 




アンス 卜 ラテジ 一 



マスター • オフ • モンス タ一ス て マスタ 
一 を さそ W 出して おき、 三国志で 武将の 
忠誠 度 を 下げる。 ジンギスカンで一 驟討 
ちの 申 し こみ を 受けたら、 信 長の 野望ぐ 全 1 
囯版〉 でお W し W 技 を 使ラの だ。 



マスター • ォブ • 
モンスター ズ 

敵 マスター を さそい 出す 



'MSX のシュ 5 レー シ ヨン ゲームの 情報 を 募集して います。 戦略 
や 作戦と いった 硬派な ものから ヒ マネ 夕まで、 手広く 受け付けて 
います。 実戦で 起こった こと、 思った ことな ど を、 詳しく、 自由 
に 表現して ください。 あて 先 は、 東京都 港 区 新橋 4-10-7 
TIM 1\/15/+六1\1編集部^六闪3丁1=^丁£6丫」係です。 採用 
者に は攔 外の ような 数 種類の 特典が あ り ます。 




ゲーム 終盤で、 城に いる «^ ス 
ター を 包囲して 攻める と、 命中率 
は 60% になります。 このと き、 城 
のま わり (CJf が あ る は そ こ を 
あけて やる と、 Si ^スター はこの 



塔 を 占領して 城に モンスター を a 
喚し ます。 そこで、 城の モンス タ 
一 を やっつけて 塔の マスター を攻 

孥 すれば、 命中率が 40% になり、 
楽に 倒す ことかて-きます。 




o ブルー 国で プレイ。 終 整 
レツ ド国 マスター を 包囲 





Do そこで、 城の まわりの 塔 
の I つ を あけて やる 



«M にいる レツ ド国 マスタ一 に対する 命中率 は 
40% し かな し 、ので、 なかな 力、 攻め づ らし 、 

+ ¥ ス ま 
* 攻タず 
40 擎 I 、 
% し を 城 
で て ド に 
もや ラ召 
力つ ゴ喚 
ンっン さ 
夕 け な れ 
ンる どた 
° でモ 



また、 « ^スター を 囲む とき は 
ペガサス を 1EA れて おく といい 
でしよう。 ^スターが これ を攻 
撃して くれる 上、 ペガサス は 
やい かずち に対する Kffl] 力 カ镇ぃ 
ので、 ドラゴン などの 大事な モン 
スター を 失わずに 済みます。 

(by けんず' ？県） 
魔法使い に対する 命中率 は 城 
よりも 塔 や 城郭の ほうが 高い こ 
と を 利用した 戦術 だ。 
詳しい 手順 を 写真に 
示した ので、 参照し 
て ほしい。 

また、 後半の 戦術 
ちな かな か 使える ち 
の だ 。という か、 この 
ゲームで ちっとた よ 
り は 5® (ま フエ ニッ 
クスゃ W ザ スなど 足 
の 速い モンスター だ。 




O すると 敵 マスタ一 は 塔 を 取り、 




キャンペーン モ一ド など、 ひ 
た すら ペガサス を 作り 続け、 終 
盤に ドラゴン を 敵 マス 夕一 に^ 
つける という 作戦で、 すくなく 
とも キャンペーン 2 まで 制する 
ことが でさる。 キャンペーン 1 
なら ペガサス のみで 勝った とい 
う 実験 結果 も ある くらいだ。 ポ 
イン 卜 は、 1 度 取った 塔 は 敵に 
渡さない ように ひたすらべ ガサ 
スを 召喚し 続け、 集中攻撃 を受 
けた ペガサス は 安全な 塔で 休ま 
せ、 代わりに 別の ペガサス を 入 
れる という こと をく りかえ す。 
敵と^つ かってし ばらく は 守 
りに 徹して、 敵の モンス 夕一 が 
塔の 数より 多くな つたら、 弱い 
ものから 順に やっつけ ていく。 
強い モンス 夕 一は 動け ない ょラ 
にす る だけで いい。 
ところで けんず クン。 手紙に 
住所 や 名前が 書いて 
なかった ぞ。 早く 連 
絡して くれないと 賞 
品が 送れない よ。 八 
ガキで 住所 • 氏名 を 
教えて ね。 

― © 塔に いる 敵 マスタ一 
H に対する 命中 は 60% 

M なので、 かなり 楽 だ 



«M に モンスター を 召喚す る 



O モンスター を やっつけ て^、' あいた O 最後に 敵 マスタ一 を やっつける 



FAN STRATEGY では 翻された 歸を 送って くれた 方に、 の^^、 （Dfif きな ゲ一ム I 求 ③ M ファン 鄉テレ 力、 d ^された 5*S*C75 うち 
ど n*、 I つ を さしあげて います。 マスタ一 • 才ブ 'モンス タ一ス 'のけん ず クン、 HS^^ffl クン、 ジンギスカン <7>f?S クン、 信:^ if ^く^ ^>の賀 
川 クンに テレカ を プレゼント します。 ちょい ネタ 伝！^ の ほう は プレゼントな しなので、 あしからず。 
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三国志 

(MSXs/e+JS) 

敵 武将の 忠誠 度 を にす る 





O 曹 操の iTF の！^！^ ゆ 全武; (物 忠^が 1 00*；繭 



外交交渉 を 断 
わると、 忠 I© ま 
100 未満の 全武 

将 の忠纖 が、 

20— 忠 5 
だけ 下 か' ります。 
そこで、 シナ 



リオ 5、 曹操、 レベル io、 ato 的 
で、 1 月 にす ベての 国で 「金 を 

1000f 昔リ る j と して 断 わらせます。 
纖に 12 回、 劉 備に 13 回、 麵に 
3 回く らい やれば いいでしょう。 
すると、 ほとんどの 武将の 忠 MS 
カヾ になる ので、 攻め こめ は UiS 
るし、 大 守の 引き抜き も 楽です。 
(by 太 田 直 之 • 兵庫県） 
先月 号に 載せた 「ちょい ネタ」 
を 応用した 戦法 だ。 曹操 ではな 
< 劉備で 試して みた (連続写真 参 



照)。 雍闋は 土地 交換に よる 兵糧 
攻めで 落とし、 劉 備は大 守 引 さ 
抜 さに 専念、 ほかの 武将 は 2 月 
の 終わりまで 外交、 その後 は 戦 
争ぱ かりで、 1 年で 統一で きた。 
なお、 5 月 号の 「幻の 女」 のこ 
とだが、 どうも 誤解して いる 人 
が 多い よう だ。 「女 を 贈る」 から 
引き抜け たので はなく、 忠誠 度 
が 高くても 100 未満なら 引き抜 
ける 者が いると いう 話なん だか 
らね。 





O 申し出 を I 回 断 わらせた あと 
の曹 操の 35T の, 忠 1^。 忠 MS 
<rmx 、者 ほ ど忠 の 減 り 方が 
大 




10 数回 もやる と、 ほとんどの 武#» 忠 
# が になって しまう 



O ゲームが はじまったら、 
いきなり 曹 操に 1000 の 借 

金 を 申し こむ 



Of 操 は 申し出 を 断 わって 

くる。 亮 はとき どき 使 
者 力 洙$ される という 





にも 申し こむ。 its 
亮 はたいて い 「断 わられる 
に 決まって …-- 」 という 



権 も 断 わるだろう。 相 
手の觀 心が 高く、 使者の 
知力 力? 氐 すぎる とダメ 




05»i の 3TF の, も 同じよ 
う に忠 辦 力 ; 減って いる。 WM 
の 部下に は 忠誠 度 I oo の 武将 は 
いない 



O 孫 権の も ほ とん ど忠 にな - 
てし まった 





ジンギスカン 




j*ft*. N - = 一. 

o^rp' 二 




(MSXe/e+ 版） 




'き -. ：• 

^rif-.-^^r-* 't .■ > "； .. い' 」: . 二— ；ク - ノ ■--i^iX-'?, > ―' ' t .'Vv^-v"^' - 




一騎討ちの 条件 





兵士 配分 を 本隊 99% 騎馬、 第 1 
部隊 1% 騎馬 (伏兵 対策） として、 
ひたすら 武力 を 上げます （レベル 

1 では soom- -、 レベル 2 以上な 

ら 900H±.)。 

準備 か « つたら， みずから 攻め 
こみ、 隊に 隣接し ないように 
して （合流 させない ため)、 本 腿 
外 を 全滅 させた あ と （本隊 を 逃げ 
出させな いため)、 本隊 を攻氅 し、 
一騎討ち を 申し こまれたら 受け ま 
すに 

5 月 号に 載って いた 「弓矢 隊の 
利用」 よ り も 確実な ので はない か 
と 思います。 

また， コンピュータ は、 こちら 
の 兵力が 5 倍 ilt になる かま たは 



5 分の 1 以下に なると、 一騎討ち 
を 挑んで くるよう です。 敵の 半分 
の 兵力て' 攻め こんで 同 じ 戦 t '方 を 
すると、 本隊 同士の 戦い 力 ^势に 
な るので すが、 兵力 比が 5 分の 1 

を 切 ると、 |& は f 可 を ifiu きった のか 
一騎討ち を 申し こんで 来 ま す。 

(by 伊藤 彦 • 秋田県） 
伊藤 クンの 戦い 方 自体 は、 昍 
年 8 月 号の FAN ATTAC 

K で やった 武力 ggg 作戦と 同じ 

だが、 世界 編 レベル 5 でも 通用 

する こと を 教えて くれた わけ だ。 
また、 敵が 一騎討ち を 申し こん 
でく る 条件 も 有力な 情報 だ。 

弓矢 隊の 利用と どちらが いい 
か は、 どちらと もい えない。 



O 特産品 を 売 



> て 兵力 を 増や し なが ら 武力 を 上げて 999 まて 4 寺って いく 



！處 墓;;， 






i^^^t 驟 m 



o 敵と ほぼ 同数の 兵力で 攻め こむ 





o 兵力 5 倍 mi で"! 奇言寸 ち と な る 



o^mi^ を 全滅させる と、 二れ 
だけの 兵力 差が でき てし まった 
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信 長の 野望 (全国 版》 

(MSXe/e+ 版） 

上 杉 謙 信のお いしい 技 



S よい ネタ伝 雪 板 



隱 三国志 

★ 火 計 + 言 t« 各 を かけられた 場合、 他の 飽昏 による いっせい 攻撃に 参加 
させる と 移動 可能になる ので、 複数の 敵に 接しなければ ならない 場合 

は、 できるだけ 順番の 遅い に 担当させる といい。 贈り物な ど を 断 
わると、 忠 MltlO 味満の S3? の忠! ©I 力 >'下が る。 ところ 力く 贈り物な 
ど を 受け 絞け て、 ある 君主の MflS カ^ く な り 過ぎる と 攻められな く 
な る （攻め る と 全 武将の 忠 ISS 力、' 下がる ） 。 そこで、 « ^カ^ く な り 
すぎた 君主に 対して は、 他の 君主と 共同 膽で 攻めれば、 が 30 
下がる。 （by 丸 山浩史 • 広島県） 

★ 洪水 対策に 金 1 を 使った 場合、 洪水 率 は 担当す る 武将の 知力 +10 
(小数;.'.': 以' m り 捨て) だ (tM る。 （by 佐 野 博 章 • 兵車 県） 
★ 移 1*1" ると 経赚が 3 増える。 讓 £ は 知力と 同等な ので、 場合に 
よ つて は 手つ と り 早く 多 く の武 ぎゅ 知力 を 上げる 手段と して 使える。 
(by 片 山哲郎 . 束 京都） 

★ 外交の 使者 を 切 り 捨てる とすべ ての 属 M の KA&Mf 変が 大き く 減る の 
で 注„ 意 した！ ■ 、。 （by 溝 HI 泰之 • 山 梨 K1.) 

★50011O±. の Sfi を 民に 施して、 残りの: S« が 99 以下に なれば、 カリ 
スマが 5 上がる。 （by 木 下 弘樹 • 神奈川県） 



ボッネ タ達絡 板 



■ ボッ 投稿 を 減ら そラ 運動 

〇 以下の ネタは 確実に ボッ になり ます。 （1 誰でも 思いつく ィ ンチキ 技 
(セーブ、 敵 を 自分で プレイな ど） を 使わなければ できない もの。 (2M 
«i きの ネタ （ft® 、マニュアルと ムッ クの 「ゲーム 十字軍 Vol.1 j は 読ん 
で ほしい)。 （3) コンピュータ 力'' 使う 戦術。 （4 ト もの (三国志の a# 
はすで に ftfiiS あり、 信 長の 野望の 大名 13* なし、 ジンギスカン 入 
界 編は掲 糊斉， モン ゴノ Hi はす あ り ）。 （5) ス一 パー 娜約 パ グネタ 
(P%¥、 占領、 攻撃な ど） 

O 攻め こ まれた とき の 話 はボッ にな り やす!" > (とくに ジンギスカン） 

〇 コンピュータの 強さ を 書いて ない と、 最高の 強さで チェック します 

〇 ジンギスカンで， 「^tte で 攻める の をく りかえ す」 の は， コンビ ュ 
—タの 強さ 5 で 3 回 mi 試して、 試した 回数の 3 分の 2m: の 回数に 

おいて、 2昨 以内に 統一で きたら、 何回 試して 15 翻 統一した かと、 失 
敗し ない ポイント を 詳しく 書いて 投稿して ください （9 月 8 日 必着)。 

國どラ ちご めんなさい。 

4 月 号ち よい ネ タ 伝言板の 三国志 Hffi 争で 捕まえられる と 武力 3 下が 
る」 は 「 2 下がる 」 の 誤 り でした。 ま た、 「モ ン ゴル 口 一 ドの 謎」 の 国 糊 
係 図で 23 国の 位置 か m つてい ま した。 お詫びして 訂正し ます。 




2 国 （50 か 国 モードで は 10 国） 
の 上^ I を 選び、 レベル' 能力 
値 を 適き に 設定し ます。 

第 1 部隊 1%、 第 2 部隊 99% に 
して 内政 をして いると、 3 国 (同 
14 国) の 北 条氏政 か 1 夂 あて く るの 
で、 図 1 のように 第 1 部隊 を 城に、 
柰 2 部隊 を 町に 配置し ます。 
軍の 第 1 部隊 は 図 1 の 星印の どち 
らカ > に 配置さ^ 他の 部隊 は それ 
ょリ 近いと ころに は 配置され ませ 
ん から， 第 2 部隊て 嘀燥 1 部隊 を 
倒します。 

もし、 部 1»扁 成の まえに 攻めら 
れた 場合 は、 図 2 のように 配置す 





れば、 やはり 勝てます。 

(by 賀川 斷 • 埼還） 
同様のお 便りが 多かった けど、 
50 か 国 モードで は なかなか 攻め 
てこな し、 とし、 う 情報が 多かった 
ので、 すこし 工夫して みた。 部 
隊 編成 後、 15 国に 兵 24 で 攻めて 
負け、 兵力 を 50 にす ると、 2 年 
以内に は 攻められる。 もっとも 
うまくい つたと さは 兵力 100 を 
超えた ので、 24 捨てても 惜しく 
はない。 ただ、 10 回 前後 試して 
みたが、 もとの 兵力に ち どった 
り、 もとの 兵力 を 割り こむ こと 
ち あるよ ろ だ。 

また、 武 田に 攻め こ 
まれた 場合、 こうう ま 
くはいかない。 15 国に 
攻め こんで 武田を 弱ら 
せて おけば、 武 田に は 
攻められな いだろ ラ。 
なお、 編集部で は M 
SX2R0M 版 レベル 
1 でし か 試して いない 
ので 注意して ほしい。 
それから、 5 月 号 「北 
条氏 政のお いしい 技」 
について、 里 見に 攻め 
られ ると うまくいかな 
いという 情報が あった 
(未 確認)。 













ヒ. ぉ一ニ. 8N 
- - ^« 


O もとの 兵力 は 74 ある。 17 か国モ 


- さ 一 .：： 


- ド ならす ぐに 北条が 攻めて く る 


"T .-： つ："' - 


^^^^^^^ 


^ V — 



め 50 兵 O 




€) 運よく 氏 政 を 殺せれば、 兵力 か 
増える どころ 力、、 濡れ手に 粟 (あ 
わ） で 国の 数 ま で 増えて しまう。 こ 
の 連続写真 を tt^ したと き は、 よ 
ほど 運が よかった のか、 3 か 国 も 
手に入った 



S か 国モ— ド では なかなか 攻めて- 〗 な いので、 OSSI 部隊 は 両端に しか 配置され 

M で 7 国に 攻め 二んで 負けて しまい、 兵力 を ず、 それより まえに 他の 部隊が 配置 

にしておくと いいだろう。 もちろん 謙 信 は攻 される 二と もない 

こまずに 残して おくの だ 
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FM パックと MSX2+ の FM 音源瞻 奏 ブロ^^の ベー ^oSra で' 





ついお となりの サウンド フォ 
一 ラムの ページ もやって るち の 
で 思ろ のです が、 ちゃんとし^ 
正統派の 音楽 作品ち おちし ろい 
けど、 ちょっとした アイデア か 
ら 短い プログラム を^つ だり、 
人の 気持ちの 裏 をえ ぐるよう な 

楽 評:' よつ S やん. • 効果音 プログラム も 楽しい。 



はじめから 長い プ0 グラム を 
組む の はけつ こラ 大変 だし、 つ • 
いつい めげ そラな 人ち、 このべ •• 
—ジで 紹介す る 短い プログラム 
を 参考に して、 なる ベぐ オリ ジ 

ナルの 作品 作 り に 挑戦して ほ し 

し^ まあいろ いろ あるでしょう 



が、 がんばつ てね。 



これ は サウンド フォーラムに 
投稿され てきた 作品です が、 F 
M 音源 を 使って いるので こちら 
の ページに 移って さた もの。 リ 
ス卜は ひどく 単純な ので どラか 
な あ、 と 思う かもしれ ない が、 
いざ 走らせる と、 意外な サゥン 
ドで、 まあ、 美しい。 



行 30〜50 の 3 つの 文字列 に 読 
みこんだ MML を 行 60 で n 回の 
ループに していて いる だけな の 
だが、 テンポが 180、 160、 140 と 
ずれて いるので 音が 不思議な タ 
イミ ングで 出て くる。 チャン ネ 
ルは 6 つ 使って いて、 それぞれ 
2 音ず つ だ ぶら せて いる。 



10 CALL MUSIC(0.0. 1 .1.1,1,1,1) 

20 CALL VOICE(SI19,SI20，S)4I9,SI57，S)60，SI61 ) 

30 A1$= B T186) し ICCDDGECCT 

40 A2WM60 し IDFECDED" 

50 B1$="T140L1BGADFB" 

60 FORI = 0TO1 : PLAY#2 > A1S> A2$ >B1$> A2$ >B1$ 
.A1$:NEXT 



カルメン 

i 愛知県 • 鈴 木 陽 博の 作品 < 



ビゼ一 の 作曲した 「カルメン」 
を ドリ フ夕— ズ 風に アレンジす 

ると こうなる。 同じ MML を 何 
回 も 演奏す るう ちに、 だんだん 
音 も 高 くなる し、 テンポ も 1 60 か 
ら 250 まで 速くなる 。ばかば か し 
くも 楽しい プログラム だ。 鈴 木 
クンから 送られて きた ディスク 



に は、 他に オリジナルの まじめ 
な 曲 も 2 曲 入って いたの だが、 
いや、 この 「カルメン」 の 迫力が 
すごかった。 

クラシックの 名曲の メロ ディ 
はだれ もが 知ってい るし、 この 
プロ グラムの ように 演奏の させ 
方 を 変えて みると おもしろい。 



10 ，カルメン 

20 CALL MUSIC(0，0， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
30 CALL VOICE (5)24， 5)48， 5)33， 5)12， 5)48 ,323 ,5)5 
，S)24，£)12) 

40 CALL TEMPER (10) 

50 $0嶋6，238:50嶋7，55汁し八丫"$1^15000" 
60 A1$="05V15L16C8C8C<GEG>C8C8CDEDC8C8DC 



<B>CD4<G4 B 

70 A2$=" >F8F8FC<A>CF8F8FGAGF8FED8DC<B4G4 

80 A3$=">G8G86FE-FG8G8GFE-FG8<66G8GG>D4C 
8" 

90 B1$ = ,, C<G>C<6>C<BAG ff 

100 B2$=">FCFCFD<BG" 

110 B3$= W GRGRG<G>DC" 

120 D$="C1R2 し 化に=01$="02じ2はに 

130 C1$= W V1306 , ' + B1$:C2$ = B2$:C3$ = B3$ 

140 B1$ = "03V14 ,r +B1$ 

150 TR=500:FORP=160TO250STEP8:CALL TRANS 
POSE(TR) 

160 T$= W T=P:":PLAY#2，T$，T$，T$，T$，T$，T$，T 
$.T$.T$»T$ 

170 PI_AY#2， A1$， A1$， A1$，A1$，B1$，B1$，B1$，B 
1$，C1$，D$ 

1 80 P し AY#2 ， A2$ ， A2$ ， A2$ ， A2$ ， B2$ ， B2$ ， B2$ ， B 
2$»C2$>D$ 

190 PLAY#2,A1$， A1$，A1$， A1$，B1$，B1$，B1$，B 
1$»C1$>D$ 

200 PLAY#2 ， A3$ ， A3$ ， A3$ ， A3$ ， B3$ ， B3$ ， B3$ ， B 
3$，C3$，D1$ 

210 TR=TR+10B:NEXT:GOTO150 



おや mm 

® 千葉県 • 吉田正 典の 作品 * 



リス 卜の 行 28D~390 を 見る と、 
演奏す る チヤ ン ネル 数が 次第に 
増えて いく。 メロ ディ も それ ぞ 
れ かんたんで、 「親 ガメの 背中に 
子 ガメを 乗せて、 子 ガメの 背中 
に …… 」 という 状態になる。 

この プログラム では 使って い 
ない が、 吉田 サン （年令、 おい 



く つです か 7) の 開発 した ヮザを 
紹介 させても らうと、 r TRAN 
SPQSE 命令 は PSG に は 無 
効な ので、 同じ デ 一夕で FM 音 
源の ほラを 5 〜^くらい ずらす 
と コーラスが かかる」 の だ。 吉田 
さんの 他の 作品 はこの 効果が 絶 
大„ ぜひ 試して ほしい。 



1 ，"おや こ # 、ゝ *T 'ORIGINAL 

10 CALL MUSIC (0,0,1,1.1.1,1.1.1,1.1) 

20 SOUND7.28:SOUND6.0 

30 K$="T80" :PLAY#2，K$，K$，K$,K$，K$，K$，K$， 
K$>K$>KS>KS.K$ 

40 A$="V1 0L16O5GB>C<B8GGBG-A>C<A8G-G-A" 
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50 B$-"S)33V1 1 し 1603GGR16GG>G — 32V0^(532V1 1D 

<GG-G-R16G-G->F32V04G-32V1 1D<G- W :C$="004 

V10B2A2" : D$="S4O5V10D2G-2 W ' 

60 £$ = ^7121 1606GB >C<B8GGBG-A>C< A8G-G-A"' 

70 F$ = B V1 1 し 1605GB>ED8CC く GG - >CED8CCG -" 

80 G$ = "S)16V1305L16DG-AD8<BB>DCEAC8EET84C 

T80" 

90 H1$="V1504a2B2>D2" :H2$= W E2B2" 

100 I1$="V1505a2D2T82F+2" : I2$="G2 >D2 W 

110 ，おわり 

120 A1$="L8V1 5GV1 1GV86V66V4GV0GGG W 

130 B1$="L8V15GV1 1GV8GV6GV3GV6GV8GV1 1GL1 

6" 

140 C1$="L32O5a51V15GB>DV09GD<BV10GB>DV5 

GD<BV7GB>DV2GD<BV4GB>DV1GD<B4 ,? 

150 D1$= W L32O5S51R64.V156B>DV09GD<BV10GB 

>DV5GD<BV7GB>DV26D<BV4GB>DV1GD<B4' T 

160 E1$ = ,f L8V15BV1 1BV8BV6BV4BV0BBB'' 

170 F1 $="L8V1 5DV1 1 DV8DV6DV4DV0DDD" 

180 G1$="L16S1605V15{G>D>16GV12<<G>D>16D 

V9<<G>D>16GV6«G>D>16GVK<G>D>16G 

190 HX$=" し 16S»1605V15H:G>D>16GV12"C<<G>D:n6 

DV9<G>D>16GV6-C<<G>D>16GVUG>D>16G-C<G>D>1 

66<<6>0>166" 

200 ' PSG 

210 X$= W 03R8T123L64R64V12GGGG-FEE-DD-C<B 
B-AT80R8RT123O3GG<3G-FEE-DD-C<BT80O6SM800 
L32GGGG<GGGG" 

220 X0$="O4R8T123L64V15GV14GV13GV12G-V1 1 

FV10EV9E"DD-C<BB-AT80R8RT123OV15GVUGV13 

6V12G-V1 1FV10EV9E-DD-C<BB-T80'' 

230 X1$= W V12R4R4R9T123L6401GA-AB-B>CD-DE 

-EFG-GV13<GA-AB-B>CD-DE-EFG-GVU<GA-AB-B 

>CD-DE-EFG-GT80" 

240 X2$H1fHR4R9T123 し 6402EFG - GA - AB - B>C 
[) - DE - EV12 く EFG - GA - AB - B>CD - DE-EV15 く EFG - GA - 
AB-B>CD-DE-ET80" 

250 W$ = "SM800L16CMCM800.CCMCM800CV13CSCCV 
12CSCCV11CSCR16C 

260 W1$= W SM800L16CMCM800CCMCM800CV13CSCC 
V12CSCCV11CSR8." 

270 Z$="03R8T12:5 し 64R64V12GGGG - FEE - DD - C く B 
B-AT80R8RT123O3GGGG-FEE-DD-C<BB-T80 rr 
280 FORI=0TO1 



290 FORI=0TO1 



30B rORI=0TO1 : 



310 FORI=0TO1 



320 FORI=0TO1 



P し 六丫#2，" 


，B$， 










W$:NEXT 












P し AY#2，A$ 


，B$， 










W$:NEXT 












PLAY#2， A$ 


>8$. 


C$> 








W$:NEXT 












P し AY#2，A$ 


>B$> 


C$> 


D$> 






W$:NEXT 












P し AY#2，A$ 


>B$> 


c$. 


D$» 


E$> 




W$:NEXT 












P し AY#2，A$ 


，B$， 


c$， 


D$， 


E$> 


F$ 


iW$:NEXT 












PI_AY#2， A$ 


，B$， 


c$> 


D$* 


E$, 


F$ 


»W$:NEXT 












PLAY#2»A$ 


'B$， 


c$> 


D$> 


E$. 


F$ 



330 FORI=0TO1 ： 
一, w つ "つ Z$，X0$ 
340 FORI=0TO1 : 
$i w 

350 FORI=0TO1 
$ J H1$» WB .2$>X0$>W$ 

360 PLAY#2,A$，B$,C$，D$，E$,F$，G$，H2$， WW ，X 
$,X0$. W1$:NEXT 

370 FORI-0TO1 :PLAY#2，A$，B$，C$，D$，E$，F$，G 
$，H1$，IU，Z$，X0$，W$ 

380 PLAY#2，A$，B$，C$，t)$，E$，F$，G$，H2$，I2$， 
X$»X0$.W$:NEXT 

390 PLAY#2，A1$，B1$，C1$，D1$，E1$，F1$，G1$， け 
R64 . " +G 1 $ » HX$ > X 1 $ > X2$ ： GOTO 290 



メン タン！^ 

> 埼玉県 • GAN— P るの 作品 * 



おなじみの GAN — P々 の 作 
品。 じつは 先月の 「日本の 心」 と 
同じ ディスクで 投稿して きた 作 
品で、 ぜひ 紹介したかった ので 
今回 むりやり スペース を 確保し 



た。 内容 は 軽快な 中華 風 ロック 
ン • ロール • ナンバー といい ま 
しょうか。 曲 中の ドラム だけに 
なる 部分な ど、 曲の 構成の 仕方 
が 参考に なると 思う。 



10 



(lent anp i n 



20 CALL dUSIC( 1 ，0, 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 
30 ' 

40 PLAY#2，"T150 し 8£)V114> W ，"丁150 し 8£)Vl04> >r ， 
"T1 50し8333"，"丁1 50L8S»48a)V82>> w ，" し 8T1 505)36 
3V1 10>>" ,"18115035^120" » w T150V4aA9 
50 ' 

60 A1$ = "SUFFFFE-E-E-E-FFE-FR8>a24B-B-4< 
70 B1$="S14CR8CR8<B-R8B-R8>CC<B->CR8>a24 
FF4< 

80 C1$="SV96F<SVT01FE-FR8FE-F>aV96F<aV10 
1FE-FR8FE-F> 

90 D1$="FR8FR8E-R8E-R8FFE-F 

100 E1$="FGA-B->C<B-A-FGA~GE-F2 

110 E2$ = W FGA-B->CE-D<-B->C<A-B-E-F2 

120 F1$ = ,T Q4FFFFFFA-F4FB-F>C<B-A-F 

130 F2$="FFFFFFA-F4FB-FB->Q8C4.< 

140 R1$="HBI8H8HM!8H8HB!8HB!8HMi8H8HBi8H 

8HM18H8HBi8HM8HMi 8HM18 

150 R2$ = "HB18H8HriI8H8HBI8HB!8HM!8H8HBi8H 
8HM!8H8HB! 16HBM6HS8HB! 16HB116MS8 
160 ' 

170 A3$ =,r ai4FFR8E-FRA-46FE-FS24>F4.< 
180 A5$="324F4.E-S14 

190 B3$="ai4CCR8<B->CRE-4DC<B->Ca24>C4.< 
200 B5$ = "S)24C4>.<B - >fi)14 

210 C5$ = "OV101F>aV96FOV101FFR8>aV96F<Sl 
V101F>aV96FOV101FF>fi)V96FOV10lFF>aV96F< 
aV101FF>" 

220 D3$= W FFR8E-FRA-4GFE-F 
230 D5$="F4.E-' r 

240 E5$ = w F4.E-R8E-R8E-R8D-R8D-D-D-DE- ,r 

250 F3$="Q8F1Q4FQ8E-2. . 

260 F4$="Q8D1Q4DQ8D-2Q4D-DE-Q8 

270 F5$ ビ R2R8E-R8E - R8D - R8D - D - D - D -" 

280 ' 

290 户し八丫#2，八1$，81$，01$，01$，"っ""，1?1$ 
300 闩し八丫#2，八1$，81$，01$，01$，""，"，(？1$ 
310 FQRP=1T02 
320 F0RS=1T02 

330 Pl_AY#2，A1$，B1$，C1$，D1$，EU， Wfr ，RU 
340 PLAY#2，A1$，B1$，C1$，D1$，E2$，"，R1$ 
350 NEXT:F0RS=1T02 

360 PI_AY#2，A1$，B1$，C1$，D1$，"" ，F1$，R1$ 
370 ?しへ丫#2，八1$，81$，01$，[>1$，""吓2$，1?1$ 
380 NEXT 

390 PLAY#2， W "につ- * に"，" に"， R2$ 
400 IFP=1THENNEXT 
410 F0RS=1T04 

420 PLAY#2，A3$，B3$，C1$,D3$， wrT ，F3$,R2$ 
430 P し AY#2 ， A3$ ， B3$ ， C1 $ ， D3$ » » F4$ ， R2$ 
440 NEXT:NEXT 
450 F0RS=1T04 

460 PI_AY#2» A5$，B5$，C5$，D5$，E5$，F5$，R1$ 
470 NEXT 
480 6OTO310 



投稿 A 募集 



FM^tTT' は、 MSX- MUS に を 使った il ^プログラム を, しています。 オリジナルの 曲に かぎらず、 ゲーム ミュージック や 好みの ミュージシャンの 曲な 

ど、 ジャンル は 問いません （でも、 できるだけ オリジナルが いいな)。 採用した 作品 c?>fF^ に は、 ^t^t の麵キ を さしあげて います。 決まった し 糊 り は 73 

ありません。 あて 先 は、 〒I05 m^^EW4-IO-7 TIM MSX- FAN^^TM^^ftjf^, 大きな 箱 を 用意して 待って います。 




THE LINKS 
1 ^./issspqil リンクス 1 
についての 貢 岡 1 * 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 

ト ワーク ゲーム • アダプター （NGA) の講入 方法、 
リンクスの 入会 方法、 プログラム コンテスト ゃ審 
についての 質問 は、 ハガキ 力， で 直接 
つぎのと ころに 問い合わせて く ださい。 



く 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 
日本 テレ ネット r リンクス 'MSX'FANj 係 

く 電話〉 075-251-0635 




と 同じ 住所まで。 



SI' アクセス ガイド A 


P (リンクス 内の 
ィ ベン 卜 情報） 


6/8 
22 


鲁 木曜 クイズ 

いつもながら 我々 を 悩ます クイズの So ； 雨 あら: n„ カン 
タンそう に 思える クイズの ほうが、 きわめて むずかし いのた '。 今 

月 は tSil にち なんで こ んなテ 一マで 出題 される。 8 日 は クイ 
ズ」、 22 日 は 「あつめえ に〜、 ぬれながら クイズ」。 健 關を析 る/ 


6/9 
16 


參 さがせ、 キー ミス 大将 

St* 、'いったの か、 パソコン通信に は キー ミスが つきもの。 みんな 
のメ一 ■/UO なかから、 おかしな キー ミス を 探して、 楽しもう とい 
う 企画た '。 ローマ字 入力、 J 1 s カナ 入力、 五+^ 入力、 とそれ 
ぞれ (？)^^^ 出る かも しれない。 




き 『ネットワーク ラリー』 升ンピ オン 勝ち抜き 戦 
新人が ぞくぞく 増えて いる リ ンクス は、 ほかの パソコン通信に は 
ない ラ リ 一 ゲ一ム によ る 勝ち抜き «W 、'； ^ASo 全国に 散らばった 
ラリ 一 #*U 者が、 Si! 火曜日の 夜 9 時に いっせい スタート。 各チ 
エック ポイントで タイム ラップ を 競いながら、 ゴール をめ ざす。 
熱く ならずに はいられない ぞ。 5 ®Si ち 抜いたら グランド チャン 
ピ オンに 1SS。 プレゼントに オリジナル フォーマット （メール 用 
の 自分 専用 Ofi! せんの こと） か' もらえる。 


6/23 

1 

30 


參 マサミ 姫の サウンド コンテ ス卜 
ようするに、 音楽 プログラムの »« ただし、 応« は メールでの 
みの 受付 だ。 必然的に 1 画面が ちょ う どい い サイズ。 長くても 数 
だ。 ちなみに , な 音楽 feWOT 水 (^とか 不思議な 音の 応« 
でも かまわない そうだ。 そういう とき は、 ユニークな タイトル を 
つけて おくと ポイント か そう。 




FROn It £581363 

二" ir~ < »»リし》 
siz«n て 》 *atf/-» ほ' • <u c— ニ— t 

l un 'ノ l £ x »r=" t>t/f. *> 
ノ! ~a<*io6S«;» 




from ii> ♦- assess 

して！ ♦ 

や リ： 二 fV'T" ミ? tai^ i- 

l. < て tr' ん t?" <_w ン 3 3 て' s 
«i w> て-' T e £、 i ^btntz" mva-Dy-a t" 
"t- こ" ニろ 二 ？》i stnvjtr^tsfnbv-a < 

Tz" 31 >» A え 3 リ 'I >SWSfc、" rst T* 

« と" 、 aft へ" < -^ilx- h '«»«aT. r よ 化 < 



通信と いうの は、 とかく 常連の 人 

たちば かりて IS* 、'も り あか' つて、 

新人の 人が 入 りに くく な り がちた ' 

その 点、 M ファンで は 新人の 初メ 

ールを 大事に している。 そういう 
コーナーに したいと 思う の だ。 そ 
こで 今月 も、 たく さんの 初 メール 
の 中から いくつか を 紹介しょう。 



o テニス は 高校に 入って 始めた 
のかな。 目標 は レギュラー？ 



刀 メ- 

は 常 逸 



-ルを 害いた 人 か lg 日に 
というの はよ く ある 話 



o 尊 irr る 人が と ん ねる ずの マ 
ネ一 ジャーと は 変わって る./ 



OM ファン だけで チヤ ッ 卜 はや 

らな いけど、 顏は 出します よ 



INFORM 

夏休み 中 だけ 特別に ファンく 
アンコール 特集 だ/ 



夏休みに でか W ィ ベン 卜が ある。 プログラム コンテ 
ス卜ゃ 集中 ダウン ロー ドサ一 ビス は 見逃せな W ぞ / 



早く も 夏休みの 
ィ ベン 卜 情報 

夏休みに 大々 的に MSX のプ 

ログ ラミングの 楽し さ を 前面に 
押し出した ィ ベン 卜 を やろう。 
という わけで、 リンクスで はこ 

の 6 月 8 曰から 自作の プロ グラ 



厶の 募集 を 行って いる。 しめ 切 
り は 7 月 31 曰 到着 分まで。 フロ 
ツビ 一 や テープに セーブして 下 
の 四角の 中の 京都の リンクス ま 
で 送ろう。 最 優秀 賞 10 万円、 優 
秀賞 5 万円の ほか、 部門 賞ゃ特 
別 賞が 用意され ている。 

そして、 審査員 も 同時に 募集 
している。 リンクスの 会員で な 
い 人 も 特別に モデム を 準備して 
くれる そうな ので、 リンクス を 
のぞいて みるの ちいい かも。 審 
査 員の 応募に は 下の 応募 券 を 貼 
つて 八 ガキで プログラムの 応募 



ViATION PAGE 




ファン タムの 
アンコール 転送 

プログラムの コンテ ス 卜と 合 
わせて、 各 パソコン 雑誌で 掲載 
された プログラム を 集めた 特別 
の ダウンロード サービス をす る 

企画 も ある。 M ファン もこの 期 
間 （7 月の 中旬から 約 1 か 月） に 
フ ァ ン ダムで 人気の プログラム 
の アンコール • ダウン 口一 ドサ 
一 ビス を 行う。 現在、 アン コー 
ル 分の 人気投票 を 実施 中。 今度 
こそ ディ スクで セーブで きる よ 
うにす るそう なので よろしく。 







© ファン ダムの 人 

気 コミカル RPG 

_. まもの クェ スト」 



O イカ 大王 を ffl す 

RPG-. た- J の 海岸 

物語 PART3 - 



o シュ— テ インク 

では 「匕 ユア スタ 

— J が 人気が 高い 













★ 楽譜 を 読む ことから アレンジまで J Pl^l 

J 『FM 音楽 館』 (A5 判） 、曰 本 • も 

FM 八。 ック、 MSX2+ 音楽 入門 



本誌 1 月 号から 4 月 号まで 連載し 
て、 超 好評だった 「PLAY# ミュー 
ジ ック」 が 内容 を 2 万 倍に 超 拡大。 じ 
やじ や 一ん./ と 単行本に なって し 
まラ。 楽譜の 読み方、 コードの 意味 
から、 M ML への 変換 法、 リズムの つ 
け 方、 アレンジの しかたまで、 これ 
1 冊で FM 音源の 使い方が すべて わ 



かってし まう という、 超 スグレ 本。 
もちろん、 サンプル プログラム も 
満載で、 これ を 打ち こむ だけで、 す 
ベて 耳で 聞いて 理解で きち やうと い 
5 親切 編集。 「MS X で 音楽 を 楽しみ 
たいけ ど、 ちょっと むずかしい」 「も 
つと くわしく 知りたい./ 」 という 人に 
は 見逃せない 本 だ そつ./ 





(本体 1262 円） 



6 月下 旬 発売 魏 

お 待たせ 




★MSX*FAN6 月 号 増刊 



プログラム コレクション 50 

ファン タ厶 ライブラリー ©(AB 判) 




昭和 63 年 1 1 月 号から 平成 元年 4 月 
号の ファ ン ダムに 掲載され た プロ グ 
ラムの なかから 50 本 を 厳選した、 お 
なじみの フ ァ ンダ厶 ライ ブラ リ 一 ©。 
20 本 以上のお もしろ 1 画面 夕 イブの 
ほか、 『GOLDIA』、 『大 ライフ ゲ 一 
厶』、 『激 走レ一 シン グ』、 『已 ATTLE 
MAN』 などの 話題の 大作 を 収録。 ほ 



か、 連載 コラム や プログラミング 入 
門 記事 も 収録。 

また、 テクノポリス ソフ 卜から 50 
本の プログラム を まとめた ディ スク 
版 『ファン ダム ライブラリ 一 ©』 ( 価格 
4, 800 円 税別) も 同時 発売。 リス 卜 を 
打ち こむ のが めんどうな 人 はこ ちら 
ちょろし く。 



がまえ 

Lit ？』 )， 




好評 発売中 •/ 



お求め はお 近くの 本屋さん へ/ 



徳 




〈表 1 〉 ゲーム ソフ卜 



ゲーム 名 

アーク ス 

R-TYPE (アール タ ィ プ） 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 

ァグ 二の 石 

アレス タ 

アンジェラス 

アン デッ ドラ イン 

ィ一ス 

ィース U 

ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 

ヴァ リス n 
ェグ ザイル 2 

F- I スピ リツ、 ト 

F- I ス ピリ ッ ト 3 D スペシャル 
王家の 谷 • エル ギ一 ザの 封印 
カオス エンジェル ス 
ガリ ウスの 迷宮 

ガン シップ 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心 派 2 
孔雀 王 

グラ ディ ウス 2 
ク リム ゾン 

激突 ペナントレース 2 

コ ナミ の ゲーム コレクション シリーズ 

ゴー ファーの 野望〜 ェ ピソ 一 ド11〜 

魂斗羅 （コン ト ラ） 

サイ 才 ブレー ド 

ザナ ドウ 

沙羅曼 蛇 

ザ • リタ一 ン* 才ブ- イシ ター 
三国志 

THE プロ野球 激突べ ナン ト レース 
時空の 花嫁 
シ ヤロム 

シュノ く ルツ シル ト 

真 • 魔王 ゴル ベリ ァス 

水滸伝 

スナッチ ャ一 

スーパー 大戦 略 

ゼビ ウス〜 ファ一 ド ラウ ト 伝説〜 
大戦 略 

田 代 ま さ しの プリ ンセス がいつ ぱい 
T &E マガジン ディスク スペシャル 各 号 
ディスク ス テーシ ョ ン各号 
ディスク ステ ーショ ン 初夏 号 (スーパー コックス） 
ディスク パック 
天 九 牌 

ドラゴン クェ スト II 
拔忍 伝説 

信 長の 野望く 全国 版〉 
信 長の 野望く 戦国 群雄 伝〉 
ハイ ドライ ド 3 
牌の 魔術師 
パック マニア 
POWERFUL ま あじゃん 2 
パロディ ゥ ス 
秘鋅 首斬り 館 

ファ ミス タ • ホームラン コ ン テス ト 

ファンタジー ゾーン II 
フ ライべ一 卜 ス クール 
プロ野球 ファ ミ リ一 スタジアム 
ポッ キー 

マイト • アンド • マジック 
マイト • アンド • マジック 2 
マスター' 才ブ • モンスター ズ 
ミ ッ ドガ ルツ 
めいず 君 

め ぞん一 刻 • 完結篇 
ラスト' ハルマ ゲ ド ン 
ラプラスの 魔 

リ ッ ブス ティ ック • ァ ド ベン チヤ一 
レイ ドック 2 ~LAST ATTACK〜 
ロー ドス 島 戦記 



ソフ卜 39本 
ゼン 卜つ ま 



「MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
め、 以下の アン ケー卜 を 実施して いま 
す。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八 ガキを 
ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 39 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） に 今月 号 

参照） を 差 し 上げて います。 しめ 切り は 
6 月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 8 月 8 - 
曰 発売の 本誌 S 月 号の 欏外 でお こない 
ます。 

國 アン ケー卜 

■ あなたの 持って いる MSX は 次の 

どれです か。 いずれ かの 番号 を 丸で 囲 

んで ください。 2 台 以上 持って いる 場 

合 や 増設 RAM をつ けて いる 場合 は 数 

字の 大きい ほう を 答えて ください。 

©MSX(RAM 曰 K) 

©MSX(RAM16K) 

OMSX(RAM3eK) 

@MSXCRAMB4K) 

©MSX2CVRAM64K) 

©MSX2CVRAM1£8K) 

©MSX2+ © 持って いない 

■ 今後、 MSX£+ を 買う 予定 は あ 

ります か (m で⑦ 以外の 人の み 答えて 

ください)。 

© もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

O 買う つもり はない 

隱 次の 周辺機器で 持って いるの は ど 

れで すか。 持って いるものに 全部 丸 を 

つけて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
o ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 © デ一 夕 レコーダ （ォ一 
ディ ォ用を 代用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 巳 ディスプレイ 

⑦ モデム ® マウス © 持って いない 

© 八ン ディ プリンタ ® その他 （具体 

的に 記入して ください） 

画 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

画の 番号で お答え ください。 

疆 MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 記入して ください。 

① ゲーム © プログラミング © パソ 

コン 通信 @ ワープロ ©CG © ビ 

デォ 編集 @ コンビ ユー 夕 ミュー ジッ 

ク © ビジネス © 学習 ® その他 

園 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 

と 思って いる ゲーム を 1 つ だけ 番号で 

答えて ください。 

園 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 特集 

して ほしい ゲーム を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

■ 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 3 



？! 読者 アン ケー卜 



2 
3 
4 
5 
6 

8 

9 
C 

2 
3 
A 

6 

8 



つまで 番号で 答えて ください。 

■ 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を 3 つまで 番号で 答えて ください。 
■ 今月 号の 記事 (表 2) のラち 読んで 

つまらなかった もの を; 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

醫 あなたの 持って いる MSX、 MS 
X2、 MSX2+ 以外の パソコン、 ゲ 
—厶機 は どれです か。 番号に 丸 をつ け 
てくだ さい。 

© ファミコン © セ ガマ一 ク III 系 ③ 
メガ ドライブ @PC エンジン ©P 
C88 系 ©PC98 系 （PC- 286 も 含む） 
⑦ FM7/77 系 ©XI 系 @ ゲーム 
ボーイ ⑩ その他 (具体的に 記入） 
顯 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
3 のうちから 3 つまで 番号で 答えて く 
ださい。 

■ 持って いるものに すべて 丸 をつ け 
てくだ さい。 

©10 倍 © 新 10 倍 OPAC @FM 

パック © どれ も 持って いない 

■ MSX を 買う とさ、 誰の 意見 を 主 

に 参考に しました か。 2 つまで 選んで 
ください。 

(D 雑誌の 記事 © 雑誌に 載って いる 広 

告 © 友 だち @ 家族 © 先生 © 店 

員 ⑦ テレビ や ラジオの コマーシャル 

© 人に もらった © その他 

國 ほかの パソコンで なく、 MSX に 

決めた 基準 は 何 だと 思います か。 2 つ 

まで 選んで ください。 

(D 値段が 安い 

© 使いやすい 

© ゲームが 豊富 

(g) プログラミングが でさる 

© ディスプレイ は 専用で なくても、 家 

庭 用 テレビが 使える 

© コンパ ク 卜 （キー ボー ドが 分かれて 

いない） 

⑦ かっこいい 

© 買う とついて くる ォマケ がいい 

© その他 (具体的に） 

疆 MSX 以外に 今後 パソコンが ほし 

いと 思います か。 

①八ィ © ィ イエ 

隨 讓で 八ィと 答えた 人で、 ほしいと 
思って いる パソコンの 機種 を 1 つ 選ん 
でく ださい。 

©88 系 ©98 系 （PC- お 6 も 含む） OX 
1 系 ©X68CI00 ©FM- TOWNS 
© その他 (具体的に） 
画 MSX を 買って、 あるいは 使い 始 
めて どのくらいで すか。 
©3 か 月 未満 ©S か 月 未満 
Ol 年 未満 @2 年 未満 
©3 年 未満 ©3 年 以上 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ ト<7)# 号 を アン ケー ト解 
答 ハガキ に 記入して く ださい （それ 
ぞれ のソフ トの 詳細 は^^ 載 ページ 

で)。 



プ レゼ ン ト ゲーム 名 



スーパー 大戦 略 
時空の 花嫁 …- 
アン デッ ドライ： 

ミ ッ ドガ ルツ - 
カオス ェ ンジェ j 



ホ ワッツ マイケル 

秘録 首斬り 館 

めいず 君 

ガン シップ 

T&E マガジン ディスク スペシャル No. 2 - 
リ ップ スティック • アト' ベンチャー- 
ディ スクス テ一シ ヨン 5 号 ■ 



〈表 2〉 今月 号の 記事 



表紙 

く FAN ATTACK> 激 ペナ 2VS. フ アミ スタ 
く FAN ATTACK) スーパー 大戦 略 
く FAN ATTACK> 時空の 花嫁 
ゲーム 十字軍 
F F B 

くフ アン ダム〉 ゲーム プロ グラム 
くフ アン ダム >は じめ ての ファ ン ダム 
くフ アン ダム〉 MSX サゥン ド フォーラム 
FAN STRATEGY 
FM 音楽 館 

LINKS INFORMATION PAGE 

記 慷のラ ビ リンス 

く FAN NEWS> アン デッ ドラ イン 

く FAN NEWS) ミ ッ ドガ ルツ 

く FAN NEWS> カオス エンジェル ス 

く FAN NEWS〉 マイ ト 'アン ド 'マジック 2 

く FAN NEWS) ホ ワッツ マイケル 

<FAN NEWS^_M5 首 斬 り 館 

<FAN NEWS> めいず 君 

く FAN NEWS〉 ガン シップ 

く FAN NEWS>T&E マガジン ディスク スペシャル No2 

く FAN NEWSVJ ップ スティック 'アト' ベン チヤ- 

DSfan 

スーパー データ 学 
ON SALE 
COMING SOON 



くも 0〉雑5^、 



MSX マガジン 
コンブ ティーク 
テク ノ ポリ ス 
ビープ 
ポプ コム 

マイ コ ン BASIC マガジン 



その他の パソ： 
ゲーム ボーイ 



フ アミ コ ン 通信 
ファミリ 一コンビ 
@フ アミ コン 
その他の ファ ミ コ 
PC Engine FAN 
月刊 PC エンジン 
@PC ェ ン ジン 



Z 雑誌 



ン 雑誌 



零 5 月 号の 当選者 発表 は S ぺ— ジ からの 棚 外で 発表して います。 
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J.B.HAROLD 






Washington D.C., the center of the huge power which moved the world. 
The district remains silent though it is field, 
with ugly aspiration and power struggle in reality. 

In the corner is Arlington Cemetery where many many soldiers were buried, 
and J.B. Harold was standing there. The murder case has begun again. 

i 露 - 

《 

リバ ティ タウン 蓄察 署長 ゥ才 ルター' エド ズが 、ワシントン D.C. への 出張 中に、 
何者かの 手で 射殺された 現場 は. アーリントン 墓地の 中に ある ケネ ディの 墓の 前。 
所持して いた はすめ 連邦 饕 察の 秘密 捜査 書類 は、 姿を消して いた 

そして 数日 犯人と して 市警に 逮捕され たの は、 

事 もあろう に 彼の 息子' フレデリックだった …… 事件の 経緯に 不審 を 抱いた 

リバ ティ タウン II 察 はよ B. ハロルド を 派遣、 真相 究明に 乗り出す。 

スキャン タラスな 事件の 背後に 潜む 腐敗、 麻薬の 影 ~~ 超大国の かげり を 感じながら 謎 を 

追う J.B. の 胸に、 この 街で 過ごした 青春への 複雑な 思いが 交錯す る アメリカの 中枢 都市' 

ワシントン を 舞台に 繰り 広け る 本格 ハード' ミステリーの 大作、 ついに 完成 



すべて は, 

一 * 膽 声から 

始まった。 



7 月 上旬 発売 予定 



MSXHMSX 



2+ 



隱 マウス 、キーポート'、 

ジョイスティック、 ジョイ パッド 対応 
■FM 音源 対応 (全 18 曲） 
標準価格 8,800 円 （税別） 





PC- 9800 版画 面 

ヮ シン 卜ンを 舞台に おくる 待望の シリーズ 第三 弾、 ついに 登場/ 



丄8.八ロルド事件»#3 



DA コネクション- 

愛と 死の 迷路 



秦 当社 ソフトに 閱す るお 問い合わせ は、 ユーザ —サポート 専用 電話 を ご 利用く ださい。 

092-771-0328 13:00— 17:00( 土 '日' 祭日 を 除く) 

上記 時間外 はぐ J バー ヒル 情報 局〉 より いろんな 情報 を テレフォン サービスで お届けし ます， 
* 通 ^を ご 希望の 方 は 現金 害留 でお 申し込み ください。 （送料 無料） 

# リバ— ヒル ソフトで は、 ただいま M 発スダ フフ を 募集して います。 詳 LX は、 人事 担当 城内まで ご 速 絡 下さい' 



株式会社 リバ 一 ヒル ソフト 
I ./.j H ネ畐岡 市 中央 区舞鷓 卜 H0 天神 シルバ —ビル 7F 

!S!S,SS 〒8I0 TE し 092-77 卜 3217 



夢幻 戦士 The Fantasm Soldier 







一^ j 



鑣^^ ョ 




ii 



口 クレス 

恐怖の 支 § 
食 配 力 を 
復譬 のみ を 果た 
だが、 王女 ヴァ 
ゥ アリア は 優 
不気味に 静 
確実に 優 子 




4 は 1 « 




ベ 〈優 一 
R ァの助 



• 発売 予定 鲁 

PC エンジン (CD- ROM 2 ) 
PC-88SR(5"2D) 

MSX2 (3.5"2DD) 

PC-98{5"2HD-3.5"2HD) 

X68000 



6 月 23 日 ¥6,780 ( 税抜） 
7 月 8 日 ¥8，800( 税抜） 
7 月 22 日 ¥8,800( 税拔） 
8 月 5 曰 ¥8,800( 税抜） 
開発 中 



* 武器 パヮ一 アップ は 5 種類 4 レベル、 防具 は 8 種類。 そ 
の 他、 多数の 特殊 アイテム は、 ゲーム 性 を さらに パワー ァ 
ップ。 武器、 防具 を 選択す る r セレクト モード 画面」 で 、優 子 
の コスチュームが 変えられる， 当然、 ゲーム 画面の 優 子の 
グラフィック も 華 M に 変身。 



參 画質 は アナログ 対応 だから 微妙な 色 合 も 完璧に 

表現 c 前 作の 3 倍の 量の ビジュアル シーン は、 より 深 
い 感動 を 与えて くれる。 

•40 以上の 幼果音 '20 曲 以上の BGM が 迫力/ PCM 

によって、 優 子、 51 子の 声 も 問け る,. 優 子の 声 は 「風 
の 谷の ナウ シカ 】 のな 本^ 卖/ 迫な の ゲーム シーン 
を 君に/ 
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，89 日本 テレ ネット イメージ ガール 

* セーラー服 優 子 # ォーテ V ション 
"» ？大 HIT にたく さ/ u© ご 応募 
をいた ださ ありが とラ ございました。 

応 memooo 名の 中から、 腿 なる 

選考 CDe*、 ご颴の 12 名が IS±7| "— 

ディ シ ョ ンにノ ミネ一 卜され ま した。 
この 12 名から、 あなたが 1 ' に 

一番 ふさわしい と) B う Stt を 一 AB 
ん で^! してく ださい。 に 選 
ばれた Stt に 投票して くれた 方の 中 
から、 抽 B で 下 iBCWI 撃 商品 をプレ 
セン 卜します 。( テレホンカード は投 
票して くれた 方、 全 貝の 中から 抽選 
します o) 





1 穴 井タ子 (15 歳) 
① S49 -B-7 

© 大分 

©I54cfn/41kg 
@7B ■ 5B ■ 77 

© 笑う こと、 




'ま 道 見 忍 （15 歲） 
CDS49 -3-3D 
© 愛知 

(S)159cm/'4ekg 
@78 - 56 - 79 
© 両足 バラ バラで リズム 
が とれる。 ものまね。 
©B 型 




ラ. 杉 山容 子 09 歳 
©S44 • 8 • 24 
©静 岡 

®155cm/45kg 
@BQ - 61 -88 
© イラスト 



m 林 さみえ （17 歳 
① S47 -4-?9 

© 東京 

Ol55cm/44kg 
@8Q • 60 • B5 



-リング 



'さ(コ 型 




ず ま 川 由紀は 歳） 

©S44 - 4 - 15 
© 神亲川 
®158.5cm/43kg 
@85-5B-84 

© 歌、 バレエ、 本の 朗読 



©fi 纖代 (17 膽) 

©S47 - 3 - 10 
© 東京 

®15Bcm/44kg 
@80 - 59 - 83 
© ものまね 
©O 型 



^谷 口 美弥子 (18 歳 
©S46-3-1I 

© 東京 

@161cm/45kg 
@79 -59-85 
© 側 転、 ブリッジ 
©O 型 



11 松 本裕美 (17 歳） 
©S47 -4-5 
© 広 島 

(S)15Bcfn/43kB 
@78 • 58 - B3 
© 琴、 歌う こと。 
©O 型 




⑨小 iIp 字 (17 歳) 

(DS47-4-25 

© 神奈川 

6)158cm/40kg 

@78 - 56-83 

© とくにありません。 

©O 型 




き 合 田吉江 (14 歳) 
©S50- い 11 
© 愛媛 

®156cm/44kg 
@74 -59-78 
© バレ 一ボール 
©A 型 



、 




^野 ii 裕 fins 歳 

©S45-12- 1 
© 東京 

(Dl58cin/44kg 
@70 - 57 - 85 
© 料理 
© 已型 



(さ 宮本裕 字 (20 歳) 
-3-^8 

© 東京 

©l54cfn/"4Dkg 
@83 ■ 60 • B5 

© 演劇、 歌 
©A 型 



① 生年月日 © 出身地 ③ 身長/体重 @ 巳 *W*H © 特技 © 血液型 



締め切り 






好評 発売中/ 

¥5,800 

PC-88SR HO 
PC-98 5"£HD 
3.5"2HD 
3.5"2DD 
表示され ている 製品の 価格に は 
消費税 は 含まれて いません。 



•^■e* は オペて PC 掘 ま U 




Jttf 應 



る を 抜ける パス 
I ブロック を 移? >S5i?:!r ヨン 'ツール 6 

^ゲームの コンスト マク^^ V マツ ブを 

%ッ さ '障害物 を辑 へ实 
おの は あなたです 




きま » 級！^! 

ftmi^ パズル ヮ―ル 卜〜 
招待, 




Renovation came 



V 株式会社 日$テ レネ ッ卜 

t\%1 S 京 ffi 新 聚五 番 片岡 ヒル TE し. は 9 
[^ユーザー' ホットライン ： (03)-268-1268 (045) -784 や 800 1 




見やす さ No.l 卜 クマ ガ 



トク マップ は、 徳 M 害 店の 地図、 ガイド プックの 愛称 名です 




★ ドライブに 必要な 情報 だけ を 大きく/分かりやすぐ/ 



卜ク マップ 道路地図 シリーズ A4fJ 



定価 1800 円 



X 関東 道路地図 

※固 中部 道路地図 ※固 関西 道路地図 ※回 中国 • 四国 道路地図 
※圆 九州 道路地図 ※固 東北 道路地図 ※囝 北海道 道路地図 

★ 最新の 現地 情報 を 満載/見る だけで 楽しい ォ- ル カラ- 严固 東京 交 藤 制 地図 X 画 ※刊行 予定 



卜 クマ ッブ ドライブ ガイド シ リース A4 判 



クマ 、リブ （MOOK) シリーズ A4 判 



鎌 倉 江の 島 
山中 湖 箱 根 



横 浜 



秩父水 戸： 跳 子 
御宿 マサ' 一 牧場 



m 東京 日帰り ドライブ パー 卜 1 
固 東京 日帰り ドライブ パー 卜 2 

画 倉' 湘 南' 箱 根 讕ネ議 江の 島 

@1Ph ，2n 畠^ 浜 ,1«1ノト卜1 iMM^ m 

画 信 州 パー 卜 2 騸湖き黜 馬丽科 隨' 那須 '塩 原 

固ス カノ； インの 旅 錢變ん レ- トー, 輕？ ン ^mi 



0JTHE 早道 マップ 〈全面 改訂版〉 綱 00 円 
,THE 地下鉄 カイド マップ 定価 譲 円 

UTHE ゴルフ場ぐ 昍 関東 版〉 定価 2300 円 



卜 ク マップ THE 早道 デカ版 シリーズ A4 判 



志 買草津 高原 ル-ト 乗 接 
■ ■ '伊豆; W ヌンノ 富士山. 

定価 &1900 円 



讓 ラ,. ― 一 

九 十九 里 tH ^ン他 



日光 
中禅寺湖 

ijm 原 

那須高 



m 伊豆' 箱 根 
編 総 半島 
s 清 里' 白馬 



■ 湘南' 三 浦 
@ 軽 井沢' 草津 
固 曰 光 • 那須 

定価 各 750 円 



源 



おかけさ まて 35 周年。 




地 



を • 変 *ぇ* た 



ANNIVERSARY 




〒105-55 東京都 港 区 新橋 4-1 0-1 TE し 03(433)6231 



★ 定価表 示 はすべ て 消費 f 兌 込みです。 




©1989 ヘルツ 



/Vf チイ フォス 



I I 



ゲ 



興奮！！ スリル！！ 激 
横 スクロール • シ ユー ティ ング 

—ム で、 盛り上がれ ！ ！ ！ 

つ %\i %si さ。 OO <rO dO Jb お お お dO 
あ あ お あ ね あ ね あお お お お ！!! ！ 





マ 々12 ス 

なつかしい シ ユー ティングが 甦 

つた！ ！ リン • ミン メイ を 救う 
ために、 バルキ リーで 変形して 
射ち まくれ ！ 



stal 

1 



<D1985 ボー フ 



河 



マージ ャ ンノ \°ィ • ノ 《ズ 
ル ゲーム。 のう みそ を 
ィ 吏え！ うむう むう む 
むむ。 うむう むう む む 
む。 うむう むう むう む 

フ o (C 1 989 システム ソフト 



き^» ^4 

■ 





1 



？ 7*iMKIDS 

今回 は 顔面 もぐらた 

たき だ！ ピ ョコン ピ 
コ、 たたけ つ ！ ピコ 
ピコ。 たたけ よ ！ ピ 
コ ピコ ピコ。 たた くん 



だ 



つ 



C 1989 コンパイル 



ちょっと あぶない ニュ 

—タイプ R P G 大 紹介。 
ちょっと エツ チイ。 

カオス 

エ^ ジ£1 レス 




編集 都合に より一 部 変更す る 場合が あります がご 了承 下さい 



ぁチ ぼ一 よ。 




の 一み € コネ コネ 



Disc 

station 

DS#SP3 

PTT' ぶソフ ト 





sc 

tion 



サム^ イキ^ 7 

メ ガス Tl^Z 

君 は 世界 を 救う サム ライと なれ 

！ ！ ！ 愛と 勇気 を テーマに 繰り 
広げられる 最大 級 ドラマ ティ ッ 
ク • ゲーム ！ ！ 



€.1989 コンパイル 



|©1989 リバ 一 ヒル ソフト 
画面 はハ ソコン 用です， 



夜明け 薄暗い 空の 下の 
ジ ョ ガ一 達。 ヮ シン 卜 
ン での 死が 物語の 幕 開。 

JBARHK 
シ リース 3 



liiBuB!nni 




as 
秦 

み 



ラ^ダ—^ 冒 RS 

ランダー くんが、 今度 は 宇宙 刑事と 

なって 登場の RPG! ！ アルカリ 星 
にお こ つ た 謎の 失踪 事件 と は？ 謎が 
謎 を 呼んで 謎が 謎に なって 謎 は 謎の 
謎 だ ！ 



<Q 1989 コンパイル 



DS#0 980 円 
1.980 円 



DS#2 1,980 円 
DSS3 1.980 円 



DS?±SP (春 号） 
DS^4 

DSitSP2( 初夏 号） 
真' 魔王 ゴルべ リアス 



3, 980 円 
1,980 円 
4,800 円 
7. 800 円 



• li ^に fi 税は^ まれて おりません。 
通信 皈壳を 希望す る 太 は、 現金 齊留か 奪 || 為 脊^， 商品の 定価 + 
(速 速なら 420W) を 商品 匕、 あなたの 住所、 氏名、 楚話 番号、 機種 名を赉 "たも 
のと-一緒に 送って く れる と う れ しい ぞ。 

M テフ 9>5J\'j コ 

お 申 し 込み は 簡^。 あなたが 欲しい と 忍う 商品名な ど を必' お ぉ( ぼ 入して、 振 込 

m 紙 と 科 贪 を 郵 iJti I.-.J の 窓 II に 差し出す だ け で ok。 あと は m 品 が 
届く の を 待つ だけ。 郵 ftii^ さんが 待ち どう しくなる ね。 

05#0-1，2，3は、丁六に£闩リて'も買ぇます 



m 




1 に' お rS32+C^3 2 

&, 800 円 



アドベンチャー ゲーム 




rrlct A "I" 
111! W 1511 

A tin 9 ie» V im ltll 

V III O HI W III W III 

rea-i nii3 ，", i, (m ims* nu- 

^ f ぶ； r»a e p お や Ff iis 

i s Si , "isi 
',， ,（ 



ポ、 7 ポが 失踪 7 



マ ィケ ポ、 ポ、 ポ …'… j 

二 や リラ r どうした 一つ./ /ヽ トツ ポ'? ポか 一？ j 

マイ ケ, レ 1 "ポ 、ポ、 ポ、 A 卜'' クポ' ？ポ うつ、 じ やない ニヤ〃 

ポツポ が 誘拐され た 二 や 一 Zj 
ニヤ ジラ" ■：： やんだ と一! 7j 

突然、 マイ ケ,! ^大切な ポっポ がいな くな つてし まった。 
マイ ケ' レ はきつ と 誰かに 誘拐され たと 思い込んで しまう。 



マイ ケ' レ 1 "大変 だ 二 や 一、 早く « しださ ニヤ J 

ニヤ ジぅ やっと ゥヮキ じて 3 んだ "7— 、 ゥ" 7 —" 

マイ ケ' レ 1 " ポッ ポー〃 j 

果た じて マイ ケ 'し は 無事 ポ ッポ它 
見つけだす ことができ 3 でし # うか 7 
^じて ポ'？ ポ 誘拐事件 A 真相と は 7 



I 好評 発売中 騸 PC- 8801SR 以降 7,800 円— PC- 9801 シリーズ 7,800 円 



※表記の 価格 は 標準 小売 価格です。 消費税 は 含まれて おりません- 
★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

* ゲーム デザイナー * プログラマ一 （アセンブラが 使える 人） * 音楽: 

* 担当、 和 田まで TEL にて ご連絡 下さい， 



最 K ソフ卜 《»»間 け 2 
—インフォメーション タイ 



0593-53-3611 



く 通信販売〉 送料 サービス 

通^ を ご 希望の 場 台. 商品名 '^種名 ■ f 主 所' 氏名 '電話番号 明記 
の 上, w マイクロ キャビン 通^ 部 まて it 金害留 でお 申し込み 下さい 



g した 8 作 M です レンタル 1 PBffi ニヒ一 を なう と. 著作 
により R しく 処 1R され i す 当 は は' ノフ トレン？ 1 レ に？) する R 可 【3 
一! 31 して W ほせんの て 二 i 息 （ださい 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

棟 式 会社 マイつ：: キャビン 

〒510 三重県 四 BmfB 安 SR2-9-12 TEL0593(51)6482 



PHOTO by K.T0KUNAGA 




アーク テゃ y ク 



ACTIVE RAIL 



CD _ の② 



①カ w~ の ポール ② ブル一 の ポールの 格納 場所 ③ オレンジの ポール ④ オレンジの ポールの 格納 場所 ⑤ ブルーの ポイント ⑥ オレンジの ポイント ⑦ じゃま をす る 白 ボール ® ここで ボールの 進行 方向が 反転 

並 ゲー" にあき 广: ォ"" へ 

華 躍な グラフ や ククの 全 31 ステージ/ 

ステージ を 指定しての ゲーム 可能/ ^9 A 4 c^ 2 

ボール' スピード を 3 段階に 設定 可能/ WBL ^58^0 

^ 軽快で 楽しい ゲ^ サウンド/ 9 " maft^C R58Y5120 

レール 上 を 滑って いく オレンジと ブルーの ボール を、 うまく ポイントの 切り替え をしながら スタート 時の もとに 場 
所に もどす ゲーム。 一見 簡単 そラ でも、 じゃま をす る 白い ボール や、 色 ごとに 一斉に 変わる ポ イン 卜が 難易度 を 増 
している。 衝突 をう まく 使って、 1 秒で も 早く ボール を もとに もどせ./ 



E^2 

¥5,800 
R58Y5120 



新作 ソフト テレホン インフォメーション を 開設いた しました。 》03 (236) 2000 
発売元 株式会社 7tf ニー キヤ 二 ォゥ 販売元 ^会 a ボニー キヤ 二 オリ 販売 

東京都 千代 田 区 九 段 北 3- 3- 5 P0MYCA 事業部 S03-22I-3I6I 〒I0? 東京都 千代 田 区 九 S 北 3-3-5 映像 営業部 卜 3I3I —- - „ 

■pONYCAf^ToN 札幌 支店 Z0I 卜 232- 5I5I 仙 台 支店 ノ 022- 26 卜け 41 東京 支店/ 03- 22 卜 327 1 名古屋 支店 ノ 052- 562- 01 1 1 ^ a ^ YUI\ I NL. 

大阪 支店/ 06- 54 卜 1 97 1 広 島 支店 Z082-243- 29I5 福 岡 支店 ノ 032-75 卜 9635 二 ツパン ポ 二一/ 03- 222- 1 43 1 



マラ ャの 秘宝 

横 スクロールで 展開す る、 謎の 秘宝 を 求 
める アクション 'アドベンチャー • ゲー 
厶。 謎解き、 魔物との 戦い、 アイテム 集 
めな ど、 イン ディ • ジョ一 ンズ 顔負けの 
大 冒険が キミ を 持って いる。 



居眠り 流 

阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 

練習し、 強くなる ための 機能 を 備えた、 
実戦 マージャン • ゲーム。 ただ ゲーム を 
楽しむ だけでなく、 やれば やる ほどう ま 
く なれる。 豊富な 機能と 音声 合成に よる 
かけ 声な どで、 リアルに 楽しめる。 



ファンタジー ゾーン ii 

大ヒッ 卜 作の 第 2 弾 を グラフィック、 B 
GM など 可能な 限り オリジナルに 忠実に 
再現。 敵 を やっつけて 得た お金で パワー 
アップ • パーツ を買ラ ユニークな ゲーム 
* システムが キミ を 魅了す る。 



熱血 菜 道 

女の子 を 1 人 を 含む 4 人の キャラの 中 か 
ら 1 人 を 選び、 柔道 世界一 を 目指せ./ 
道場で 修行 を 積んで 段 位 を 取り、 まず は 
町内 大会に 挑戦。 国民 栄鬵賞 も 近い! 7 
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CS32ra ¥5,800 R58Y5115 



CS323'5'2DD ¥5,801 

本 広告に 掲載の 商品に は 消費税 は 含まれて おりません。 CS3 は アスキー 
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r^l is a trademark of ASCII corp. 表示 価格に 消 *tt は 含みません。 
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全国 各地へ 趣 品名、 機種 名 明記の 上 
^^n^ 現金書留 で ご注文 くださ'' 

im\myJx7U 銀行 振 込 口座 三 井 銀行 g 堂 支店 



'シ ヤス 卜 サウンド は、 株 ジャス 卜の 登録商標です 
価格に は 消 資悦は 含ま れ てお リ ま せん。 



ジャスト -フ アンク ラブ 会員 募集のお 知らせ./ 

製品 制作の 裏話 や ゲームの ヒント、 新製品の 最新 情報な ど 1 
を 満載した 会報の 発行 や キャラクター 商品の 販売 等 もお こな 

. 、ます c くわしく は、 180 円 分の 切手 を 同封して、 「ジャス 卜ファ | 
ン クラブの 案内 害 希望」 と 明記の 上、 当社 宛に お送り 下さい， 
折り返し、 案内 害 を ご 返送いた します。 



株式会社 ジャス 卜 ゆ 



ゲーム 事業部 



〒156 東京都 世 田 谷 区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3F 
03(706)9766 FAX 03(706)9761 



名作 広告 マン ガ 
シリーズ ① 




佐 藤 元 

+ テクノポリス 編集部 



今日 も 今日と て 
いじめつ 子の 
バグ アンに 
いじめられ ている 
ポり太 くんで ある 





ぞ喊 



ィース 新作 
の 最新 情報 それに 
サーク 
ヴァ 1 J ス II 
大戦 略 III 
ちあって すごい ぞ 




もち。 ん 

美少女 ソフ卜 
同人 ソフ卜 

も ある し 

これでち o 
だいじょうぶ だね 





記憶の かなたに 輝く 心の 宝物 を 採し 出せ/ 



記憶 の 

3tf リンス 



第 3 回 



ザ g キヤ フ という 人生 2 



毎月、 MSX ゲームの あれ こ 
れを あ一 だ こ 一 だとい い 続けて 
いる この コーナ一 である。 今月 

は 何 を 取り上げる のかな 一とい 
うおお かたの 期待 を 裏切 つ て、 
これまでの ソ 一 カツ を やって み 
たい。 まだ 曰 回し かやつ とらん 



のに ソー カツの ミソ カツ もない 
もんだ が、 とにかく やつち ゃラ 。 
先月の 『ザコ キヤ ラオ ブザィ 
ヤー』 に 輝いた リザ一 ドマ ンだ 
が、 異議の ある 人 は 5 月 18 曰 ま 
でに 書いて 送って くるよう にい 
つ てあつた の だが かな り 多数の 



人から 約 1 通の 反論のお 便りが 
あった。 まず は、 この 反論に 応 
える のが 先決 だ。 ごめんな さ 
い./ ん 7 違ラ だろ 一が./ 



まず、 1 "マスター ォブ モンス 夕 
ーズ j 最大の ザコ キャラ は 誰 
だ!？ とい ラ 深遠 かつ 壮大な テ 
一 マ を 扱った 先月 号で あつたが、 
予想 どお り 読者の 間 に大 反響 を 
巻 さ 起こした ようで、 反論 2、 
どうで もい い，、 賛同 という 
予想 を 大変 上回る お 便 り をいた 
ださ この コーナーの 担当者が 
「やっぱり、 この ページ を やって 
いてよ かった 一/」 と 涙 を 流し 
たとい ラの もろなず ける。 

さて、 いつまで もちった い を 
つけて いても しょ ラ がない ので 
早速 藤 田隆之 氏からの 反論のお 
便り を 紹介したい。 
「前略 

貴誌 を 毎月 読ませて いただい 
ている わけです が、 今回 『記憶の 
ラビリンス』 においての リザー 
ド マンに 対する 不当な ものいい 
の 数々、 あれ は 部隊の 底辺た る 
彼ら リザードマン に対して 失礼 
極まる ものと いえる」 

う 一む、 力強い 書き出し だ。 



気迫が 感じられる よな。 
「こうして 彼らに 着せられた 汚 
名 を そそぐ ためこう して 私 は、 
筆 を とらざる をえなかった ので 
す」 

ここまでの ところ、 マジな の 
か 冗談な のか、 実に 巧妙に カモ 
フ ラージュされ ていて わからな 
いところ がいいな 一、 と 思ラ。 
「まず、 ザコ キヤ ラオ プザィ ヤー 
が 無能な キャラ を 選 /3; もので あ 
るなら、 私 は 断じて リザード マ 
ンが 選ばれる キャラで ない とい 
いきれ る。 

長所 を 以下に 示せば、 

1 、 魔力] で 呼べる 

2、 両方の 攻撃 法 を 持つ 

3、 地上 ュニッ 卜で はかなり 
足が 速い 

4、 マニュアルの 卜リを かざ 
る 

5、 さらに、 時刻 を 無視で き 
る 

逆に 短所 は、 
1 、 H. P. に 難 あり 



* 腳 Ul^lt/ck/V レ ,d»v 

E, 成長しても うれしくない 
3、 グラフィックに 力強 さが 
ない 

といった あたりで すが、 ブラ 
ス マイナス すれば あぎら かに 黒 
字でしょう」 

また、 短所 も 1 に関して は、 
魔力 10 で 「24 も ある」 といえるし、 
2 に関して も マップ モードで は 
意図的に やらない と 成長 させよ 
ラ としない 限り、 まず どの モン 
スター も 成長 しないと いう こと 
であ まり 意昧 がない、 3 に 関し 
て も 個人の 思い ひとつ だから、 
という わけで いいと ころば かり、 
という 結論に 達して いる。 

ラむ、 なかなか 深い./ こん 
ないい かた をしたら 失礼に 当た 
るか もしれ ない が、 このなん と 
なく こじつけ を 重ねた ような と 
ころが 非常に 深いな 一と 思ラゎ 
けで ある。 

「マップ モードに おいて は、 リザ 
ード マンで 初期の 戦線の 維持 を 
おこない、 ロック、 ペガサス あ 



反論の 内容 も 書かないで 謝る や 

つがい るか 一 7 それから、 第 
1 回で やった 『ィ ース』 シリーズ 
のお 便り も ご 紹介したい。 



たりで 敵 ュニッ 卜 を ひきつけ、 
マン ティ コア、 サー ペン 卜 等で 
とどめ を さすと いうの が 私の 戦 
い 方で、 リザードマン は 十分 役 
に 立つ モンスター である j 

と、 ここまで 読んで さてなる 
ほど ネー、 と 納得が いく。 や は 
り 戦略が 違えば 使ラ モンス 夕 一 
も 変わって くる。 しかも、 マツ 
プ モード を 基準に する のと、 キ 
ャ ン ぺーン モー ドと では それ ぞ 
れの モンスターの 重要 度 も 大き 
く 変わる はず。 これ は、 その後 
に 続く、 

「『マスター ォブ モンス 夕 ーズ』 
において は、 役に立たない モン 




O やつば り、 情けない な 一、 こいつ 
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もう ひとつ は アド 
ルを 追って 行った 
とき。 この 指輪に 
は、 魔物 を 寄せ 付 
けない 力が あるよ 
うだから、 廃坑に 
入って アド ルを追 
いかける こと は 可 
能な はず。 これ は 
あくまでち 推測で 
しかありません が， 

もラ ひとつの 大きな 鳥の 件で 
すが、 自分な りに 納得して いる 

結論 は 多分、 5 番目の デカ キヤ 
ラ、 ダレスが 化けた もの だと 思 
います。 理由と して は、 変身で 
さる 魔物 は、 魔法使いの ダレス 
以外に 考えられないのと、 女神 
の 指輪が あるた めザコ では 近付 
けない よう だから」 という もの 
だ。 

なるほどね 一、 あんな 鳥の こ 
となんて ち 一と も 考えなかった 



し 产 



^LMM 



國 

他 機種 版で は、 『 II 』 の 出現 も 近いと いわれる 力 ; , 

MS X 版 はどうなる のだろう 力、？ 
""ィ ース」 なの だ 



ね、 はっきり いって。 だが、 そ 

うい われる と 確かに そうかな 7 
と 思わせられる ものが あった。 

しかし、 ここまで 物語 を 突き 
詰めて くれる ユーザーが いると 
は、 『ィ ース』 というの は 幸せな 
ゲームな の だな 一と 思 ラ わけな 
ので ある。 と、 いう わけで、 今 
月 はこれ でお しまい。 来月 はリ 
ク エス 卜 NQ.1 の ゲームに 挑んで 
みたい と 思う。 

お楽しみに./ 




そ eff に は* よ， H^》 

=: き きます t^"?Y/N》 



(3 やはり、 リク エス 

ト No. I は 1 " ラス ト • 
ハルマゲドン」 だ。 来 
月の この コーナ一 は、 
復響を 誓った 魔物た 
ちの 世界 をし つかり 
紹介して みたい/ 
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スターな ど、 ファイター、 バー 
バリアン、 卜 ロール、 ぐらいの 
もので、 ノミ ネー 卜された 他の 
モンスター も 使い方し だいだと 
思う」 という 言葉に 明ら 力、。 キ 
ヤン ぺーン モードで は、 敵の コ 
口 ッサス や、 巨人、 あるいは ァ 
イアン ゴーレムに 対抗す るた め 
に は、 こちら も 卜 ロール を 育て 
てコロ ッサス にしなくて は、 と 
いう ことになるの だが マップ モ 
ード では、 そんな こと も 必要で 



はなくなる という ことのよ うだ。 
と、 なると キャンペーン モード 
を 中心に 考えて いる この ラビ リ 
ンス 子と では、 いまひとつ 議論 
はかみ あわない、 とい ラ ことに 
なる。 だが、 リザードマンが、 
ザコ キヤ ラオ ブザィ ヤーと いつ 
て も、 ちっともば かにして いた 
わけで はない し、 最も 弱い とも 
思って いない。 ただ、 ザ コのザ 
コ たる 要素 をし つかり 満たして 

いたから なの だ （同じ か 7)。 そ 



このところが ラ まく 伝わらず リ 
ザード マン ファンの 方に は 不快 
な 思い を させて しまって いたと 
考える と 恐縮に 堪えない。 もち 
ろん、 こちらと して は、 リザー 
ド マンが どうしょう もな く 弱く、 
頼りなく、 それでいて 愛着が わ 
くと いう 点で、 栄え ある 「ザ コキ 
ャ ラオ ブザィ ヤー」 に 選んだ の 
だとい うこと を わかって ほしい 
の だ。 ちゃ 一ん と 愛着 を こめて ザ 
コザコ つてい つて るんだ から/ 



O 塚 田 «K 氏の リ ザ— ドマ ン応援 の 葉書 



お便り 紹介 コーナー だ よん/ 

リリアの 行動に 深 一 t 、意見が/ 



さて 『ィ ース j である。 はっき 
りい つて こんなに 反響が あると 
は 思わなかった。 どれ も、 面白 
く 読ませて いただい たが、 中で 
も 楽しく 読ませて もらつ たのが、 
西 浦崇司 氏のお 手紙。 

この 人、 第 1 回の リリアの 不 
可 解な 行動の 一部 を 解明 してく 
れ たの だ。 

「リリア は、 神殿に 自分で 行った 
ので はなく、 さらわれて きたの 
です。 氷の 世界で、 それらし い 
情報が 聞け ました。 大 さな 黒い 
鳥が 女の子 を さらって いったと。 
それから、 地下 水路で リリア 
に 会った とき 『 魔物の 人間 狩 り 
で 捕まった』 とも 聞きました。 
『リリアが アド ルを 追ってい つ 
たらしい j という 話 は、 氷の 世界 
へ 行ける ようになった ころに バ 
ノアから 閡 けました が、 リリア 
が どこまで 自分で 行つ たかは 確 



認 できませんでした」 とい ラこ 
と。 

ふ 一む、 そラ か。 このへん は 
ゲームの 中で も 多少 混乱して い 
るよう な 気 もす る。 追ってい こ 
うとしたら、 途中で 捕まった と 
いう ことだろう か 7 

だが、 西 浦 氏 は、 わざわざ こ 
の 件 だけで お 便 り をく れ たわけ 
ではない。 リリア は、 いつ 「女神 
の 指輪」 を 手に入れた のか 7 

と、 リリア を さらった 大 さな 
鳥と は 何 か？ 1 という 2 つの 疑 
問が あった からだ。 

西 浦 氏に よると、 
「まず、 リリアが フ ィーナ か、 レ 
ァの 女神から 指輪 を もら つたの 
はいつ か 7 について です が、 場 
所 は ムーン ド ヮ ァ の 廃墟と わか 
つてい ます。 もらえる 機会 は 多 
くて 曰 回。 ひとつ は オーブ ニン 
グ デモの、 アド ルを 助けた とき。 




\ 1 ノ rr^sr^ メ 







アン デッ ドラ イン 



UNDEADLINE 



TSE ソフ卜 

0052-773-7770 

7 月 22 曰 発売 予定 



シ ユー ティングに、 RPG 的な 経験 値 や 魔法、 機敏 さな どの パラメータ を 足 
して ほどよく ミックスした 『アンデッド ライン』。 もちろん 隠された 謎つ き。 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.8D0R 



^ ロシュ ファの 魂 を 奪い返し 姬を 救い出せ/ 



古代より 王国 ジ タンの 歴史 は 
戦いの 歴史であった。 となりあ 

ラ B つの 魔界から は、 魔物が あ 
ふれ だし 人々 を 苦しめて きた。 
そ こ で 偉大なる 魔道 士ロシ ュ フ 
ァは、 結界を 作り、 封印 を ほど 
こして 魔物 を 封 じこめ た。 人々 
に 平和が 訪れた のだった。 

時が 過ぎ去り、 ある 曰 無能な 
魔 道士が、 封印 を 破いて しまつ 
たの だ。 結界 から あふれ 出た 魔 
物に 抵抗す るすべ もな く、 王国 
は 破滅へ と 向かって いった。 物 

この ゲームに は、 最初に 自分 

で ステージが 選択で さる S S S 

(ステージ' セレクション' シス テ 
ム） が ある。 また、 最初の ステー 
ジをク リア すれば、 つ さに 進む 
ステージ を 残りの ステージから、 
さらに 選ぶ こと もで きる。 難易 
度 も 自分の 好みに 変えられ るの 
て:^ 手な 人 も 得意な 人 も 楽し 



語 はこ こから 始まる …… 。 

といろ わけで、 ゲームの 目的 
は、 破られた 結界を 再び 封印す 

るた め 6 つの ロシュ ファの 魂 を 
取り戻し、 最後に モンスターに 
さらわれた かわいい お 姫様 を 救 
い 出す ことなの だ。 姫 を 救うた 
め、 モンスターに たちむか ラの 
は 魔 道士、 忍者、 戦士の 3 人の 
勇者た ち。 キミ は その 3 人から 
1 人 を 選んで ゲーム を 進めて い 
く。 3 人の 力 は 同等 だが、 それ 
それ 得意、 不得意が あり、 ゲ 一 




O ついに ジ タン 城にまで 魔の 
手が 迫って きた …… 

厶 を違ラ 味つけで 3 回遊べ 
るよう になって いる。 最初 
は 好 さな 勇者 を 選んで 始め 
よう。 姫 を さらった モンス 
夕 一の 正体 は、 いったい 誰 
な だろ ラか …… 。 



3 人の 勇者た ち 

どの 勇者で プ レイす るか 3 人の なか か ら 最 

初に 勇者の 性質に は 強さ、 ffij 去、 嫩 

さ な どが あ り、 3 人と も そ れぞれ 値が 違 う 。 



戦士 レオン 



V 二 

o 武器 は アイ o ブーメラン、 o ナイフ、 斧 
ス、 精霊な ど 火炎が 得意。 力；' 得意。 "つ 
魔法 系が 得意 動き 力 si い 一が ある 




アクション ゲームと RPG を ミックスした おもしろさ/ 




める。 RPG 旳 要素 は、 経験 値 
を 上げて 勇者 を 育てて いく 点。 
そのために は 隠れて いる 妖精 を 
見つけ 出し、 つかまえる 必要が 
ある。 そして 妖精に よって 得た 
経験 値 を 勇者の MP (魔法)、 S 
T (パワー)、 AG (機敏 さ） な 
どの 各 能力に ふりわけ 最高の 勇 
者に 育て あげる の だ。 




CM: 

ころ， 武器 は オフ 



ると 
斧 (おの） だ 



_ 洞 m 

地下 水路 



揚 薬 



宝箱から アイテム を 取り バヮー アップ. i 

あちこち にある 黄色い 箱。 こ 
れが 宝箱 だ。 この 中には 武器 や 
いろいろな アイテムが 入って い 
る。 アイテムの 種類 は 約 10 種類。 

たまに、 取る と パワーアップし 
ないで 逆に パワー ダウンす るよ 
ラな アイテム も あるので 注意。 



無敵 薬 ■ ウィング ブーツ 




し 回 G 

い 復取 
ァ する 
ィ ると 



ムぜ体 
だ ひ 力 
ほ が 





毒 薬 ■ ダイナ マイ 卜 II 宝 石 
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※^ 而は はけ£ 中の ものです。 ©T&E ソフ ト 



6 つの オプション 武器^ K 


斧 おの 


な § 1 


P 還 簾 iH 




威 く 






は 敵 1 
意 に 1 
外 は 

に $ 
強 向 
い き 1 


ぶケ 



れが MAP だつ 



こ の マ ッ プは 開発 途中の サ ン プル 版な ので 宝箱 
£7Mi 置 はきして いないが、 雰囲気 はっかめ る 
と 思う。 画面 は 強制 スクロール をす るので 生 意。 






o 隠れ 宝箱 は、 

地面 を 撃って 
いると つぎつ 
ぎに 現れる 





„0 うつ、 よけ 

Lj られ ない 



mm o ネ盾で 防御し ビン 

チを しのいだ 










-リ • 


r 

: f 

l^K'^y. 、■ V 






Q あると ころ を 撃 

つと 出る。 取れば 
織射直 となり 能力 
アップが できる 







i 





お 



れ 一 



o つづき 



^ 宝箱から 武器 を 取り パワーアップ 《/ 



アイテムの ほかに、 最初から 
もっている 基本 武器に プラス さ 
れる ォプシ ョ ンの 武器 も 宝箱 か 

ら 出る。 種類 は 全部で 6 つ。 勇 
者の 得意な 武器 (たとえば 魔道 
士 なら 精霊な ど) で戦ラ のがべ 

ス卜 だ。 同じ 武器 を 続けて 取れ 
ば 6 段階に パワーアップ。 武器 
に は それぞれ 特長が あるので、 




'と 道 | 
も 士る取 
こ 、基 初 
れ早 i 本 か 
だ 士武ら 

、t| 持 
忍 ° つ 
者 魔て 

敵に よって 適した もの を 使いた 
し)。 また、 勇者に は それぞれ 防 
御の しかたが ある。 戦士 は楣 で、 
魔 道士 は 姿を消して、 忍者 はジ 
： 敵の 攻撃 を かわす。 



I 



snag* ixn— すべての 武器が パヮ一 アップで きる。 パヮ一 アップす 
iciaff'K/w れば、 まさに 鬼に 金棒。 モンスター ども をけ ちらせ./ 

ガ 1 V ノ' させろ だか'、 かなりの テクニック がいる ゾ。 がんばれ Z 
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ミツ ドガ ルツ 



MID-GARTS 



ウルフ チーム 

Q03-5273-4795 
発売中 



ドラゴンが 世界 を 支配して いた 時代の こと、 主人公 力 イン は ある 曰 1 本の 剣 
を 手に した。 そのこと が、 彼 を 含めて いくつもの 運命 を 変えて いった。 



媒 体 


國 S 


対応 機種 


CS32+ 専用※ 


VRAM 


128K 


セ―プ 機能 


ディスク 


価 格 


12,800 円 



RiSki よ セ イク リツ ド • ファンタジー • シリーズと は- 

演出が ラ まい 画面 構成 



空想 世界に 絶対必要な 物、 そ 
れは 完成され た 世界観で はない 
だろう か。 しっかり とした 世界 
が 物語の 根底に なければ ご 都合 
主義な 話に なりやすく、 感情 移 
入 もしに くくな つてし まう だろ 
う。 そこで ウルフ チーム は、 し 
つかりと した 世界観 を 出す ため 
におお もとになる 世界 を 作った, 
それが セ イク リツ ド • ファン 夕 
ジ 一 • シリーズ である。 マニュ 
アルに よると、 「絶大な 神の 運命 
のなかに ありな がらな おも 生ぎ 
ていく 強靱な 精神力 とその 意志 
を 持つ 者、 そして 世界の あるべ 



き 姿 を 示唆す る 物語」 という こと 
だ。 この 作品 はよ く 世界観 を 表 
現して いると 思う。 
『ファイナル ゾーン」 （発売 は 曰 
本テ レネ ッ卜） や ： アーク ス』 
もこの シリーズの 1 つ だ。 今後 
も 続く そう なので 期待 したい。 




話 

画 


^^^^^^^ 


■ 




面 


o 敵に 出会っても すぐに 攻擎せ < 
ずに、 まず は 会話 をしょう ； 


[> キャラに 近づいて SPEAK を 
i ベば 会話 1M になる 



o なめ ら かな 全 方向 ス ク 口 - 
ル。 M2 用 はどうなる？ 













o こ 


のとき に 呒文を 選ぶ。 呪 




文に 


は 制限が ある 物 も ある 




S の 区切りで 出て くる 紙し 
ばい ふうの ビジュアル シーン 



ラゴン が 世界 を 支配して いた 時代 ミツ ド • ガ ルツ 



セ イク リツ ド 'ファンタジー. 

シリーズ は 5 つの 時代から 構成 

されて いる。 r アーク ス J は 精霊 

信仰の 盛んだ つ た 魔術の 時代 第 

4 紀元。 そして 『ミツ ドガ ルツ 』 
は 神々 の 住む 第 5 紀元 を 舞台に 



物語 は 進んで いく。 『アーク ス j 
の あとの 時代 だとい つても が 続 
さとい ラ わけで はない。 この 時 
代の 支配者 は ドラゴン 族 だ。 ド 
ラ ゴン 族の 歴史 はすべ て 権力 争 
いに よる 戦いの 歴史だった。 ァ 



クラ ニスの 戦乱から 16 年後、 主 
人 公 力 イン • サージ ュは ある 曰、 
1 本の 剣 を 手に した。 この こと 
によって 彼の 運命 だけで はなく、 
こ の 世界 全部の 運命が かわ つ て 
しまったの だ。 




O この 睹 弋の 支配者 ドラゴン。 彼 
らの 歴史 は 戦いが すべてであった 




力 イン. サージ ュ。 主人公。 に 

あふん 非常に 明る く はっきり と した 
性き 持ち主。 自分の 出生な ど はまつ 
た 〈知らされず ドラゴン に 育て ら れ た, 



：サ 一クン • ホ ワイ ト。 ホ ワイ ト • ドラ 
： ゴン 族の 長シュ リ ーテ • ホ ワイ トのー 

、人 ま子 力 インと 共に 育った ため ijas 
う よ り は 兄弟に 近い 賺系 にある。 



ルアン 'カーン。 *s の i§± 団の 大隊 
"- 長。 冷血 力つ^ で戦闢 能力 はかなり 
の ものが' ある。 力 インの ルー ン . ブレ 
一 ドに 異常な までの 執着心 を 見せる。 



マナ • ルフト。 伝説の g 士 であり、 
あらゆる 呪文 を 使いこなす。 i»j 年の 
昔、 去 都市 力 デッタ を 治めて いた。 
力 インと 深い関係 ガ あるよう だ。 
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»MSX2ffl は 前後 編に 分かれて I 



SideAfifl 上甸, SideB6 川 ド 旬 に 各 8,800 円で 発売 予定； ff*, © ウルフ チーム 



11 神の 意志 を 抱く 剣 を 手に した 少年 力 イン は 



神の 意志 を 持つ 3 本の 剣が あ 
つた。 光輝、 漆黒、 紺青、 それ 
それの 剣が 所有者 を 持つ とさ、 
すべての 運命 は 動 さ 始める とい 
う。 今 まさに 運命 は 動 さ 始めよ 
ラ としていた …… 。 

ある 日 力 インと サー クン はソ 
一 卜 • マー メイル 海 を 越える 飛 
行旅 行に でかけて いた。 この 海 




03t*i、 漆黒、 3 本の 剣が 
ス ト一 リーの カギを にぎって いる 



を 越える こと は、 シ ユリ一 テに 
禁じられ ていたの だが 好奇心に 
は 勝てなかった よう だ。 海 を 越 
え 神々 の 住む 山に 着いた とき、 
まるで 彼ら を 追い返す ような 雷 
雨に なった。 力 インと サー クン 
は 避難す るた めに 近く にあった 
洞窟に 入る。 すべての 運命 はこ 
こで 狂った に 違いなかった。 洞 
窟の 奥に は、 邪悪な 光 を はなつ 
1 本の 剣が ささって いた。 カイ 
ン はなん の ためらい もな く 剣 を 
ぬく。 漆黒の 運命の 剣 ルー ン • 
ブレード とも 知らずに …… と、 
いうの が オープニング • ス[ -"— 
リーの 概要で ある。 このような 
ゲームの ス 卜ーリ 一 や 舞台の 設 




もィ I G 

た ン ン 洞 
らに • 窟 
す どフの 
のの レ中 
だ よ I で 
ろう ド見 
うな 。つ 
か 運 剣 け 

n 卩' に 

を 力 



O ある 日、 力 インと サ 一クン は禁 
断の 地へ 向けて 飛び立つ ていった 

定、 背景な ど は 1 00 ページ 近くち 

ある マニュアル にこと 細かく 書 
かれて いる。 この ゲームの 場合 
マニュアルに 書かれて いる 話 を 
理解す るのと 理解して いないの 
では、 おもしろさ はまった く 違 
つてく る。 ス卜ー リー 主体の ゲ 
ー厶 なの だ。 




第 1 話 《ルー ン* ブレード》 すでに 運命 は 動 さ 始めて いた 



o ルアン も 運命の 剣 を 持つ I 人 だ 



力 イン は 剣に 刻まれた 古代 文 
字 を 解読す るた めに 全 ドラゴン 
族の 中で もい ちばんの 知識 を 持 
つてい ると いわれる ヨシ ユア • 
ホ ワイ 卜の 洞窟に きた。 しかし 
ドラゴン たちの 話に よると ヨシ 
ユア は 危篤 状態で あると いう。 
しかも サー クンの 父で ある シュ 
リー テ • 木 ワイ 卜が 崩御した と 
ぃラ ので ある。 悲しみ を こらえ 
ヨシ ユアに 会った ものの 彼 をし 
てち 剣が ルー ン • ブレード であ 
る 以外な にも わからなかった。 





の まず は アルガ"^ 軍に 会し 
と 防御の スペル を 教えて 4 



攻撃 



③新 たな 道 を 残 し ヨシ ユア は 死ん 
だ。 悲しんで はいられない 





② ヨシ ユア はいった。 運命が 動き 
だした、 運命に 従いたかった と ' 



④白竜 族の^ カーリ ァ はこれ 
一からの 旅の 目的 を 教えて く れる 



打倒// レ^ド ドラゴン 



白の 天帝 ジュリー テ • 木 ワイ 
卜 亡き 今、 全世界の 支配 をた く 
らむ レッド • ドラゴン 族の 帝王、 
リュ ディン ■ ヴァ レイスに とつ 

て は 絶好の 時であった。 16 年 前 
の 戦乱が 再び 起ころ ろと してい 




た …… 。 全 12 話 ある ラち 前半の 
6 話 はリュ ディン • ヴァ レイス 
を 倒し この 世界に 平和 を 取り戻 

G 第 I 話の 舞台 

は 白 竜の 洞窟。 
白 竜との 会話 は 
聞き もらさずに 




すの が 目的と なって くる。 しか 
し、 平和 を 取り戻す の はかん た 
んな もので はないだ ろラ。 

G 第 3 話の 舞 

台 は ガデッ タ 
二 こで は マナ 
二 会える の だ 




e 第 2 話。 他 機 
種で は 無敵 だつ 
た フェニックス 
も 倒せる ぞっ/ 




© 第 4 話はモ 

ン マル トリ レの 

！ M 象に さ 
1 わると ワープ 



すべて は 運命 はための まま に 



やっとの ことで リュ ディン • 
ヴァ レイス を 倒した 力 インた ち 
の 前に 現れた の は 金 竜 リグ • ヴ 
エー ダだ。 『アーク ス； の 中で も 



金 竜 は 重要な キャラ ク 夕だった 
が 今回 も 重要な 役目 を はたす。 
金 竜 は 剣の 秘密 を あかす と カイ 
ンを 新たな 世界に 導く のだった。 




八ィ • エイ ンシ ェン卜 

古代語 呪文 

白魔 術 や 黒 魔術の よ う な超自 

然の 力、 火 風の 自 

力、 そして 精神的な 力 を 元に 

する!! a 文。 今回 使える もの は 
火 裂麵 刺、 mm& 
殺、 壤象帝 励、 光 s» 弾、 爆 
炎諷 mmmm, 聽 
m±. 縣烈 帝、 帝！ us 或 紫。 



ホ— リ—. フレア 

神聖 語 呪文 

いろいろな 神が 使う とされる 
呪文。 並の 魔術師で は 強力す 
ぎ、 術 者 自身が 精神的 ダメー 
ジを 受けて しまう。 ディ ステ 
ィニ、 フエ一 ク、 ゼン、 ヘイ レ 
ン、 ェク セス、 スト ライバー、 
ラバーン、 エディション、 ノく 
ジァ、 テレンスが' ある。 



ドラゴン 
r 籠 



ロア. 

呪 



文 



ドラゴン により 作り出された 
呪文。 主に 攻^ 効果 を 増大 
させる。 ァ ティ テュー ド、 ァ 
ルゼン ティーナ、 ァ フレ、 デ 
ヴァ イン、 アステア か' ある。 



o 平和 は 蘇った、 だが 力 イン 

たちの 旅 は 終わ りそう もない 



サイレン 卜 • スピ リツ 卜 

精霊 語 呪文 

精霊 3 虫特の 呪文。 この 呪文 も 
強力す ぎ、 通常 は 人間に は 使 
う 二と はでき ない。 イヴ アン、 
フレイム、 アイス、 レイス、 
グルーヴが ある。 
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カオス ェン ジ i ルス 



つ さからつ ぎへ と 出て くる 敵 は みんな かわいい 女の子。 おまけに 戦いの あと 
にお 楽しみ も …… 。 危険な 冒険 もまった く 苦にならない ロール プレイン グ。 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



セ一ブ 機能 



価 格 



アスキー 

S03-486-8080 
発売中 

國 S 



LE32/2+ 



128K 



ディスク 



7. 圆円 



• すべて は 謎の 老人の こ と ばか ら 



ぐうぜん 出会った 謎の 老人。 
危険な 冒険 は、 この 老人の こと 
ばと、 しいていえば 自分の スケ 
ベ 心から はじまった。 

「ゥ ロボ ロスの 塔」 の 伝説に つ 
いて、 老人 は 話し はじめた。 ゥ 
ロボ ロスと いう 塔の 最上 階 を 極 
めた 者 は、 人の 求める 色と 欲の 




O ゥロポ ロス の 塔の 伝説に つ 、て 
老人 は 話し はじめる …一 




'ミ： W ゾ:^ つ irr;S3UT, 



O あの 老人との 出会いから、 こん 
な^^な 砂、 漠 の：^ に 出た の だ 




] 



議脚も i 画お ii 綱 観 
お: i'Kf に^ 穴: m^it 刻 ffl 
-'' さお 



すべて を 手に入れる ことができ 
ると いう。 そして、 この 老人 も、 
この 塔に 挑戦した 者の 1 人で あ 
つた。 だが、 老人 はこの 任務 を 
果たせず じまい。 塔に 入る こと 
すら かなわなかった という。 し 
かし、 塔のと びら を 開ける 魔法 
の カギを 手に入れた 老人 は、 自 
分が 老いて しまった ため、 いま 
では 果たせぬ この 任務 を キミ に 

ゆだねた の だ。 色と 欲の 2 文字 
に つられた スケ ベな キミ は、 危 
険 ちかえり みず、 ゥロ ボロスの 
塔へ と 砂漠の 旅に 出た。 

塔 を もとめて 砂漠 を 旅して い 
く 途中、 キミが 力つ き 砂漠に 倒 
れ かけた その 瞬間、 ひとすじの 
月の 光が …… 。 ゥロ ボロスの 塔 
が 月明かりに 照らし 出されて い 
た。 本格的な 冒険 は、 ここから 
はじまる の だ。 塔の まえに キヤ 
ンプを はり、 塔の 中へ といよ い 
よ 挑戦 だ。 




O 老人 は 塔に ついて 話し 続ける 
老人 も 塔に いどんだ I 人だった 



O どうやら キミの スケ ベそう な 目が 気 
に 入られた らしい 




乂: そ U. お u;HttoifiUH ゆ: w 



0±荅 のと びら を 開ける カギ を、 キ 少漠で 倒れ かけた キミの 背後から ひ 
ミ にくれ ると いうの だ とす じ の 光が さ し て 塔が … ... 



一見、 本格 3DRPG だけど 



■■=： -. ご r—i'r 三〜 t 書 -"-"4； 




いよいよ ここから が ロール プ 

レ イング ゲームの 本 編。 3ロダ 
ン ジョンの ゥロ ボロスの 塔 を、 
最上 階め ざしつ き 進む の だ。 

塔の 中 は 壁ば かりが 続く ダン 
ジョンに なって いる。 ここから 
先、 キミ を 助けて くれる ものが 
あると したら、 その 壁の 多くに 
書かれた 落書き だけ だ。 一見く 
だらない 落書きの なかに も、 ゲ 
ームを 解く ヒン 卜になる ものが 
けっこう ある。 

また、 塔の 中には 数々 の 敵が 
キミ を 待ち かまえて いる。 大さ 
そり、 マミ 一、 魔法使い などな 
ど。 これらの 敵 は、 いろんな コ 
ス チュー 厶 はっけて いるけ どみ 
んな 女の子。 これなら 戦闘 も 楽 
しい。 とはいっても、 彼女た ち 
もけ つして 弱くない。 経験 を 積 
んで レベルが 上がる まで は 非常 
につら く、 敵から 受ける タメ 一 
ジが 大きいた め、 体力 を 回復に 
キャンプまで しょつ ちゆ ラ もど 




テン 卜の 中で は 体力 回復の ほか 

にも、 セーブ や ロード もで きる 
ら なければ ならない。 キャンプ 
の テン 卜の 中で 眠れ ぱ、 体力 は 
回復す るの だ。 ほかに も データ 
セーブ や ロードな どもで きる の 
で、 テン 卜に 帰る たび セーブし 
てお くと 安心 だ。 いずれに して 
も、 慎重に 冒険 を 進めない と最 

上 階 は 遠い。 H ゲームと 思って 
なめる と 痛い目に 会う ぞ。 




r 、衡 



» i«nnr"i»""ir"ii i i i 



o 塔の 中 は 壁ば 力 

落書きに も 目 をと おそう 



o 月明 か り に 照らし 出さ れた ゥ 口 
ボロスの 塔。 ここが 冒険の 舞台 だ 




o 不気味な このと びら を、 老人 か "^S^ んな 女の子。 とはいって 

ら もらった カギで 開け 塔の 中へ ^なかなかの S 虽者ぞ ろいだ そ 



is 



の向かいに 

キミの テントが 
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© アスキー 



法 を 駆使して 塔 を 上る の だ 



壁に 書かれた ものから、 キミ 
はいくつ かの 魔法 を マスターで 
さる。 戦闘 中の 攻撃の 魔法 や 治 
療の 魔法な ど、 いくつかの 種類 
が あるが、 これらの 魔法 を 使う 
のに 必要な ものが ひとつ ある。 
マナの 宝石と いって、 塔の 中に 
いくつか ある 壺 などに ついてい 
る 宝石の こと だ。 壺を 取れば 魔 
法 は 使える けど、 魔法 を 1 回 使 
えば 宝石 も ， つ 減る ので、 壺の 
宝石が な くな つたら 新しい 壺を 
取りに いかなければ ならない の 
で、 魔法 はあくまで も 大切に。 

これらの 魔法 を 使えば、 敵と 
の 戦闘 も 楽になる。 パラメータ 



o 魔 吏い が m れた。 こんな 敵 も 
攻撃の 魔法で へ つち やら だ 




のなかに 
ィ） とい ラ のが ある。 バイ 夕リテ 
ィの 上限 値 は 30 で、 戦闘 中 1 回 
攻撃す ると 10 ずつ 減る。 戦闘 終 
了 後、 この バイ タリ ティが 残つ 

ていれば、 敵の 女の子 を H な 姿 

にす る ことち でさる の だ。 つま 



o 階段 を 守る ファイターとの 戦い 
に も 治療 や 攻撃の 魔法が 'JZ« だ 




り、 魔法の 強力な 攻撃で 攻撃 回 

数が 減れば、 H な 楽しみ も かな 
えられる というわけだ。 また、 
上の 階に 進む ために は、 階段 を 
守る ファイター を 倒さなければ 
ならない。 強敵な ので、 このと 
さも 魔法が 使えない と やっぱり 
つらい。 魔法 を 使いこなす のが 
ゲームの 攻略 法 かち。 




O こんな ふうに 置いて ある 壺の宝 
石で 魔法 力 1 (吏え るの だ 



o 壁に 魔法の 効果 や 使し 、方な どが 

害いて あるので よく 読もう 



O 魔'; 封 吏い は なかなかの 強 l 
魔法 を 使って 攻撃して く るので 
こっち も 魔法で 対抗しょう 




上に も 書いた ように、 敵 を 倒し 
た あと、 バイ タリ ティが 残って い 
れば、 かわいい 女の子の 敵た ち を 
H な 姿に させる ことが 可冑！ „ なん 
と いっても、 この 部分が' 『カオス ェ 
ンジェ ルス』 のい ちばんの 楽しみ。 
何人 かの 敵 を、 H な 姿 も 含めて こ 
こに 紹介しょう。 敵 は 登場した 瞬 
間から き わ どい コスチューム でい 
やらし く 聾い かかって く る。 これ 
じゃあ 戦う こ とが 楽しみに なって 
しまう。 彼女た ちの 雄姿て +^ に 
目 C7M 呆養 をし ちゃおう/ 



O 新 ffi 桑の 選手の ように リボン を 
振り まわして 登場す る マミ一。 う 
—ん なかなか かわいい 





■ レ ) 



pvpvanf: o 背中に 翼の はえた 大こ う もり:. すごい 表隋で 襲い かか 
つてく るけ ど、 倒す と ぐったりと 色つ ぼい 






、きま i 



G さそりの しつ (まの よ う なム チで攻 
撃して くる 大 さそり。 ム チカ 化 刀れ る 
と …'- うう つ、 なんて H な ポーズな 
ん だろう c 女の子が はしたない 



O 最初 はたんなる 女の子な のに 
ちょっと 攻擎 すると ものすごい 
才 才力 ミ になって 反撃して くる。 
うわ あ、 だまされた 一./ 
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媒 体 


剛 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


9.800R 



エス 卜 を 解いて ゲーム は 進む 



そのむ かし、 十字軍 も はまつ 
た マイ 卜 • アンド • マジック。 

超 難解 RPG なので、 途中で 投 
げ 出した きり、 まだ 終わって い 
ない 人 も 多い と 聞く。 そこで、 
まず ゲームの 重要な 要素 「クェ 
ス卜」 について 解説して みたし^ 
ゲーム 開始 直後、 全体の 目的 
は プレイヤーに は 知らされ てい 



ない。 つまり、 最初 は 何 をした 
らいいの かわからない の だ。 町 
のなか をゥ ロウ 口して いる ラち 
に 住人に 出会い、 用事 をた のま 
れ たりす る。 これが、 ク エス 卜 
と 呼ばれて いるもので、 これ を 
達成す ると 経験 値 やお 金と いつ 
た 何ら かの 報酬が ちらえ る。 さ 
らに、 これらの ク エス 卜 はゲー 



親 もみ や IfflH^PSM^SiB 



大さ < 変わった メイン 画面 は 
マウス を 意識した 見やす い 構成 
になって いる。 もちろん、 ジョ 
ィ スティック でち、 マウスと 同 
じ 感覚で プレイで さる。 コ マン 
ド はすべ て アイコンで 表示され 
ている ので、 マニュアルと にら 

の （5 

画 ォ 







rn 1 — t (s ~~ j 


嘲 

ml 




Q 




a 


I Outdoor ： C2( 7, 3> 


□ 



めつ こ しながら プレイ しな けれ 
ばなら ない、 などと いう こと は 
なさ そラ だ。 ただ、 アイテムの 
ことが マニュアルに 載って いな 
いので、 英和辞典 は 冒険の 必需 
品と なり そラ だ。 

遊んで みて 便利だった のが、 
ォ一 卜 マッピング だ。 あとで 触 
れる スキルの 一種な の だが、 
「Ca「tos「aphe「」 を 持って 
いて 1 "Location」 の 呪文 を唱 
える と パーティの 歩いた ところ 
が マップと して 表示され るの だ 



MIIIIMIi!!MllHllllllllllllMIMUtlHH!|]|ll!MMIII 

ず キャラクタ を 作 



キャラクタの 強さ、 知性、 魅 
力、 耐久力、 素早 さ、 正確さ、 
好運 度、 とい 57 つの パラメ 一 
夕が 3 〜^の あいだで ランダム 
に 決定され た あと、 8 つの 職業 
(騎士、 戦士、 射手、 僧侶、 魔法 
使い、 盗賊、 忍者、 野蛮人)、 5 
つの 種族 （人間、 エルフ、 ドヮー 
フ、 ノーム、 八 一 フォーク）、 3 
つの 属性 (善、 中立、 悪)、 性別 
を 決定して 名前 を 付ける と、 よ 
ろ やく 1 人で さる。 

また、 傭兵 もい るの だが、 休 




O だいじな キャラクタ だから、 じ 
つ く り 腰 をす えて 作りたい 

息 コマンド のたびに 日当 を 要求 
する わ、 前線に 立た せる と、 過 
剰 労働/ぶんの 追加料金 を 取られ 
る わと、 やたらお 金が かかる。 



コ^ ブリー 卜した 人に は 認定証 

★ ★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★A" 



ずっと 先の 話になる だろう が、 

マイ ト 'マン ド' マジック 2 をみ 
ごと コンプリート すると 終了 認 
定 ゴールド カードが もらえる。 

その 方法 は、 （]><ッ ケージに 同 
封され ている ハガキ に 最終 
の コンプリート コードと 得点、 
そき必^^！！をすべて言己入 し 
て、 スター クラフト ゴールド 力 
—ド 係まで 送る。 （D わくわくし 
て 待つ。 ③ コンプリート 順の シ 
リ ァ ルナ ンバ 一入 リ ゴール ド 力 
ード が' 送られて く る。 ④ うれし 

い という 仕組みた '。 この 原 



O 買う と 付いて く る オーナ一 ズ 
力一 ドと 金ぴか ゴール ドカ一 ド 




稿 を 書いて いる 時点で 発売中の 
全 胃 合わせて 300 人く らいし 

か コンプリート していな いとい 

う 話 だから、 奮闘して く: fto 



仆* アン K 
ジック S 



スター クラ フ卜 

S03-988-2988 
発売中 



矢で も 鉄砲で も 持って こい./ の 本格派 RPGc 



えそった。 







ム 全体の 目的に さまざまな 角度 
から 螆み あってく る。 ク エス 卜 
を 1 つ 1 つ 達成して いくうち に 
全体の 目的が じょじょ にわかつ 
てく るよう になって いるの だ。 




といっても、 すべての ク エス 卜 
を 達成す る 必要 はない、 要領よ 
くこ なすこと がコン プリ 一 卜す 
る （ク リ ァ する） ための 秘訣と い 




mmm 
mmm 




I, " 画面。 ゲ I ム はこの 画面で 進んで いく 



o 基本 ケ 




02 では ノル ドンの 

クェ ストが 最初 
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ス ターク ラフ ト 



ノス ター も 強. く: な つ ■' 



モンスター は 強い./ 
1 の パーティが ひとひねりで 全 
滅 してし まう。 こんなす ごい 相 
手に まともに ふっかって は 勝ち 
目がない。 そこで、 対策と して 
は 前 作 マイ 卜 • アンド • マジ ッ 
クの つよ 一い キャラクタ を 転送 
してく る 方法が ある。 これ は 強 
力。 編集部の キャラクタで 試し 

たと ころい きなり レベル 7 から 
スター 卜で きて、 お金 もた くさ 
ん 持って いる。 しかし、 不幸に 



も、 そんな 便利な キャラ はいな 
いという 人 も、 戦闘 ごとの モン 
スターの 数 を 減らして 勝つ 可能 
性 を 高める こと はでき る。 MS 
M 2 は 戦闘の 難易度 を 4 段階に 
設定で さるの だ。 レベルの 低い 
うち は 少なく、 レベルが 上がつ 
たら 増や して 経験 値 を ごつ そり 
いただく とい ラ ことができる わ 
けだ。 机上の空論 だけどね。 レ 
ベルが 高くても パーティ は 全滅 
する の だから、 安心 はでき ない 



ドノ レゲー ト の 町の マ ッ プ 



© 



き 



盲 



-4^ 



JQL.J51 圍 Ifl 



o 



♦ は ドア は 通り 拔 けられる 壁 
@ノ ノレ ドンの ク エス ト コ ポゾ レド 
に 盗まれた ゴブ レツ トを 見つけて 
くれと II まれる。 

® ドク 口 • 息 室 ここに 入る と 
モンスターと 出会う。 モンス タ一 

(7)^所 だろ う か。 

場 何度も 足 を 運んで、 経 
験 値 を かせごう。 

® ムーア 旅行 社 ほかの 町へ 安全 
に 行ける が、 翻麵 て 新る とモ 
ン スター か" II つてく る。 
, の 洗濯屋 せっかく 覚えた ス 
キル をき れい さっぱり 忘れさせて 
くれる。 

©ギ ド • ゴ一ル ドス ミ ス 銀行 お 
金 を 盗む モンスター もい る こと だ 
し 預けて おけば 安心。 
© エドモンド 探 胃 山岳地帯の 
入口 を 教えて くれる。 山^く 前 
に 必ず 覚えよう。 



目 は モンスター （下の， 



'フ 。も 同じ） 



® オット— 麵 作成 オート マツ 
ビングの スキル を 格安て 教えて く 
れる。 

® 居眠り 膨^い の ギルド この 
町の ギルドの 会員に なれる。 ここ 
で、 会員に なって おかないと 膨去 
ギル ドで膨 去 を 覚え る こ とがで き 

ない のた'。 

雜け ^南 森の 麵を 通り 抜 
ける 訓練 をし 
て くれる。 
, と 錠前 商 
会 古代の 鍵 
が 買える 店。 

用 門 サンド 

ソ バーまで 10 

ゴールド ^ o どうす る？ 
@ ノル ドンナの ク エス ト コボル 
ド に^が 捕まって いる。 



ざ" ん こくな u^rw 
に #e わ ft で、 ご 《1 し 



O パ一 ティの グラフ ィ ' 
クも 表示され るよう にな! 
つて キ レイに なった 




©ミ ドル ゲートの 地下の 
マップに ある s の 印 は 地 
上への 出口。 i の 印はァ 
ィ テムが あると ころ。 Q 

は ノル ドンナの ザ 共が 捕 
まっている とこ。 モンス 
ター は 強い ぞ 



ドル ゲー ト の 地下 マ ッ フ 




^凝 ルゲー 卜の i 

右に ある マップの 番号 はィべ 
ン 卜の 場所。 下に ある 説明の 番 
号と 対応して いるので、 どこに 
何が あるの か 一目で わかる。 
町に はいろ いろな 商店が 軒 を 
連ねて いるが、 なかで も 特異な 
の は、 スキルと 呼ばれる 特殊 能 



力 を 教えて くれる ところ だ。 こ 
の スキル を 覚える と、 前の ベー 
ジで 説明した、 ォー卜 マツ ピン 
グ など 便利な 能力が 加わる の だ 

が、 ひとり 2 つまで しか 覚えら 
れな いのが 難点。 また、 覚えた 
スキル を 忘れさせる 店 も ある。 



O ミドル ゲー 卜の 宿屋 ゲー卜 ウェイ 寺院 





ギルド 



武器、 防具、 アイ 

し テムな ど を 売買す 




食料 を 買う 以外に 

酒場での 集 




ク H スト を す 

るた めに 何度も 通 

う- 1 とでしょう。 




町の 外 は レベルが 

上が つ てからに し 

たほうが いい。 





場 レベルアップに 必 

グ 要な ssyKT がた ま 

、一 つたら ここにく る。 



魔法 を 覚えた けれ 

ば、 お金 を 払って 

教えても らう。 
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木 ワッツ マイケル 



What's Michael? 



マイクロ キヤ ヒン 

Q0593-51-6482 
発売中 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


PAC/ ディスク 


価 格 


7.8CIC! 円 



動物 マン ガの スーパースター ネコの マイケルが、 行方不明の 愛妻 ポッポ を 追 

つて 走る/ 踊る/!/ 原作の 楽し さその ままの コミック AVG 登場/ 




セーブ は PAC か ディスク。 セーブ 
できる 場所 は 決まって いる けれど、 
そ 二に は L つで も 行ける ので 心配 
はない。 ただ、 突然 ゲーム オーバ 
一にな つたり する こと が あ る ので 
こまめに セーブしながら 進めよう。 



J ポクが 主人公 ネコの マイケル ニヤ 



き' 



とらじ まの ネコの 
マイケル を 主人公に、 
ネコの 生活 や ネコ 好 
きな 人間た ちがく り ひろげる お 
かしな 事件 を 描いて 大 評判 にな 

つた マン ガ 作品が、 今度 は MS 
X に 舞台 を 移して、 思わず 笑つ 
てし まう 楽しい AVG になって 
登場した の だ。 主人公の マイ ケ 



ルは TV アニメで もお なじみの、 
マイケル • ジャクソン ばりの デ 
イス コ ダンス も 踊つ ちゃう、 か 
わい い スーパー キヤ ッ卜。 そし 
て マイ ケルの 愛妻 ポ ッ ポ ゃ超デ 
ブの怪 猫 ニヤ ジラ、 さらに マイ 
ケル たち を とりまく へんてこな 
人間た ちが ゲーム を 楽しく、 に 
ぎ やかに 盛り上げて く れ るの だ。 



人鬮 語が 使えない と タメ ニヤ 

、： ぶ マイケル は、 小 林 



さん 家の 飼い ネコ。 
愛妻の ポッポ や 御主 
人の 小 林さん、 やさしい 奥さん 
にか こまれて 楽しく 暮らして る。 
ある 曰、 居間で ゴロ ゴロし なが 
らポ ッポと 近所の ラ わさ 話なん 
かしていた マイケル は、 御主人 
や 奥さんと ぜんぜん 会話が でき 




ない ことに 気づく。 「ゥ ニヤ 困つ 
た ニヤ。 人間と 話が できない と 
ゲームが ぜんぜん 進まな い ニヤ 
~j 。かくして マイケル は、 ゲ 一 
厶を 進行させる ために 会話が で 
きない 原因 を 調べる ことにした 
のだった …… 。 

といろ わけで、 人間 語 を 使え 
るよ ラに する のが 最初の 目標。 
小 林 家 は 3 階 だての マンション 
の 一室。 まず この 建物 中 をお 散 
歩 気分で 移動 しながら ス 卜ーリ 
一 を 進めて いこう。 コマンド は 
ゲームの 進行に そって 変化す る 
けれど、 初めは 「表札 を 見る」 「チ 




事件 発生/ ポッポ が 消えた ニヤ 



会話の 問題 を 解 
決した マイケル は、 
愛する ポッポ の も 
とへ と 急ぐ。 じつは ポッポ が、 
「なんだか 気分が す ぐれない ミ ャ 
一」 なんてい つて いたので 心配な 
の だ。 しかも、 御主人 （どうも マ 
ンガ 家ら しい) は講 〇 社の 編集 さ 
んが 会社へ 引っぱって 行って し 
まった し、 奥さん は 買い物に 出 
かけた ので、 ポッポ は 1 人 （1 



匹 7) ぼつち なの だ。 いそいそと 
自宅へ もどる マイケル。 ところ 
が、 我が家の ドアに はカギ がか 
けられ、 チャイム を 鳴らしても 
なんの 返事 もない。 ポッポ は ど 
こに 行った の だろ ラ 1 ? 不安な 
マイケルの 心に、 近所の 5 わさ 
話が 思い出された。 あの 超 巨大 
で、 怪物の 名 を ほしいままに （し 
た < はないだ ろラ けど） している 
力 卜 リー ヌ こと ニヤ ジラが 誘拐 



萬 



t%0^§ ャ卩舉 
ゲーム は コマンド 選択 式 
のかん たん システム だか 
ら、 AVG が 苦手な キ S 
でもす ぐに マイケルと 遊 
べるの だ ニヤ ~。 




O スタート は小ネ 稼の 居間。 ゲーム 中の コマ ン 
ドは H® の 上 Slk メッセージ は 下部に 表示 



ヂザ イナ一 さん 




O う つかり 者の デザイナーさん は 
ごセィ レーン.: に 登場す るラ トク ？ 

ャィ厶 を 鳴らす」 「ドア を 開ける」 
の 3 つがよ く 使われる だろう。 
さて、 問題の 人間 語 は マン ショ 
ン に 住む こ の ゲームの デザィ ナ 
一 （./) が、 会話 モード を 切り 換 
え 忘れて いたた めな のが わかつ 
て めでたく 解決。 本当の ス卜ー 
リー はこ こから 始まる。 

され かかった という 
物騒な 話。 「さっと ポ 
ッポは 誘拐され た 二 
ャ /」 マイケル はポッ 
ポを 探す ために、 敢 
然と 立ち上がった。 
とい ラ のが 事件の 始まりで、 マ 
ィケル は 付近の 調査 を 始める。 
最初 は マン ショ ンの中 しか 移動 
でさない ので、 あちこち 歩 さま 
わって てがかり を 探す の だが、 
あせり は 禁物。 じっくり 考えた 
りする の も 大切 ニヤ。 



ヌ 


お' 

遺 宅 
留 前 

PR し 

か 発 

二 見 ， 

ャ 。 - 




？ 犯 > 





© マンションの 

中で は トイレで 

あれ しながら 



0- 町で は 屋根の 

上で ひと 休みし 

ている 間に 




o マイケルの 愛妻 

ポ ッポ。 だれもが 

認める 美 猫な の だ 



§ 関で 発見。 や は G ある 人から 手に入る 大 

りポ ッポは 外 へ 出た 事な てがかりの I つ ニヤ 
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© 小 林 まこと , 講談社 , テレビ 東京 • キテ ィ 



ンタ 一ブラ ィ ズ z マイ クロ キャビン 



小 林 家の 御主人 



スキンシップの S さん 



通行止め 



町^ 地 囡だニ や 



麻 丘 山家 



マンホールお 



八百屋 



家 













1 ジ エラ一 ドリ 


— 1 加 代 子 1 




-1^ 

公園 H 



猫 喫茶 



3> 



ィヌ 



ャクザ M 



スター 卜 



通行止め 



楠 家 





ygf o 食べ物 を 持って なかった 
ために かわいそうな 目に 



o ニヤ ジラ の 大好物の/ くナ 
ナを 手に入れ たいの だが 




o 町はずれ にある 謎の マン 
ホール。 何が 起こる のか 



O 屋根の 上で ポッポ を 思う マイケル。 
はたして 無^ 会で き るの だろ う か 




マンションの 住人から 聞 さ こみ ニヤ 



捜査の 基本 は 聞 さ 
こみ。 手始め は マン 
シ ヨンの 住人た ちに 



当たって みょう。 この マンジョ 
ンの 住人た ち は、 原作で おなじ 
みの 変な 人物ば つ かしな の だ。 



ゲーム 上聞 さ こみが できる 順番 
が 決ま つ て いるので ち よつ と 注 
意が 必要 だけど、 住人た ち はお 
おむ ね ネコ 好 さな 人た ちば かり 
なので、 ラ まく 出会えれば、 情 



報 や アイテム (大好物の ち く わ や 
にぼし なんか) を 手に いれる こと 
がで さるの だ。 それから、 ここ 



の 調査が 終わらな いと、 町に 
出られな いの だ ニヤ。 



は 




5 中の 大搜査 を團始 する ニヤ 



は' 
赛: 

-；3：'§； マンション を あ 
'：-^>. とに して 今度 は 町 

に 出る。 町に は 公 
園 や ネコ 好ぎ の 人が 集まる 猫 喫 
茶 も あるし、 路上で も 人間 や 動 
物に 会える けれど、 やはり 誘拐 
犯の 情報 を 知ってい そラな ニヤ 



ジラに 会いたい。 でも ニヤ ジラ 
の 飼 し ) 主で 女優の 麻 丘 山 雪路子 
さんのお 宅 は 最初 は 留守。 さん 
ざん 町中 を 歩ぎ まわった あと や 
つと 会えた と 思ったら、 ニヤ ジ 
ラと話 を させて もらえない。 い 
つたい どうす り やい いの か ニヤ。 



溯の アベック 



な ち 
隱 人 や 公 
W ^"Sl 影つ 園 

iiV をい の 




■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 




症ル G 

だ で ャ 
がす ク 
' ご ザ 

情 い K 
報ネの 
ちコラ 
ぁ恐ィ 
り 怖バ 

t 厶 を^の 
% a 攻 ゝ 敵 
フ終 略と 、 
わしに 巨 
ラ な か 大 
な い く ネ 




件の カギは ニヤ ジラか ニヤ 7! 



再び 町へ 出る と、 
町はずれで、 のら 猫 

に 出会 5。 ニヤ ジラ 



が 食べ物に 異常な 執念 を 燃やし 
ていて、 食べ物 を 持って いなか 
つた 彼 は 強烈な パンチ をく らゎ 



されたら しい。 事件の あった こ 
ろ ニヤ ジラを 見た という 情報 も 
あるし、 ぅ~ む あやしい。 ニヤ 
ジラに 何が 起こった のか。 そし 
て ポッポ の 行方 は 7 




O やたら 乱暴な 犬。 

とりあえす 話 だけ は 

してお く 一 一と 




O 血統 害つ きの 洋ネ 

コ なんだ けど、 じつ 

は 二 ャジラ の ダン ナ 
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首 新り 趣 



^ 兵衛 



先月 号で も 紹介した、 BIT の llff り 館が ついに 発売に なった。 きめ 細かな 
隨弋 ％11 に 裏打ち された: $^fti!IAVG0Ji 力 を ここに 大公 開/ 



BIT S 

Q03-479-4558 
発売中 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


12BK 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


8.800 円 




逃がしの プロ 遂電履 臃兵衛 登場 

舞台 は 元禄 8 年、 5 代将 軍徳 ^""^ " ^ ■ ^ * * 

リ. IP 吉の. 治世の 江戸。 主人公の 
逐電 屋藤 兵衛 は、 蚊 をつ ふした 
だけて 切腹 させ _られ ると いう 天 
下の 悪法 「生 類 憐れみの 令」 によ 
つて、 理不尽に も 罪人に された 
人々 を 救い、 密かに 水 戸の 地へ 
と 逃がす こと を 裏 家業と してい 
る、 ちょいと キ ザない い 男で あ 

いち ろう る ゲーム © 

. プロローグで、 
水 戸の 老人 
(水 戸 黄 門) の 
mm. 壬生弥 
一郎が、 敵の 
o 弥 一郎の 断 末 首領で 多る 謎 
魔が 暗闇に 響く の 怪人 来留須 




o 敵の 爆弾で 家 は バラ バラ。 
衛は 完全に プッ ッン してし まう 

に 首 を 斬られて 惨殺され る。 ゲ 
ー厶 の猢奇 的な 部分 を 暗示 させ 
る。 物語 は、 師匠で ある 芭蕉 先 
生から 仕事の 話 を 聞いて いた 藤 
兵衛の 家が、 敵の しかけた から 
くり 人形で 爆破され て 始まる。 
アクション 時代劇 ファンに はこ 

たえられない ノリの AVG だ。 



逐電 屋 藤兵衛 

江戸の 深 川に 住 
む 傘 張り と 
いうの か 表向き。 
実際 は 裏 家業の 

逐 mi として 江 
戸て ま n られた 男。 

身長 5 尺 8 寸。 

1 年中 草色の 着 

流し を 着て いる。 驗は 芭蕉 

直伝の 忍術で、 変腳輕 十八番。 

29So ちなみに 美形で ある。 

ば しょう 

芭蕉 先生 

有名な 俳人 松尾芭 
蕉。 じつは 水 戸の 
鹏人鷗 の 隠密 
であり 藤 招 |} の 忍 
術の 師匠。 殺し屋 
の 探索 をして いる。 




島 原 (7) 乱 CO 生き残りと うわさ さ 
れる 怪人。 齒 蛮の 妖術 を 使う。 





ゲーム は コマンド 選択 式。 

マウスに も している し、 
操作 はとても 楽で ある。 



目 明し ひょう 吉 



水 戸 藩士 佐々 木 




麟衛を 兄貴と 呼ぶ ひよ うきん 者 
だが、 腕前 は 確かな ようた'。 特技 
は 変な 武器 を 発明 をす る こと。 



水 戸の 人 の 部下で 藤， 
に 武器 や を iitt す る 温厚な 中 
年の 武士。 つまり は 助さん かな ？ 



神隠しの 謎 を 追って 江戸の 町へ 



神 隠 I 



芭蕉 先生が 持って来た 仕事 は、 

おおだな 

神隠しに あつたと いう 大店の 娘 
お 志津を 探し出し、 水 戸へ 逃亡 
させる こと。 じつはお 志 津は来 
留須と 呼ばれる 怪人と その 一味 
の 4 人の 殺し屋に よって さらわ 
れ、 なに か 邪悪な 儀式に 利用 さ 
れ ている らしい の だ。 藤 兵衛は 
お 志津を 探す ため ミエ 戸の 町へ 出 
る。 日本 橋 や 馬 喰 町な どの 当時 
の 町並みが ていねいに 描かれて 



いて、 ゲームの 時代 性 を 感じさ 
せる。 仲間の 目 明し ひよ ラ吉 や、 
水 戸の 老人の 配下の 佐々 木の 協 
力 を 得ながら てがかり を 求める 
藤 兵衛の 前に、 最初の 殺し屋 薬 
屋蚤 助が 姿 を 現す。 蚤 助の 不思 
議な 幻術に もて 遊ばれ そ 5 にな 
るが なんとか 切り抜ける。 だが 
蚤 助 は どこかへ 逃げ去り、 お 志 
津の 行方 はま だ 知れない。 さら 
に 探索 は 続けられる のだった。 




I ：! Ill I 




薬に よ る 幻術 を 使って お 志津の 

姿 を 見せたり、 姻 K へ 落と した 
リ して 衛 たち を 惑わせる。 



藤 兵衛の 立ち回り先 



藤兵衛 が' 飛び H] る^ F の 町並みの 
§— 部。 いずれも 重要な 地点で ある。 



麵 こ芭 G 

で 蕉 江 
お 先 戸 
— 別 生 の 
れ と 中 
：- 二 だ は 心 




志 

お 



► に 



O 日本 橋の 材木 問屋 井 萩 

屋の I 人 娘。 ^歳。 富ケ 

岡 八幡宮の 境内で 突然 石 

のようにな リ、 そのまま 

ど- 】 かへ 消えて しまう 




G 佐々 木が 宿泊 

している 蛇の目 

屋が ある 宿屋 町 





Q 神隠し の 現場" 

ひょう 吉と 会え 

るの もこ こだ 
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敵の 根城 「首 新り 館」 に 挑む 3 人の 運命 は 7 



青山に ある、 秋 乃の 父 三 田 村 
の 屋敷で 来 留須の しかけた 妖術 

と、 4 人目の 殺し屋 邪 海の 攻撃 
を かわした 藤 兵衛と 瑠璃 は、 不 
思議な 抜け道 を 通って 新 宿に 現 
れる。 そしてつ いに 発見した 敵 
の 根城 首斬り 館 は、 なんと 幕府 
が 生類 憐れみの 令の ために 建設 
中の 「おいぬ さま 中 野お かこい」 

し上ラ >f < 

の 中に あった。 忍び 装束に 身 を 
固めた 藤 兵衛、 父の 意志 を 継い 
で 来留須 (またの 名 を 悪 門と もい 
うらし しりと 戦おうと する 溜璃、 



そして 自作の 防具と 武器 を 身に 
着けて 藤 兵衛に 加勢しょう とか 
けつけ る ひよ ろ吉。 不気味な 姿 
を 霧の なかに 現した 首斬り 館で 
待ち ラけ るの は、 4 人の 殺し屋 
たちとの 決着、 奇想天外 なから 



くり。 そして 謎の 
怪人 来 留須の 正体 
は 7 藤兵衛 たち 
は 生きて 館 を 出ら 
れる のだろう か 





O 青山の 三 田^から 新し く で 
きた 宿場 町、 新 宿へ ワープす る 



O 霧の 中から 現れた 首 斬 り 館 は 
見る から に 不気味な 洋館 だつ た 



炎 や 毒 針 を 吹いたり、 
㈱か 'しこまれ てい 
たりす るから く リ人 
形 を あやつる。 Sft 
衛の家 を したの 
も 二い つ (7M 士業 だ。 



嶋 I 

き： . 

O いよいよ 離 率に 突入す る 3 人の 運命 は-' 




こまった とさ は 忍術で 切り抜けろ 



捜査の 最中に 藤 兵衛が 自分の 
姿 を いつわる 必要に 迫られる と 
き や、 絶体絶命の ピンチに おち 
いったと さに は 得意の 忍術が 役 
に 立つ。 敵の 配下の 同心 竹 居 か 
ら 情報 を 引き出す ために 藤兵衛 
はみ ごとな 変形の 術 を 見せて く 
れる。 この あたりから ゲーム は 
急 展開 を 見せ、 神隠しに あった 
2 人目の 娘 ゆ り の 情報 や 殺 し屋 



o 蚤 助、 竹 居の 女、 殺された はず 
の 男に 変形。 でも 女装 は イマ イチ 



暗月斉 との 対決、 謎め いた 美少 

女 陰陽師 溜 璃の登 i 尋、 そして 物 
語の カギ となる 振袖 火事の 因縁 
や 島 原の 乱と いった 歴史に 残る 
事件が 浮き 彫 りに なり はじめる 





阿倍 清明の 血を引 く 強力な 能力 

を 持った 陰陽師の 少女。 "Mo 
父玄 心の 意志 を 継 ぎ^ S と 共 
に 来 留須に 挑む こ と になる。 



藤 兵衛の 立ち回り先 © 



, 上野、 浅 草、 青山と いった 今 も 
地名 か-^ る 場所に 次々 と 出没。 



振袖 火事の 因緣が 江戸 を 恐怖へ 誘ラ 



ffl 璃の 依頼で ほラ らい じゅの 
実と いう 霊 力 を 持つ 実 を 手に入 
れた 藤兵衛 は、 溜璃 の父玄 心の 
霊から 来 留須の 企み を 知らされ 
る。 振袖 火事 を 引 さ 起こした 娘 



たちの 怨霊の 力で、 再び 江戸 を 
焼 さつく そラ とい ラの だ。 藤 兵 
衛と 塯璃は 因縁 を 背負った 3 人 
目の 娘 秋 乃 を 守ろうと したが、 
二 連れ去られて しまった。 



三 田 村 親子 




陰陽師で 驟离の 父 Ho 来 留須に 降 
霊の 法 を 教えた こと を 悔やみ、 霊 
魂と な リ ながら も 藤: ^を 助ける, 



来 留須の 協力者で あ つ た 三 田 村 は、 
自 分の 愛娘 TO が' レ 、けにえ にされ 
ると 知り SftW に 助 け を 求め る 。 




技 をし こんだ 猿 を 使い、 自 
身 も 唐土 伝来の 拳法 を 使 う 強者 
だが、 ち よ つと 間がぬ けて いる。 



振袖 火事と は …- ？ 




恋しい 人 をし のんで 作 つ た 紫の 振 
袖 を 残し 失意の まま 死んだ 娘。 そ 

の 振袖 を 手に し た 3 人 はみ な 1 7 歳 



散 念 Q 
らが i 
し 炎た 
た をち 
のまの 
だ き 怨 



の 同じ 日に 死んだ。 體 する ため 
振袖に かけられた 炎 は、 ilF を 焼 
きつ く す 大火の 元にな つたと いう。 



O/i ヽ竹 S 




この 世に 斬れぬ 物な し といわれ 
る妖刀 百足 仙人 を 持つ 剣客。 平 
和な 世の中 は 人 を 堕落させる と 
I 、 う 狂信の 下 に 人 を 斬る 男 だ。 



o 第二の 神 隠 

) の 話が 聞け 

る 罾 街 だ 




舊ゃ かな 遊 

ま吉 原で 悲し 

い 女に 出会う 



o ^おの 池に 

浮かぶ 弁天 島 

でも 事件が 





ois 山のお 屋 

敷 町に 三 田 村 

家が ある 



© 玄 心の 結界 

が 張られた、 

海岸の 土地 だ 



o 藤 兵衛の 計略で 敵の 

秘密 をし やべ つ た 瞬間、 

斬り 殺されて しまう HP 
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キーで^ さ 

ちゃ^し s 
ど Cfe£ す s 

さあ < さい t¥ レ ： 
MZ.H\-^ -J£) ： 

ョレ -vYW つ ： 

て&ち £ す S 




o 正方形 か 長方形の どちら 
かで、 サイズの バリエ一 シ 
ヨンが とても 多い 




I 卜 ラ^/ヨン ウール 



F ガチの 頭に なり さって し 
ラ をして 行 さなさい./ 



株 日本 テ レネ ッ卜 

003-268- 1 は 9 

6 月 10 日 発売 予定 



媒 体 


剛 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


5,800 円 



^^お助け 機能 も あるで よ 



： こで はちよ つと 見た だけで 




キャラ をラ まく 動かして ク リア 



単純 だけど 頭 を使ラ 八' ズル 



ボールの ょラ なめい ず 君 を、 
ゴルフの グリーン 上に ある 八 夕 
みたい な ゴールに 脱出す るが ご 
とく 連れ出す パズル。 ひさびさ 
の、 手詰まりで 自分から ゲーム 
オーバー にしない かぎり 好きな 
だけ 悩んで いられる パズル。 は 
まること ラ けあい だ。 



めいず 君 ゴール 




o 左の 写真の めし 、ず 君 を 右の 写真 

の ゴール まて "ii ぶの は、 キミの 優 
秀な にか かってい るぞ. / 



この ゲーム はじつ に シンプル 
にで さていて、 パズルに ありが 
ちな お助け アイテム は 存在し な 
い。 ただし、 迷い 道から 脱出す 
る だけの メイズ (迷路) もので も 
なし、。 めいず 君 はゴ' ールに 行く 
ために その 場に ある キャラ を 動 
かして 道 を 作る の だが、 押す こ 



としかで さない。 そのため のま 
わり こむ スペース も 考えながら 
やらなくて はならない。 回転 ド 
ァゃ石 は 押して 動かせても、 地 
雷が あると ころ は 進む こと はで 
きない。 だが、 石 を 当てれば 地 

雷と 石 はぶつ と /3; 性質が ある。 




O 中途半端に 地雷と かさな •： 
す て も 地雷 を 爆発 させられな L 



O おた がいの サイズ カ洽ぅ と 
± 也 雷と ともに 爆発して 消える 





酵岡" r 


\\ \\ [■ ;■ 




{； li ：■ 議 | 




1； ；; 調 ，闥 1 


画 - 


： し-:：: ?:、■'■'-': 



J! Ibt (>■■ 

！； ； awuWWWBfL '二 _ IUHWUMJUItji 

n 1 ！; » « I" » ：■ 化'.；: 



豳 



© 中 く らいの 石 を 数個 地雷に 当て 
て 行き、 最後に 小さい 石 を 当て、 
ついに ゴールイン だ./ 



③石地 帯 を 抜けられ たから と いつ 
て 気 を 抜かずに、 まずい ちばん 大 
きい 石 を 下に 付けよう。 



は わかりにくい 機能 を 説明して 

おこう。 （F3〕 と 〔F4) は 下の 
写真のと おり。 (F5) は 複数の 駒 

が あると さに 別の 駒に 乗り移つ 

て 動かせ、 〔F 5〕 は 困った とき 
のヒン 卜。 （F7) はい ままで 進 
ん できた 手順 を 再現 （（ESC〕 
で 止められる） する。 



O 〔GRAPH〕 キ 一を 押す とフ アンク 
シ ヨン キー 機能 一覧表が 出る 



記憶した 状態に もどす 



ほ しまったつ 

ゾ, ノ ' ！ ！ ！ 「'一'"""""""- ^ «~A VVmVkV W r .-J 

M^L'r^'*1 ！ >' ！! > "霄 き 

\ 生き UL 

！; ■ -. -- ■ --— ■■ . ■-•--•-：-；-! 



苦労して 解いた ところ を この 先 失敗しても、 また やらずに すむ ように 途 

中の 枕 態 を 〔F3〕 て 保存し、 その 先で どう しょう も なくなったら 〔F4〕 で 戻る 

ことができる。 ただし、 リセットしたり すると 消えて しまう 




初級の 10 面 を 攻 略 



(D 少 し 見た とこ ろ 頭が こ ん がらが ②石 はな るべ くスミ に 魁 里 してお 
つてし まいそうな 面 だが、 まず 動 いた ほうが あとあと 身動きが とり 
力、 せない そう もない 石から 考える。 やすくて いい。 二れ は^ 



12 345678 

FFFFFFFF 



i てた 石と 同 

じ 大きさ だけ 消 

えてなくなる 




v"__- 、、、：：..---::■-、- 

!■ 一 に 



Hi 一 IK 

. v__5." 一一 一 i-.it. 

一 .Jsifs 一一.'〜 1,」！ 

一一 H 雷 ssj 

お き wj 漏 S" 

m 一一 ぼ篇" 重 一 



置 Is 漏讓 

W ^ Witt- 



I I 
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㈱日本 テレ ネットで^ 貧 品に CD ラジカセ など を 用意した、 めい 悄 の 自作 マップの 大 募集 をして いる。 自作 マップ 
の は ディスク カ银 で。 マップの 広さ は^ 横 32 マス 难24 マスの ■ ^^守の こと。 くわしく は パッケージの 中 
のチ ラシ を 見よう。 



© 椭卩 J 本テ レネ ッ ト 





ガン シップ 



GUNSHIP 



失速して 落下して しまう ことが ないから 初心者で も 
楽しめる ヘリコプターの フライ 卜 シミュレーション c 



マイクロ プロ ーズ ジャパン 

O0423-33-7781 
発売 曰 未定 



媒 体 


1221 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


未定 



I 易 度 は; 



： 合わせて 



キミが あやつる 愛機 は、 ガン 
シップと 呼ばれる 攻撃 用 ヘリ コ 
プ ター。 飛行機と 違って、 失速 
して 地面に ガーン/ ていう こ 
とがまず ないから、 初心者で も 
比較的と つっき やすい。 

さて、 いさな り 実戦に 参加し 
て もい いの だけれ ど、 その まえ 
に 米国 内の 訓練 飛行 を 体験して 
おこ ラ。 訓練 飛行 は 敵の 攻撃 度 
や 操作、 着地、 天候な どの 諸条 
件 を 選択で さるので、 初めての 

とき はすべ て EASY (やさし 
しりの 条件で 卜 ライし よろ。 ここ 
で 基本 を 習得して から、 東南 ァ 

ジァゃ 中央 ァメ リカの 任務に つ 
いて 実力に みがき を かけ、 中 近 
東 や 西ヨーロッパの 任務に つく 
のが 順当 だ。 



鲁 愛機 ガン シップ 



八' イロ ッ卜 志願 




域 練ら G 

を 用 選 5 
選の 択っ 
ぼァ ° の 
う メ最任 
リ 初 務 
力 は 地 
区 HI か 

'かい 常 G 
で は か 任 

flU, !S、 
険願 の 
度 志 か 選 
が 願 '択 
決な あ 。 
定 のる 通 

を 天 易 G 

選 候 度へ 
択 な の リ 
す ど ほの 
るの か 飛 
諸 に 行 
条 着の 
件晴難 

こな 前 G 

れ どや 設 
で が 任 定 
ィ確務 が 
ィ認 'す 

る 度 名 

| ゎ行搭 O 
| せ う 載 装 

| て ° 内備 
| 調 任 g す 
I 整務 、 る 
し 地変 武 
| よ に更器 
- 合 をの 



コック ピッ卜 点検、 マップ を ffiS 



いよいよ 搭乗。 コックピット 
では、 まず 計器 類の 確認 をし よ 
ラ。 燃料 は 十分 か、 装備 も 整つ 
ている かな ど を チェック だ。 確 
認が 完了したら、 つぎは 任務の 
チェック。 下に 大きく 黄色の マ 
ップ 写真が あるが、 ブルーの 印 
が 味方、 赤い 印が 敵 だ。 それ ぞ 
れの 位置 や 地形な ど を 頭に 入れ 
て、 戦略 をね ろう。 マップ 上で 
第一 攻撃 目標 を 決めたら 離陸 だ。 
地形 を 利用し やすく、 味方が そ 
ぱ にいて、 敵の 数の 少ない とこ 
ろから 攻撃す るの が 基本 だ。 飛 
行 機と 違って 木 バ リングで きる 



コック 
ピッ卜 



|0 燃料 計、 方位 計、 デ 

イス プレイ、 sS5、ejSi 十、 
I 昇降 計、 レーダー など 





から、 丘の 陰からの 隠れ 攻撃 を 
中心に 行う。 ただし、 この マツ 
プ はかならず しも 正解で はなし)。 
ゥソの 情報 を 敵が わざと 流して 
きている 場合 も 考えられ 
るので、 コック ピッ卜 力、 

ら 見える 景色 や レーダー 
を 確認す るの も 怠らない 
ょラ にした ほラ がいい。 

では、 出発 準備 OK。 



セクタ 一 マップ 



<3 訓練 用の 任務 地の マツ 

プ。 + が 装甲 車両、 x が 歩 
兵 を 示す 記号。 赤 は 敵で 
青 は 味方、 緑 は 地形 



敵 雌 置 繊認、 ！耀 せよ ノ 



エンジン を 始動 させ、 プロべ 
ラが 回り 始める と バラ バラ バラ 
…… と 音が し 出す。 勢いの いい 
音に なったら、 いよいよ 離陸 だ。 
す こ し 上昇 させてから 機体の 頭 




o 肉眼で ® の攻擊 を? tts„ 
右下の レーダー を-主意 



を やや 下げ 気味に すると 前進。 ■ 
一定の 高度 を 保ちながら、 目標 
地点まで 向かおう。 コック ピッ 
卜から 見える 景色と、 ディ スプ 
レイに 映し出される マップの 情 
報 を 確認し なが 
ら 進んで いると、 
レーダーに 敵の 
姿が キャッチ さ 
れる。 そこで ま 
ず 防御。 自動 赤 
外線 妨害 装置 や 



. . 艤 

00. Ikm 先の 敵 を 4 倍の 
ズームで 表示。 鹏./ 



自動 レーダー 電波 妨害 装 
置 を 使用す る。 これで も 
きついと さはお とりの 物 
体 を 放出して、 難 を 逃れ 
る 必要が ある。 また、 地 
上の 敵に 対して はデ イス 
プレイの 画面 を 切り換え、 
標的 を 確認したり、 無線 
を 活用して、 臨機応変な 
攻撃 を こころがけよう。 
ただし、 自 機が ダメージ 
を 受けて しまったら、 基地に も 
ど つ て 修理す る こと も 忘れな し 、 
ように。 無茶 は 禁物。 




任務 終了 



<5 初めてと はいえ、 

ろい ろ 無茶 を や 
つてし かられて し 
まった の だ/ 



€) ぜんぜん 任務 を 
ii^ していない。 
つぎはし つかり や 
れょ。 という わけ 
で 雌 は 鶴 悪 



任務が 終了す ると 評価 を 受け、 
成績が よいと 勲章の 受賞 や 昇進 
の チャンス も ある。 
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T&E 



マガジン ディスク 
スペシャル No,2 



TSE ソフ卜 

S052-773-7770 

※ 6 月 中旬 発売 予定 



ソフ卜 ベンダ 一武 尊での みの 販売 だけど、 もり だく 
さんの 内容で 好評に つき、 第 2 弾 を 作って しまった, 



媒 体 



対応 機種 



VRAM 



価 格 



剛 



CE32/2+ 



12BK 



2.S00 円 （a 込) 



10« ※ソフ ト ベンダー タケルで のみ 販売。 問い合わせ ： ブ ラザー ェ X： (ST052 -824 -2493) ※画面 は 開％ 中の ものです。 ©T&E SOFT 



新作 情報に パロ ティ ゲームに ッ 
ール など もり だ く さんで 勝負 / 




年末に 急ぎよ 発売に なった 第 
1 弾が 好評に つ さ、 ついに 第 2 

弹が 登場。 おもな 内容 は 丁 SE 
の 人気 ゲーム 『八ィ ドラ イド 3』 
や 『サイ ォ ブレード』 など を パロ 
つた ゲーム を 筆頭に、 素朴で 息 



抜き 的な 『もつ ちゃんで ボイ』、 
そして 人工知能の 『ケ厶 マキく 
ん』 だ。 また、 MSX ならではの 
グラフィック ツールの ス プライ 
卜 エディタと あいかわらず もり 
だくさん。 このほか にも TSE 



menu s 

E> v. s. ハイ ドラ 




お Wrtt ィ 

HWIffraffl 




DiskB 



ソフ 卜の 知られざる 出社から 退 
社までの 1 曰の よろ す や、 新作 



ユーザーの コ ーナ 一な どす こく さ 
んの 内容が バラ エティ ソフ 卜な 
ら ではの めじろお しなの だ。 



PAC を S! つ 使って 八ィ ドライ ド 3 
vs. 八 イド ライド 3 



『八 イド ライド 3』 の PAC や 
FM ノ 《ック に セーブした 自分の キ 
ャラと 友 だち の キャラの データ 

を 同時に 読み こんで、 敵と 
闘キ © | 
う ャ友 
の ラ だ 
だ ク ち 

タ と 

同 育 

士 て 

で た 




ように パシ パシと 闘わせようと 

いうの だ。 これ を やる まえに は、 

当然 自分の キャラ を P AG マジ 
'リカ ナ WT^'a^z I .ァぉ.，ス 



名古屋 弁の サイ オフ レー ドは 
まるで チン ピラ 物語の ょラ 



『サイ ォ ブレード』 では 大 活躍 
だった ヒューイと ルイス。 この 
ふたりの やりとりが、 もしも 名 
古屋弁 だったら …… とい ラ 設定 




の ゲーム。 敵 も 当然 名古屋 弁で 
しゃべる。 なんだか 妙に クサ ィ 
ふんいきに 陥って いるよう な 気 
がする の だが …… 。 




真上から サーキ ッ卜を 眺めて、 SD の 
グレイ テス 卜 ドライバー 



3D ならぬ 2D の 1 " グレイ テ 
ス卜 ドライバー』。 初心に 帰った 
ようで、 ほのほ' のと 楽しめる。 




コース は 全部で 6 つで、 好 さな 
コースが 選べる。 敷地が 狭いた 
め カーブが 急な ので 注意， 




グー *チ ヨキ • パーの 武器 を 
覼 使して 敵 を 迎え 擊っ 



敵の 姿 は グー 'チヨ キ • パー。 
それに 対する もつ ちゃんの 出す 
弾ち グー 'チ ヨキ' パー。 敵の 




姿に 弾が 勝てば やっつける こと 
がで さるけ ど、 敵 もす ぐ 変身す 
るので 意外に 手強い。 

かき O 

で る 名 
は か 古 
な ど 屋 




AI (人工知能) の 正しい 姿に 迫る 
ケ厶 マキ くんと は 誰 9 

ユーザーの 受け 応え を 覚えて、 

すこしずつ 賢くなる とい 5 人工 ■ 

知能。 だが、 この 『ケ厶 マキ くん』 
は どこか 疑わしい。 だから われ 
われ をけ むに まく …… 。 





そして、 クラ フィック ツールの 
ス プライ 卜 エディタ あり 



丁 SE が 開発部で 実際に 使用 
している 『ピクセル 3』 といろ グ 
ラフィック ツールの ス プライ 卜 
エディ 夕 部分が これ。 プロの 開 
発 ツールが 体験で きる の だ。 



jau-wrm.... 

mm 



OT&E ソフ L 

ノの よさ。 




G 目次 は- 一ん な ふう 

(これ は 開発 中 画面) 



と 一 り ま - 舜- 1 

して 敵の チン ピラ 

に 囲まれて …… ？ 



o こいつ ほんと 

うは 超 天才だった 

りする 力 も 



o ファン タムで も 

さかんに 話題に な 

るスプ ライト？ > 



ン 



G ハ シパシ パシッ 

ペシ パシッ …… と 



I ^ズま 

ぽ 隱 





リップスティック 'アドベンチャー 



LIPSTICK.ADV 



盗まれた 秘宝 探し を 依頼され た 探偵 五郎。 情報 収集 
する 相手 は 美人 だ し 手伝って く れる音 美 は 美少女 ヮ 



フェア 1 」 一 テール 




S03-205-3685 




※発売中 


媒 体 


[2D。| 


対応 機種 


C232/2+ 


VRAM 


12BK 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.800 円 (稅 込） 




とにかく 大事な 家宝 を 
探して ほしいの だ/ 

数々 の 事件 を 解決して きた 私 
立 探偵の 五郎。 ある 曰 退屈して 
し 、 ると 近所の 女子高生の 音 美 か 
ら、 美少女 探偵 俱楽 部の 顧問に 
な つたから に は 倶楽部に 参加 し 
て、 と 電話が かかった。 美人 部 
員が めあてだった が、 イマ イチ 
なので 参加 を 断つ て 電話を切る 
と、 こんど は 嵐 山と いう 男から 
事件の 依頼の 電話 を 受けた。 特 
注の 防犯 装置に 守られた 嵐 山 邸 
の 書斎から、 秘宝の 入った 箱が 
盗まれた というの だ。 五郎 はさ 

) そく 屋敷に 向かった。 屋敷に 

嵐 山 



犯人 をお 




O 五郎の 事務所。 聞き こみの 途中 fggil 

で こ 二で 何度も 考え ごと をす る 



嵐 山 権 造。 秘宝の 入った 
箱 を 探せと いう。 だが 中身 は 秘密 

は 嵐 山の ほかに 美人の メ イドが 
5 人 も 住んで いる。 事件の 当日 
は 全員 外出中だった という。 五 
郎 は ま ず 書斎の 搜査か ら 開始し 
5 人の 美人 メ イドた ちに 事件 や 
秘宝、 嵐 山の ことな ど を 聞いて 
万年筆の 発見から 
探り当てて いくの 
だが、 意外に 
早く 事件が 終 
結して しまう。 
だが、 なぜか 
納得が ゆかず 
落ち着かない 
気持 …… 。 




美人 メイ ド のみな さん 

嵐 山 は 独身で^ H 共 もい ない 成り 金 
のじい さん。 なのに どうして こん 
なに 美人に 慕われて いるの だろう。 




汗 を 流 し ながら お 洗濯す る のが 好 
き。 嵐 山 邸 全員の 分 を やって いる。 




主に 嵐 山の 身の まわ り の 世話 を し 

ている。 ； «rr きで いろつ ぼい。 



r ma 

日本的で 難 を 着て いたいと いう。 
1 階の 掃除と 花の 手 入 ぬ、' 仕事。 



： ほ 讕 M 



Sr リ 

2P 皆: g^j を樹 余して いる。 強 
く、 口 も 悪い。 豆な 点 も ある。 




粉 里 係のお 姉さん。 ナスが' い 
かきゅう りがいい とかいう。 



といって いる ラ ちに 
音 美 ちゃんが 誘拐され た 



なんだか モ ャモャ し た 気分の 
まま、 五郎 は ベールに 覆われた 
ままの 秘宝の 正体、 それ を 盗ん 
だ 手口 や 犯人 像、 嵐 山の 過去、 




o 五郎 をち やかしたり、 甘えて 力、 わい 



美人 メイ ドが嵐 山に 執着す る理 
由な ど、 数々 の 疑問 点 を 解決す 
るた めに、 さらに 独自で 聞き こ 
み を 行う。 事務所に は、 ちょつ 
とおせつ かいで 生意気 
だけど、 かわいい 音 美 
が 留守番 をして いてく 
れる。 心配 だけど まか 
してし まお ラ。 

防犯 設備 を 担当した 
津軽 防犯 (ffi へ 寄って み 
たり、 犯人の 住んで い 
るァ パー 卜 をもう 一度 



捜索して みたり、 足 を 棒に する。 

やっぱり、 なんだかん だいって 
事件が 解決した の だから、 もラこ 
れ 以上 詮索しても しかたない のか 
もしれ ない。 あきらめて 事務所に 
もどって みる 五郎。 

ところが、 事務所 はメ チヤ クチ^、 き 囊§ 
ャに 荒らされて いた。 その上 留守 《i ま I 
番の音 美が いない。 ドアの 隙間に 'ら 1 . 
は、 音 美の 縛られた 写真が 挟まつ h 霁 " 
ていた。 誘拐され たの だ。 いった —てに し 
いどうした というの だろう。 すで 
に 嵐 山の 事件 は 解決した のに …… 
という こと は、 これ はまた 別の 事 
件な のか。 部屋 を 捜索す ると 音 美 
の 片方の 靴が 落ちて いた …… .' 



リム ly^i? 
ゝ參" 





にる © 

いど^ 



に 

な い と 
二 か は 美 
と な ° が 
にく 早 誘 
て く 拐 
は 助 さ 
ど け れ 



©フェ ァリ一 テ- 



'"つ ト ベン： 



タケルで のみ 阪^。 問い合わせ： ブラ ザ一 に 装 (S052 824-2493) 
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ディスク ステーション 夏休み 号 < 



D$#SP1 コ ンパィ I レめ アイ ド I レ、 う^ マ 一 く んは 宇宙に 旅立 フ 



7 月 8 曰 発売 予定の 夏休み 号 
(価格 3,880 円） は、 コンパイル 
の アイドル、 ランダー くんが 主 

ん向 G 

か シ 
う ズ 
ラ 力 

ダ S 



< に 




人 公の 宇宙 を 舞台に した RPG 
『ランダー くんの 冒険 II _1が 入る 
予定 だ。 おっとせい とか アル 力 
リ せいなんて 名前の 星 を 行った 
り 来たり。 宇宙空間に はス ライ 
厶 ならぬ、 殺虫剤の スプレーの 
姿 をした ホイ ホイと いう 敵が 待 
ち 受けて いる。 この ゲームち さ 



つと コンパイルお O 星に ある 酒場に 入って 



得意の ユーモア を 
ふりまい たものに 
違いない。 ほかに 
『サム ライ キング 
〜メガ スフ オン Zj 
という アド ベンチ 
ヤーが 入る 予定 だ c 



お 客から' lt« を 聞こう。 
何 かわかる かも 知れない 





o スペース ポリスに よる 
と I ooo ポ イン 卜で ラン 
クを あげて くれる という 



I 




I は^ m 



の 登場て 5 号ち ま 5 ま 5 充実/ 

ディスク ステージ; 



ファン 





コンパイル 

Q082-263-6165 
発売中 



デモ だけで は、 見て いる だけで つまらな 
い。 すこしで も プレイで さるもの を …… 
という ことで 5 号 はそんな ゲーム をい つ 
ぱい つめこんだ。 さらに、 新顔 ソフ卜 八 
ウスの 登場で 興味 達お の 充実 号な の だ。 



対応 機種 



VRAM 



セ一ブ 機能 



価 格 



[MIEMSX-Audio 



[ZS32/2 + 



12BK 



ディスク 



1,940 円 




ディスク ステーション 5 号 • 

PStt5 



またまた 新顔 登場で、 ブレイ ゲームち 増えた ノ 





毎回 趣向 を 凝らした ディスク 
ステーションの 今回の 号 は、 ァ 
スキー、 ヘルツ、 システム ソフ 
卜な どの 新顔 ソフ卜 八 ウスが く 
わ わって、 さらに 充実。 そして 
どの ゲームち プレイが でさる と 
きている から、 うれしい。 本 編 
を買ラ ときの 参考になる し、 も 
ち ろん これ だけで も 十分 楽しめ 
るし ね。 これから も、 プレイが 
できる 新作 ソ フ卜を □ s にたく 
さん 入れて ほしい。 消費税で お 
こづかいが きびしい おり、 高い 
ソフ卜 を 買う まえに 体験で さる 
の は 貴重 だ。 

臭 体 的な 中身の ほラは 右に 並 

ベて あると おり。 M ファン もフ 
アン ダムから 『激走 レー シン グ_1 
と 『非道の 拳 」 で 勝負 だ/ 



V 頭に 乗つ けた ミサイル を 発射して 

カーソルて IS 蓉 相手に うま く 当 
てられれば いいけ i ^外に ムズ ィ。 

チ ェ ス 盤の 上で や る オセロ つぼい 
ゲーム。 石 は 斜めに 1 つ だけ 飛び 
«) 越す ことし かで きない 。飛 ひ IS さ 
れた石 は 消える。 雜 消せる かな。 



1 



1 





お じ さんに 不, 思議な 話 を 聞いて 旅 
に 出る 主人公。 塔の 中には？ 




へ I 



惑星の 平和 を 保 
つため ファ イタ 
一は 飛び立つ。 
途中て "パワー ァ 

ップ しながら 深 
海から 宇宙へ と 
ワール ドば 進む。 




》 


Xi , に 








トランプ や 麻雀 
牌 を 使った 一人 
遊びの ゲ一ム が 

つまった 『ま E 可』 
のなかから いく 
つか を ピック ァ 
ップ して 収録。 
静かに のんびり 
楽しみたい^ 



レ 

< 
'レ 



かわいい モグラ 
が ひょっこり 顔 
を 出して きたら 
かわいい のに、 
ヘンな 顔 だから、 
バコッ と 頭 を ひ 
つばた く、 とい 

う 具合な のた '。 




大昔、 日曜の 昼下がりに 『超時空^ s マ クロス』 と 
いう 人気 アニメが あった。 そこで ボース テックが 
それ を シュ一 ティング ゲームに したと いう。 




u. .- 〜に： H 

u. ： り ES 

BDDH 



£ 國 £ _ 

R £ s 一 



翁 Cl 5t 9 E 

33 9 5 

9 麵矚 5 

• Hi 5 H 




♦r/ ス キ 



拳 システム フフ 卜 



108 



©コ ン バイ ルノほ かたく さん 



第 ©回 



by 飯 島 健 男 




んな MSX のィ ベン 卜 だったら 行って みた 



連載 を 始めて 3 回目。 今回 は 
第 1 回のと きに 出題して おい 
たィ ベン 卜に ついての アン ケ 
一 卜 集計が まとまつ たので、 
報告した いと 思ラ。 結果 はだ 
いたい 予想 どおりだった けど、 
総合して みると みんなの ィぺ 
ン卜 に対する 期待み たいな も 
のが 感じられる。 ィ ベン 卜に 
行った ことの ある 人 もない 人 
ちほん とラ はどラ 思って いる 
の だろ ラか。 率直な 気持ち を 
データ をと おして 見て みよ ラ。 



まず、 のの グラフ を 見る と、 

90% 以上の 人が とに か < ィ ベン 
卜へ は 行く、 と 答えて いる。 し、 
つたい 何が 見たい と 思って いる 
の だろ ラか。 去年の 春休み に M 
ファンの 1 周年 を 記念して ィべ 
ン卜 をした ときに も 会場で アン 
ケー卜 をと つたの だが、 その 結 
果で みると、 ほとんどの 人が 新 
作の ゲーム (特に 発売 直前の ち 
の） を 見る のが 目的で 来て いた。 

この go% の 人た ち も、 さっと 同 
じ 気持ち だと 思う。 やっぱり 雑 
誌の 記事 だけで は 納得が いかな 
いし、 買って 損 をす るの はィャ 
だし、 本 を 立ち読み してから 買 
うように、 中 を 見る チャンスが 
ぜひ ほしいと 思う わけ だ。 

さて、 つぎに © の 誰と 行く か、 
にっし.、 て だけど、 これ は 予想 ど 
おり 友 だち が ダン 卜ッ。 同じ も 
のに 興味 を もっている 人と 行つ 
たほうが 有益と いうと ころ。 こ 
の ゲーム はいいね、 なんて 意見 
交換したり、 場合によって はお 



金 を 出し合って 買おう、 とい ラ 
ことになる かもしれ ない。 

そこで、 会場までの 所要時間 
が どのくらいなら、 行っても い 
いか 聞いて いるの が ® の グラフ。 
結果 は 妥当な ところで 1 時間 前 
後。 通勤 通学の 所要時間と ほぼ 
同じ だ。 でも、 これ は ゆるせる 
範囲な ので、 やっぱり できる だ 
け 近くで やって くれる ことに こ 
した こと はない。 

@ の グラフ は 入場料 を 払う と 
したら …… という もの だが、 無 

料と いうより 500 円ぐ らい は 出 
しても いいと いう 結果が 出た。 
やはり タタより 高い もの はなし 乂 
といった ところ 力、。 また、 この 
500 円と いう 金額 は ゲーム セン 
ターへ 行く より は …… 、 ゲーム 
を 買って から 損 だと 思うよ り は 
…… 、 など、 いろいろな 理由の 
結果の 金額 だと 思ラの だが、 真 
実は どうな のだろう。 この グラ 
フ から は そこまで わからない。 
さて、 もう 一度 @ の グラフ を 



見て みょう。 30D 円の ィ ベン 卜 
を やった 場合に は、 80% 以上の 
人が 行く ことになる。 だが、 そ 
の 気持ちの 奥底に は、 お金 を 払 
つても 内容の 濃い もの を 求めて 
いると いえる ので はないだ ろ 5 
力、。 タタ だから こんな 内容で も 
しかたない、 と 思ろ ょラ なの は 
お 互いに 意味がない。 

最後に © の グラフで、 ィ ベン 
卜で ゲーム 以外に やって ほしい 
ことの 質問の 結果 は、 ソフ卜 や 
グッズの 販売に なった。 会場に 
おいて ある ゲーム を 気に入った 
ら 買いたい と 思う の は あたり ま 
え。 そのために また 別の 曰に シ 
ョップ まで 行く の はたい へんだ。 
確かに 会場で 売って いると 便利 
だし、 内容 も 直接 メーカーの 人 
に 確認して 買える。 これ は 実現 
して ほしい ことの ひとつ だね。 

とにかく、 こうして 見る とィ 
ベン 卜 はあった ほうが 絶対にい 
いし、 もっとなんでも いいから 
実益が あった ほうがい いよう だ。 



MS X もノ ■； ソコン だけど、 ほかに 
回 も PC-880 1 や PC-980 1 、 
' Si _ X 1 に X680 00 が あるし、 最 
の <0 -'' 趙 近 は FM-TOWNS が 話題 だ。 どれ 
も 魅力的で、 どれ を 買ったら いい かなんて すぐに は 結 
ISA 、'でない。 悩みに 悩んで どれ を 買 う のか 決める の だ 
けど、 みんな はどう して そのな かから MS X を 選んだ 
のだろう か。 次回 は そこに; ま 目して みたい。 アン ケ 一 
トは 例によって 76 ページの 読者 アン ケ 一 卜で 行って 
いる。 結果 は 1 号 飛んで 9 月 号で。 




@ ィべ ントに は 誰と 

し よ に 行く と 思 い まふ 

か。 




ソフ 卜の 販売 

グッズの 販売 

クイズ 大会 

n ンサ— 卜 

ジック • ミ 1 1 

ゲ |ム£ ュ— 

nl ナ I 

雜 誌の 貿問 

質問 nl ナ— 

ソフ卜 八 ウスの 



©ィ ベ ン トでゲ ー ム 以外に や 

つて ほしい ことに、 2 つま 

で で 答えて くださ い。 




OMSX のィべ ント、 が あ 

つたら つてみ たいと 

思います か。 
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® 会 場までの 所 ® 時 IT か 何分 

以内なら 行きます か。 
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発売中の ソフ卜 を 再 チェック！ 



、 




Vi 



期間 /4 月 15 日から 5 月 14 曰 まご 



新学期の 時期 をむ かえて ショ ッフに 
も 新し" 顔ぶれが 登場。 新作た ちの 
売れ行き は なかなか のよ ラ。 ぺス卜 
70 の 顔ぶれに も 変化が 見られる / 



期間 中に 発売され 汔ソフ 卜 



対応 機種の 記号の 意味 



無 印 は MSX2/2+ の ソフトです ® は MSX2+ 専用、 き は MSX'MSX2 
2 + の ソフトです。 3 は MSX2 か 2 + 、 © は MSX か MSX2 かで 翻 g 
が 切り 換わります。 E は MSX-MUS に 対応です。 




15 曰 
19 曰 

20 曰 
22 曰 

27 曰 



ラプラスの 魔 （□)/ 八 ミン グバ 一ド /7.800 円 [2 

得体の知れない 魔物が 集く ラ といわれる 館 を 探索す る 木 
ラー RPG。 連続す る 恐怖が たまらない 快感に …… 。 
プライべ 一 卜 スクール （□)/ エルフ /6.800 円 

キミ は 調査の ため 女子寮に 侵入。 H シーン 続出の AVG。 

ぎ ゆわん ふら あ 自己中心 派 2(R)/ ゲ一厶 アーツ /6,B00 円 

麻雀 ゲーム 『ぎ ゆわん ぶ らぁ 自己中心 派』 の 続編。 登場 キ 
ャラも 一新。 前 作 も 持って いれば 総勢 28 キャラ 登場。 
參 三つ 目が とおる (R)/ ナツメ /7.8叩 円 

故 手 塚 治 虫 原作の 漫画の ゲーム 化。 MSX 1 でも 遊べる。 

パチプロ 伝説 (RV 八ル 研究所 /5.800 円 

お父さん たちに おすすめの パチンコ ゲームの 本格派。 

ポップ レモン (□)/ チャンピオン ソフ卜 /6.200 円 

エロス を 手に入れる のが 目的の エッチな 美少女 AVG。 

夕ゥ ヒー ド (□)/ チャンピオン ソフト /7,2叩 円 

世界の 遺跡た ち を 自分の 手で 写 
真にして 残そうと フリーの カメ 
ラマンに なった キミ は、 いっし 
か 謎の 事件に まきこまれて しま 
つた。 ディスク 5 枚 組の AVG。 
ライ 卜 ニンク バッカス (□ ： タケルで のみ 販売)/ NCS/6.000 円 
8 つの シナリオが 用意され た ウォー シミュレーション。 
新兵 器 を 駆使し、 全 8 章の 世界 を かけめぐる ことで しだ 
いに 1 つの 歴史が …… 。 ソフ卜 ベンダー タケルで 販売。 




® ファミリ一 スタシ *7M— ムラン コンテスト (□)/ ナ厶コ /ぉ00 円 

大人気の 野球 ゲーム、 ファ S スタの ホームラン 競争 バ- 
ジョン。 本 編の 発売まで これでが まんしょう。 

GCALC(D ： 要 八 ルノー 卜)/ 八ル 研究所 /14.800 円 

八 ルノー 卜の アプリケーション 
ソフ 卜。 データ を 表の 形で 集計 
管理したり、 様々 な グラフの 自 I 
動作 成な どして く れる 便利な 表 
計算 ソフ卜 だ。 




O 口 ディスク ステ一 シ ヨン 初夏 号 (□)/ コンパイル /4.800 円 H 

ゴルべ リアス を パロった 「スーパー コックス」 が 楽しい。 

^ P=| マイ 卜' アンド' マジック 2(D) /スター クラフト/ 9.8D0 円 H 

MSM の 続編。 画面 も 一新され プレイし やすくな つた。 
1 1 P| スーパ一 大戦 略 (□)/ マイクロ キャビン /8.80(] 円 

大人気の シミュレーション 「ス 
一 パー 大戦 略」 の ディスク 版。 デ 
イス ク になった だけで はなく 機 
能 も 充実し グレードアップした 
改定版と いったと ころ。 
1PP| 秘録 首斬り 館 （ロ)/已1で/8.800 円 E 

長らくお 待たせの 『首斬り 館 J が やっと 発売され た。 時代 

劇 風の 画面と 筆 文字 風 メッセージで 雰囲気 たっぷりの A 
VG。 待た された ,3; ん 十分に ゲーム を 楽しもう。 




ペスト m 

応募 券 

© 




フ 卜なん でち べス卜 




まず は、 JSP 渋 谷 店の 売り 
上げべ ス卜 10 から。 春に なって 

ソフ 卜の 新作が 続々 登場した の 

で、 べス卜 10 の 顔 '3; れも 変わつ 
て さて、 初 登場 ものが 上位に ひ 
しめいて いる 状況。 やっと ソフ 
卜 市場 も 動き を 見せ はじめた。 
ち 5 ひとつ、 なんでもべ ス卜 
10 の ほラは 今月 はお 休み。 ただ 
し、 今度 は 読者の みんなに も 協 
力しても らおう という わけ。 次 
回 発表 分から、 いろんなべ ス卜 
10 を 読者の キミた ちに 投票して 
もらおう という 企画な の だ。 1 
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回目 は 「シ ユー ティング ゲーム 

大賞」。 MSX のシ ユー ティ ング 
ゲームで、 キ S たちが 遊んで み 
たり、 動いて いるの を 見て、 よ 
くで さている とかお もしろ いと 
思った ゲーム を、 1〜3 位まで 
3 本選んで 八 ガキで 送ろ ラ。 集 
計 結果 を 次号で 発表し、 シ ユー 
ティング ゲーム 大賞 （1 位) が 決 
定す るの だ。 ただし、 対象と な 
るの は、 1989 年 5 月 8 曰までに 
発売され ている ソフ 卜に 限る の 
で 注意。 
あて 先 は、 〒105 東京都 港 区 



新橋 4 一 10— 7 T I M MS 
X • FAN 編集部 べス卜 10 係 
まで。 しめ 切り は、 ちょっと は 
やい けど 6 月 20 曰 （必着)。 左下 
の 応募 券 を 貼る の も 忘れない よ 
うに。 応募 券の ない もの は 無効 
となる ので 必ず 貼る こと。 また、 
送られた 八 ガキの 中から 5 名 様 
に MSX • FAN オリジナル テ 
レ ホン カード を、 1 名 様に 1 位 
の ゲームに ちなん だ 賞品 をプレ 
ゼン 卜。 八ガキ 待って ます。 

また、 自分が その ソフ卜 をす 
すめる 理由な ども 書いて くれる 
と 参考になる ので、 
いてね〜./ 



jap 渋 谷 店 

売り上げ ベスト 10 



頫位 


前回 傾 位 


ソフト 名 


1 




ディスク ステーション 初夏 号 


2 




ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 


3 




ファミリー スタジアム ホームラン コンテスト 


4 


2 


スーパ— 大魏 


5 




テ' イス ク ステーション 4 号 


6 




秘録 首斬り 館 


7 




ティ スクノ くック 


8 




ラス ト* ハルマゲドン 


9 


9 


テトリス 


10 


8 


POWERFUL まあじゃん 2 



⑧ 登場が 6 本て 者鮮な 感じの ベ 
ス ト 10。 D S はま だし も、 ぎ ゆわ 
ん 自己 は 強い Z (5 月 15 日 調べ） 

おも 力： サ トー 厶 セン 1 号 店、 J&P 渋 谷 店、 J&P 町 田 店、 LAOX 武蔵 小山れ： 



し ♦ き «豸' き鲁 き翁攀 尋 -搴. .1 

t « • • * • • • 争-き- -鲁 に き— 参- 癧- 奢 

看 • # • * • » 






先ぶ ぉト 

は 今月の 赛 頭 1 ' ° m 



たちが どんどん 

巣立つ ひ ま^ 3 5% 矛 

がら s ぐ 発売して ほし は とも， ノ 乙 ;™ 
お ^ぉを 秘めき 作 紹介、^^ 



※画面 はすべ て 開発 中の ものです 




A 列車で 行こラ 

國ポ ニー キヤ 二 オン 麗003- 22 卜 3161 圔8 月^日 発売 予定 

列車で 事業 拡張 シ 5 ユレ ーシ ヨン 



MSX の ゲームに は 例の ない 
鉄道 シミュ レー ショ ンの 登場。 
その 名 も 1 "A 列車で 行 こ ラ』。 ノ く 
ソコン ゲームに くわしい 人なら、 
他 機種で むか し 発売され て いた 
の を 思い出す だろう。 いまさら 
と 思う 人 も 多い かもしれ ない が、 
これが なかなか むず か しく 楽し 
い ゲームで、 あえてい まさらな 
がらお すすめしたい ゲームの 1 
本 だ。 

舞台 は 19 世紀の アメリカ 大陸。 
キ S は 大陸横断鉄道 会社の 社長。 
事業 拡張しながら 線路 を 延ばし、 
鉄道 本社の 東海岸から 西海岸 ま 
で、 大統領 特別 列車 を 送る のが 
目的と なる。 線路 工事 を 進める 
A 列車に 乗り こみ、 工事の 指揮 
を 取りつつ、 各 列車の 運行 ダイ 
ャち 組み立て るの だ。 

具体的に は、 街と 街と を 鉄道 
でつな いで 線路 を 延ばして いく 
の だ。 駅 を 建て、 列車が 通る こ 
とに よって、 人々 が 行 さかい、 
街 自体 も 発展す る。 その 人々 を 
乗客と して 列車に 棄せ、 その 運 
賃で 生計 をた てる。 こんな 感じ 



の 作業 をく り 返し、 徐々 に 西 海 
岸へ と 進出して いくの だ。 まさ 
に アメリカ 的、 大陸 を 開拓して 
いってし まう ことに もなる。 

キ ミ の 鉄道会社が 倒産 して し 
まう と、 とうぜん ゲーム オーバ 
一。 たとえば、 ダイヤの 組み方 
ゃポ イン 卜の 切り換え ミスな ど 
で、 列車 どうしの 正面衝突 など 
おこす と 高〜 い 賠償金 を 払わな 
ければ ならない。 こうなる とま 
ず 倒産に 結びつく、 てな 具合。 

細心の 注意 をしつつ、 めざせ 
鉄道 成り 金 




媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


7 細 円 


ジャンル 


シミュレーション 




O 最初 は 鉄 ii^ 土の まわり を 少しずつ 発展 させて、 経営 を 安定 させよ - 




O ヌィ 卜 ノレ |MfM, 



J アルな S L の グラフ ィ ック 



i^^S/^I'tT^ \ 〈信 長、 戦国 群雄 伝の 影ぐ らい は 見えた 7 ①〉 今月の FAN CLIP は 光栄。 その 取材に 便乗しつつ、 光栄から 戦国 群雄 伝の 情報が 少し 

J だけ。 スペック について、 対応 機種 は MSX 曰 /已+、 媒体 は ディスクと 4 メガ ROM の 2 種類。 今回 は 今までと ちがって MS 

V*V r \ xi 版 は 発売され ないよう だ。 msxi ユーザーに はもう しわけな いけど …… 。 （つづく） 



©ァ 一 ト ディ ンク 



111 



±>5*^£|+"-^* \ mm, 戦!！ 群お 伝の^ ぐらい は s えた ？©〉 また、 サウンド ウェアつ ぎと なしの ョ タイプあって、 が i2,2om、 まきが 園 円 

一 ( だ。 内容 は PCB8 版な どと ほぼ 変わらず。 ちがう といえば、 大名の 名前の 変更が できない のと、 大名た ちの 顔 C 

H ？ ) 単調になる ぐらい。 MSX-MUSIC の 対応 も 決定。 




レら o 

アイテム 
リス テム 



9: 2 



ft 力 
100% 

集中力 
100% 

おかね 

ね 5.10 



神の 聖都 



まち) 



國 スタジオ パン サー 画003-738-2760國8 月 発売 予定 

神奈 川が 舞台 (？) になる AVG 



1990 年 8 月 曰 曰 午後 8 時、 横 
浜 関 内 を 中心とした 地域に、 と 
つ ぜん 大 異変が 起こった。 都市 
は 崩壊し、 死傷者 や 生存者 は不 
明の まま、 その 地域 は 隔離 分 断 
され、 調査 も 打ち切られた。 や 
がて、 無法地帯 となり、 人々 の 

薩 




O 擬の街 （ 

つたの だろう 力 



いなに が 起こ 
すべて は 謎 



間に も その 地域の 存在 は、 ごく 
あたりまえの ものと なった。 

近未来 を 舞台と した AVG。 
キミ はこの 無法地帯 へと、 消息 
を 絶った 恋人 を さがす ため 侵入 
する の だ。 物語が 進む につれ、 
この 異変の 謎 や 現状が 徐々 にわ 




OJfef きを かえりみず、 恋人 を さが 
しに …… 。 悲恋 も く り 広げられる 



かってく る。 全編 コマンド 選択 
式で、 戦闘 シーン はシ ミュレ 一 
シ ヨン 要素 も 取り入れた つくり 
になって いる。 アニメーション 
処理 も たっぷり 用意され ている。 
武器 も 本格的に 型番と リ アルな 
グラフィックで 表示され る。 ま 
た、 移動 時の コマンドに 「歩く」、 
「走る」 と 2 種類 あり、 歩いて い 
ると き は、 アイテム を 発見す る 
確率が 高く、 敵に 遭遇し 
やすいな ど、 コマンドの 
ほう も リアルに 設定され 
ている。 

迫力 たっぷりの バイオ 
レンス アド ベン チヤ一 を 
満足い くまで 楽しめる ゲ 
ー厶 だ。 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1SBK 


価 格 


9.800 円 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 




o ゲーム 中に 出て く る:^ も;^ 

的。 迫力 も 満点 だ 



輩 



おれの ぺゃ お' ♦ 

まえに \,^Ht. itt きれい ザ' き <^J: ラ?^ 
す^: てな あめが ぉ£ べきと 二ろ に 
お 6 まゥ？ レ 

-wlCtt ぺ， ゥ< * と イス * 

ク。 一ビ，ト. 》 ん お'^ 



屋敷に 臨時の 運転手と して 忍び 
こみ、 「ァグ 二」 を 盗む の だ。 

ただし、 屋敷に は、 キミ 以外 
に、 主人 を 含めて g 人の 人間が 
生活して いる。 彼らの 毎日の 生 
活 パターン は 付属の スケジ ユー 
ル 表で わかる ので、 それ を 目安 
にどろ ぼラ 活動 を しなければ な 
ら ない。 おまけに キミ 自身 も、 



媒 体 


\20o\ \m | 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


7,800 円 


ジャンル 


アドベンチャー 



運転手と しての 仕事 を こなさな 
ければ ならない。 また、 体力 や 
集中力と いう パラメ一 夕が あり、 
睡眠 や 食事 を とらない と、 集中 
力が 落ちて 交通事故 をお こすな 
ど、 ゲームの 進行が より リアル 

になる。 期限 は 7 曰 間。 その 間 
に 獲物 を 見つけ 盗む の だ。 かな 
り 八 ードな 仕事 だぞ。 



g O キミ はこ の 屋敷に、 臨時の 云 手と O 屋敷の 主人 は そ うとう な 金持ち。 過 
して 忍び こんで ァグニ を 盗み だせ 去に は 悪 どい こ と も かなり している 



ァ クニの 石 

匪 八 ミン クバ一 ド ソフト 國306-315- 8255國6 月下 旬 発売 予定 

どろ ほうの 気分 を 味わう AVG 



本誌の 読者に は、 どろ ぼろの 

経験 はない と思ラ けど、 この A 
VG で そんな 体験が できる。 



アメリカ 南部の ある 屋敷に 
「ァグ ニ 」 という 真紅の ェメ ラル 
ドが あると ぃラ。 キミ は、 その 



, 、 ヒナ 物 も 登 

G おそろ ルレ，^ が 

場す る。 ムち のか ぅー 






© ニニが キミの 部屋 だ ■• 屋敷の 中には、 

にも CH 人の 人間が 住んで いる 
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©ハ ミ ン グハ'一 ド 
© スタジオ パン サー 



*:W£i^[-fT^±. 、〈シ ュ ヴァル ッシル 卜 発売 予定 変更〉 ェ画堂 スタジオから、 5 月 中には 発売され る 予定だった シ ミュレ一 シ ョ ンゲ一 ム、 r シュ ヴァル ッ 

*" (^シ ル卜』 の 発売が 少し 先まで 延びて しまった。 正確な 発売 曰 はま だ わからな いけど、 今秋に は 発売され ると いう こと だ。 今月 号の 「N 

U*Vr C^i) s f ノ EWS で 紹介す る 予定だった のに、 大きな バグが 出た ため 発売の ほう も 延びて しまった という わけ。 残念 だけどが まん。 




關 國 謹驪國 國國關 



關鼸 國關國 




媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


5, 圆円 


ジャンル 


パズル 




で 30 面 用意され ていて、 好き 
な 面 を セレク ト できる 機能つ き 




アーク 丁 イツ ク 

國ポ ニー キヤ 二 オン 画5303- 221 -3161 國7 月 21 曰 発売 予定 




銀河 



I システム ソフ卜 圍3092- 714- 6236固6 月下 甸 発売 予定 



カードに パズルに いろいろ 楽しい 



ひとりでたい くつな 夜。 いつ 
も は 過激な ゲームで 遊んで いる 
パソコン を 使って、 たまに は、 
ゆったり と 1 人 遊びな ど をす る 
というの はいかが 7 という わ 



けで、 お 酒な ど を 飲みながら ァ 
ダル 卜に 楽しむ と オシ ャレ ~ に 
決まる タイプの ゲームが この 
『銀河」、 かな。 
タイ 卜ル から は 内容が ピンと 




こない 感じ だけど、 じつはい ろ 
いろな 1 人 遊び ゲームの 宝庫な 
の だ。 

ゲーム は、 麻雀 牌、 卜 ランプ 

し ソリ ティアと 4 つの ジ 
ヤン ルが 用意され ている。 卜ラ 
ンプを 使った 「クロ： 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


バラ エティ 



ポール を ころがす 楽しい パズル 



ブルーと オレンジ色の ボール 
を それぞれ 同じ 色の 格納 場所へ 
もどす とい ラー 見 単純な ゲーム。 



ボール は スター 卜と 同時に、 
格納 場所から ころがり だす。 そ 
こから 先、 キミが 操作で さるの 



は ボールが ころがる レールの ポ 
イン 卜 切り換え のみ。 うまく 格 
納 場所へ 誘導す るの だ。 白い ボ 

ール はじゃ ま S お助け ボールで 

これ を 利用して ボールの 進行 方 
向 を 変えたり する の だ。 赤い ボ 

ール は、 ，3; つかる と ゲーム ォー 
バーの いわゆる 敵の 役目。 クリ 
ァ 時に タイムが 表示され る。 




O う 一ん、 なかなか むず か し そ 
うな 面。 じつ く り 考えない と 

© じつく り やりすぎて 22 分 も 
かかった。 タイム も 表示され る 





「ゴルフ」 「ピラミッド」、 麻雀 牌 
で 遊 ふ' 「ガン ェ リ ァ」 「ゴ ース 卜」 
「マシーン」 などの かわ り だね ゲ 

ー厶、 おなじみ 「15 パズル」 や 力 
ラー パネル を 使った ゲームな ど、 
合計 24 種類の ゲームが、 たった 
1 本で 楽しめる という、 ものす 
ごいお 得な ゲームな の だ。 

とうぜん、 マウスに 対応して 
いて、 気軽に ゲームが プレイで 
きる。 単純な ゲームの ょラ で、 
やり はじめる とどん どん はまる。 



四 



Q カラ I パネル +iA つた ゲ 1/ ^ 

ック キュ— ブ みたい 



と才 レンジ 色の ボ— ルをま 




G 画面 も すっきりし 

てて 見やす い。 - j れ 

はソリ ティア 









mm 

mm 

琴 響 
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© 了一 トデ インク 

(Q システム ソフ ト 
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POWERFUL まあじゃん 2 雅子組 データ 集 



通 デービー ソフ卜 ■ Q0 n — 807 — 6700 國 5 月 中旬 発売 予定 (タケルで のみ 販売） 



データ を 変えて まち 楽しめる 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


価 格 




ジャンル 


データ 集 



昨年 末に 発売され た デービー 

ソフ 卜の 麻雀 ゲーム 1 " POWE 
RFUL まあじゃん 2』 。なかな 
か 好評の よ 5 で、 いまでも、 ォ 
ン セールの 売り上げべ ス卜 10 に 
顔 を 出す。 

その 1 "POWERFUL〜j の 
モードの ひとつ、 ェキ サイ 卜 ま 



- _ »»Mi 蘭 in 層 纏 議雇疆 薩權^ 



^mmm 

mo 



， 



o これが 麻雀の シーン。 この; 
の 相手の 女の子 は B 兑がな し 、 



あじゃ ん 用の データ 集が 登場 し 

た。 じつは、 この データ 集の Vol. 
1 は、 すでに ソフ卜 ベンダー タ 
ケルで 発売され ている。 ここで 
フォローの 意味 もこめ て …… 。 
話 を 本題に もどす と、 ェキサ 
ィ卜 まあじゃん という モード は、 
勝つ と 女の子が 脱いで いくとい 




o こ 一ん な かわいい 女の子 だって、 
麻雀で 勝って しまえば …一 




ラ タイプの ちので、 この データ 
集 を 使えば、 登場す る 女の子の 
グラフィックが 一新され、 また 
新たに 楽しめる というわけだ。 
この ソフ 卜 だけで はなに も 遊べ 

ない けど、 1 " POWERFUL ま 
あじゃん 2』 を 持って いる 人に 
はありが たい データ 集 だね。 登 
場す る 女の子 は、 隠れ キャラ を 
含む )0 人と 大勢 だ。 




O 女の子の エッチな 姿の オン パレ 
- ド といわん ばかり 




暴き ^ y,' PI 



~ ヒ^お^^ はレ 



O ほら、 S 兑 いでし まった。 さあ も 
う ひといき だ。 いってみ よう./ OPi : 



れ キャラの 女の子 もい るの だ 



- -靈' 署 


| ひ 33 » 15/ 15 S3t r } 


： %jm 

r わ た し！) 《i«t« ニース rr. » なた た、 》 に 

らおる^ら. とうか わたしの JB レ ■( "リ 
LrF#o. j^tfi に fltiKdA して， た 

£ さら Wi, irfifonTUCVt. よ 5 し <ぉ鶫 





MSX の 画面が なぐて ち 



一, 



新作 発売 予繊 おつ 蘭 仆 

クリムゾン n 

參舰 催： MSX2/2+^ 
体 ： 2DD ディスク 參 VRAM ： 
1 2 8 K 參 価格： 未定 參ジ ヤン 

ル ： ロール プレイン グ翁 発売 ： ス 
キャップ トラストより 年内 発売 予 

定。 

昨年、 同社より^ された RP 
G 『クリムゾン』 の ゲ一 ムス 
ト―リ 一も、 前 作の 50 雜 という 

で 完全 に 続き ものに なって い 
る。 ただし、 ゲーム システム とし 

て は 新 LA 、趣向 も 盛り こまれて い 

る 

^的に は、 パーティ 形式の R 
PG で、 どちら かとい うと ドラ ク 
ェ タイプの つく り だ。 今回 は、 5 




ロード ス羼 



秦 対応 概： MSX2Z2+ 參媒 

体： 2DD ディスク ^VRAM ： 
1 28K 奢 価格： 9, 800 円 參ジャ 

ンル ： ロール プレイン グ拿 発売 ： 
ハミング バ一ド より 夏 （7〜9 月 
ごろ) 競 予定。 

昨年、 他 難で 発売され た、 大 
人気の ファ ンタジ 一 R P G の 胃 

KSo カノン、 マー モ、 ヴ アリス、 
モス、 フレイム、 ァラ ニァの 6 国 
からなる ロー ドス 島 を 舞 合に、 島 
内の 戦乱の 中、 旅の 途中の 冒険者 
が' 卷 きこまれて いくとい う 雖。 



人の パーティて 旅 をす る。 ゲーム 
の 前半 は、 主人公 以外の キャラ ク 
タ 4 人 £7)^ 語に なって いて、 ここ 
で、 4 つの 小 ストーリ一 をク リア 
する ことによって、 より キャラへ 
の 思い入: 強められる という し 
くみ。 前 作より グレードアップ さ 
れて 期待 大。 （写真 は PC 88 版） 




ゲーム は 6 人 ま での パ一テ ィ 形 
tt^ 的 ォーソ ドック スな タイプの 
RPG だ。 膨去も 7, と 豊富に 
用意され ていて、 RPG マニア も満 
足す るつ く りの:^ 派の ゲーム だ。 
同名 バ^^' 原作で、 
グラフィックの 原画 は 
有名 アニメーターが' ネ旦 
当して いると いう 大作 
なのた'。 

ここのと ころ、 たて 
続けに MS X に, を 
出して いる ハミング バ 
― ドに、 ぜひがん ばつ 
て ほしい 1 本と いえる 
だろう。 はやく、 MS 
X 版 を 見て みたい。 
(写真 は PC 98 版） 



^^S/^rt^r も ) 〈ドラス eMsx2 で 登場 7!〉 ナム コ から 新作の 情報 だ。 発売の ほう は 年末 ごろと やや 先 だけど、 あの 『ドラゴン スピ リツ 卜』 が 登 

^ V 場す る。 ディスク か ROM か はま だ 未定。 したがって、 価格 もま だ 未定。 そのうえ FM 音源に は 対応 しないと いう。 だけど、 音楽 は 

v' レ I ^ O x r ( psg でも sec (あたりまえ） でもない。 では、 いったい どんな 音源で あの ドラス ピ サウンド を 聞かせて くれる のだろう？ 
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^デービー ソフ ト 

© クリスタル ソフト o ハ ミ ン グハ'一 ド 




注意.〃 記号が 変わりました。 

無 印 は MSX2/2+ のソフ 卜です。 き は MSX 2+ 専用の ソフ 卜です。 
O は MSX2»2+、 © は MSX か MSX2 かで 機能 か' 切り 換わります。 
肇は MSX、MSX2/2+ 対応です。 E は MSX-MUSIC 対応です。 



國ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 
発売 予定 曰" | : タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



発売 予定 曰 タイ 卜ル (媒体) /メーカー 名/予定 価格 



6 
月 



8 曰 
] 。曰 
10 曰 
上旬 
中旬 
中旬 
中旬 
26 日 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 



(» ディスク ステーション 5 号 （LD)Z コンパイル /1.940 円 12 
ファン タジ一 ![(□) ノ ボース テック Zg.800 円 [2 
めいず 君 （□) ノ㈱ 日本 テ レネ ッ 卜 /5.B00 円 E 
ミツ ドガ ルツ SIDEA(D) ノ ウルフ チ一厶 /8.800 円 ffl 
ミ ッ ドガ ルツ SIDEB (□)/ ウルフ チーム Z8.800 円 E 
雅子組 データ 集 (D: タケルで のみ 販売)/ デービー ソフ 卜/に 600 円 ★ 
TSE マガジン ディスク スペシャル No.2;(D: タケルで のみ « 売)/ TSE ソフト /2細 円 H 
FM 音楽 館 (本) / 徳間 書店 /1 .300 円 (税込） 
テレフォン クラブ スト— リ 一(D) /コンピュータ プレイン /7.800 円 
雪の 国 クルージュ （□) /ザイン' ソフ卜 /8.800 円 
銀河 （□) /システム ソフ 卜/ B.B00 円 
ポ ッ キー (□) ノ ポニーテール ソ フ 卜 ZB.BOO 円 

©プ 口野 球 ファミリ一 ス夕シ 7 厶 (R) ノ ナ厶コ Z7.800 円 B 
ァグ 二の 石 (D) ノ八 £ ング バー ドソフ 卜 Z7.800 円 
美少女 コン 卜 ロール （口） /八 一 ド ZB.B00 円 
アンジェラス （□)/ エニック ス /8.200 円 12 



7 
月 



1 曰 

8 曰 
8 曰 
20 日 
中旬 
中旬 
中旬 
2 旧 
お 日 
お 日 
下旬 
下旬 
下旬 
下旬 

？ 

？ 



八ィ ディ フォス （□) ノ ヘルツ ノ 7,800 円 
MSX'FANS 月 号 (本)/ 徳間 書店/ 400 円 (税込） 
ディスク ステ 一ジョン 夏休み 号 (□) / コ ン パイル /3.B80 円 E 
卜 ワイ ライ 卜 ゾーン 11(ロ）/ グレイ 卜 /7.8DD 円 
□.C. コネクション （D)/ リバ一 ヒル ソフト ノ 8.800 円 ffl 
シン セサ ウルス Ve「.2.0(D) ノ 已ぼ 2 /7.800 円 ffl 
ガウ ディ （D)/ ウルフ チーム/ 9.800 円 
アーク ティ ック （R) ノポ ニー キヤ 二 オン /5.800 円 
アン テツ ドラ イン （ロ）/丁8£ ソフ 卜/' 6.8Q0 円 12 
ヴ アリス！ [ (□)/ ㈱日本 テ レネ ッ 卜/ 円 ffl 
ワーク ス GT(D)/B ぼ 2 / 価格 未定 
O ディスク パック 2 (□)/ パナ ソフト センター Z 価格 未定 E 
ガル フス 卜 リーム （□) /'ザイン' ソフ 卜 /8.800 円 
ビバ ラスベガス （□)/ 八ル 研究所 ノ 6.800 円 
激突べ ナン 卜 レース 2 (R)Z コナ S/ 価格 未定 
口一 ドス 島 戦記 （D) / 八 ミン クバ 一ド ソフト/ U800 円 



8 
月 



8 曰 
8 曰 
上旬 



MSX-FAN9 月 号 (本)/ 徳間 書店 円 （税込） 
O ディスク ステ一 シ ヨン 6 号 （□) ノ コンパイル/) .940 円 H 
神の 聖都 （□) ノ スタジオ パン サ 一/ 9.800 円 12 



20 曰 
P 旧 

？ 



A 列車で 行こラ （R)Z ボニー キヤ 二 オン Z7.800 円 
» ワンダ 一ボ r 1 (R) ノ 日本 デクス タノ 7.800 円 



信 長の 野望 戦国 群雄 伝 (□)/ 光栄/ 9,800 円 (サウンド ウェア 付 さに 卩00 円) ffl 

信 長の 野望 戦国 群雄 伝 (R)/ 光栄 /U800 円 (サウンド ウェア 付き は^ 円) [2 

水滸伝 (媒体 未定) Z 光栄/価格 未定 

シュ ヴァル ッシル 卜 （□)/ ェ画堂 スタジオ/ U800 円 H 

エス 卜 ラン ド 物語 (□)/ ィース 卜 キュー ブ /価格 未定 

白と 黒の 伝説 (仮称〕 （□)/ ソフ 卜 スタジオ WING/ 価格 未定 

ガル フォース 怒 漯 の カオス (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜/ 7.800 円 

ベ 卜 ナム 1 S68(D)/ ス キャップ 卜 ラス 卜ノ 価格 未定 

クリムゾン II (□)/ ス キヤ ップ卜 ラス 卜ノ 価格 未定 

ローグ アライアンス （□)/ スター クラフト ノ9,800 円 

メ ン バー シ ッ プ ゴルフ （□)/ ソニー ノ 7.800 円 

ゾ イド 2(R)/ 東芝 EMI/ 価格 未定 

センタ一 コ一 卜 （□)/ ナ厶コ /価格 未定 

私鉄 沿線 殺人事件 (CD/NEW SYSTEM HOUSE OH.// 価格 未定 

蝶 類 図鑑 I (D)/NEW SYSTEM HOUSE OH// 価格 未定 

テラ ク レス タ （R) ノ曰 本物 産 Z7.800 円 

シルヴィア 一ナ （□) ノ パック 'イン' ビデオ/価格 未定 

エメラルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス Z 価格 未定 

殺しの ドレス （□)/ フェアリーテール /5.800 円 

ウル ティ マ 11(D) /ボニー キヤ 二 オン ノ 7.800 円 

ウル ティ マ V(D) /ボニー キヤ 二 オン ノ 価格 未定 

JIS 囲碁 学校 中級 （D)Z マイ ティ マイコン システム /7.8D0 円 

棋譜 入力 S 通信 対局 (□) / マイ ティ マイ コ ン システム /1 2.800 円 

ガン シップ （□) ノ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 

サイレント サ一 ビス (□)/ マイクロ プロ 一ズ ジャパン/価格 未定 

パイレーツ （R)Z マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 

極道 陣取り ノ マイクロ ネッ 卜 Z 価格 未定 

まじ や べんち や一 （□) ノ テクノポリス ソフト Z6.800 円 

死体 置 場で 夕食 を （□) /テク ノ ポリス ソフ 卜 /7.800 円 

とさめ さセ シル （□)/ テクノポリス ソフ 卜/価格 未定 

火星 甲殻 団 （□) ノア スキー ズ 価格 未定 

ジャック ニクラウス プロフェッショナル ゴルフ (D) /ビクター 音楽 産業/価格 未定 

銀河 英雄 伝説 (□)/ ボース テック Z 価格 未定 12 



罵 



9 月 以降 発売 曰 未定 



• この 情報 は 5 月 曰 現在の ものです。 



★ 『POWERFUL ま あ じ やん 2 』 が 必要です。 
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マー ケテ インク i の 利 主任 (左） と金 丸一 郎氏 新設され たばかりの as だが、 広報 や 
市場調査 など 幅広く 活動して いる ， 今回の 取材で は 案内 役に なって いただいた 



光栄 は、 信 長の 野望の ょラに 
奥が 深い。 シミュレーション ゲ 
ー厶 以外に も ビジネス ソフ卜 も 
作って いるし、 そのうえ、 出版 
社で も あり、 音楽 プロ ダ クシ ョ 
ン でも あるの だ。 

それにしても、 『信 長の 野望 
〈戦国 群雄 伝〉』 の MS X 版 はい 




戦 Bis* (云の^^ ほ に 

ウェア 部,., 媒体、 は 1 



つ 出る の だろ ラか。 

「移植と はいえ、 MSX は ほか 
画面の 解像度が 違 
ラ ために 画面 表示 部分 はや り な 
おしです し、 データの 改良 やう 
ス卜 プレイで 時間が かか るんで 
すよ。 でも、 夏 ごろに は 発売す 
る 予定です」 （マーく 
主任 • 松 井 氏） 

本の ほ 5 は、 すでに 光 宋のシ 
ミュレ ーシ ヨン ゲームの 解説 本 
を 7 点 出版。 どれ も 数万 部から 
20 万 部 近くの 売れ行き だ。 戦国 
群雄 伝の 八ンド ブック も、 4 月 
に 出して すぐに 増刷した。 
「 ゲームの ヒン卜 だけで はな く 、 
光宋の 演出す る 歴史 ドラマ をい 
ろん な 形で 楽しんで もらえる 本 
作り をして いるつ もりです。 秋 
に は、 仮題です が 『小説 • 信 長の 



EDITORIAL WEATHER 



読者の 助け を 

借りて 『マイ 卜 アンド 'マジック』 
の エ^ を やった 十字軍が'、 fH 乍の 
「マイ ト • アンド' マジック 2. ズ" 
ま た 同 じ 手口 を 試みよ うとして い 
る。 手、 抜い てんじゃな いの、 と 
ィャミ をい つたら、 ボスの 影武者 

次号 8 月 号 は 



を やって いる 編集部 F 力、'、 「1 か 
月 まるまる やれば、 コンプリート 
だけなら なんとか できる かも しれ 
ません が …… 」 と 青い 顔で 釈明し 
た。 M&M2 の 解'; 去に は 何 通り も 
あるし、 アイテムの 胃 も 多くて 
1^： が 細かい ので、 ほんと う に 十 
字 軍 だけの 力で は 無理なん だ そ う 



だ。 いつも 自信の なさそう ないい 
方し かしない、 3 半莊連 g き 鳥 
の F が、 これ だけ は 自信 たっぷり 
にいった。 そうか …… と 納得した 
ものの、 じゃあ i5J§if$g を 送って 
く る 雷 売 者と いうの はいった いどん 
な 人なん だ、 と不 蓆、 議な 気持ちに 
なって しまった。 



ちの すごぐ あたりまえ だが、 
この 曰 は 1 年に 1 度し かない 



7 月 8 曰 発売/ 
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野望』 も 出す 予定です」 （出版部 
部長 • 小 林 氏） 

著者 は、 信 長の 野望： 
あり、 シ 5 ユレ ーシ ヨン S ゲー 
ム 学会 会員で も ある、 作家の 檜 
山良昭 さんの 予定。 また、 コミ 
ックの 企画 も 進めて いる。 

音楽の ほラ は、 戦国 群雄 伝、 
水滸伝、 ジンギスカンの GM を 
出した ばかり だ。 
「ォー ケス卜 レー シ ヨンで やる 
のが 前提です。 アレンジ も 前 田 
憲 男さん や 宮川泰 さんな どの 第 
一線の 方に お願いして、 たんな 

る GM ではなくて、 完成 度の 高 

い 音楽 を 目指して います」 （サゥ 
ンド ウェア 室 室長 • 粟野 氏） 

出版 も 音楽 も、 基本的に は自 
社 開発の ゲーム ソフ卜 を テーマ 
にした もの だが、 安易な キャラ 
クタ 商品で はなく、 それぞれの 
分野で 評価され る 本格 旳な もの 
を じっくり 作って いる。 

光栄 はなに を やる にも 本格的 
にこって しまう 体質ら しい。 

AD INDEX 



コンパイル" 
ジャス ト …-' 



T&E ソフ ト 

電子 技懈情 協会-' 

徳間害 店 

㈱日本 テ レネ ッ ト- 



■78〜80 



マイクロ キャビン" 

松 下 離 産業 

リバ 一 ヒル ソフ 卜-' 



を徳間 書店 1983 本 ^揭 載の 写真、 イラスト、 フ' ログ ラムお よび 記事の 無断転載 を^ じます。 
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ドラゴンの 一族 

の 中で も、 知能が 高く 強力な 存在で 
あると される 青 竜。 彼女 はどう やら 
龍神 （水の 守護神) のよう です。 正統 
派 ドラゴンの 血を引く 者と して、 崇め 
られ てきた ものです から あ • くま' で. もお しとやかに セ マり 
ます。 しかし、 相 肖: お 食 力 者です が' ら甘ス みている と 酷 
い 目に 逢い また、 苦労 すれば 楽し ■» 李 増す という 

もの。 あ ^ たは 純 日本的な 彼女 はお 好みて 5 すか。 



ヌ 



あ. 



， 



は ンェ, リ 



'3 



.: き 



9 



, 屬， 



： 金 一星 ガメ】 



I ~ II ~ I 



金星 ガメ というの 
は ゲームの 作者の 想像の 
産物。 （一説に よると、 某 SF 
小説の 中に 出て 来る 「金星 
ガニ」 の もじり だと か） 硬い 
甲羅 を 持って いて、 自分の 身に 危険が 迫る と 
すぐに 隠れて しまいます。 殻に 閉じ込 もった 彼 
女 を 倒す に は、 ちょっとした コッが 必要に なり ま 
す 力、 苦労した 後 はお 楽しみが 待って います。 

CS32 (MSX2 + も 可) 対応 3.5- 2DD(2 枚 組) (VRAM128K) 

定価: 7800 円 

(※表示 価格に は 消費 稅が 別途 付加され ます。） 
MSX— MUSIC 対応 E 

(FM PAC を 使用す ると ゲーム 中の 音楽 を FM 音源で 聞け ます。） 



新発売 



くもれな く 特製 ステッカーが 付いています。〉 
※画面 写真 は 開発 中の ものです。 



〒107- 24 東京都 港 区 南 山 6-11- 1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL(03) 4 86- 8080 



株式会社 アスキー 



^ KONAMI 



1 年 前 は 少年だった。 

ものごし も、 孝え 方 もす つ 力 勺 大人に なった れ 

あの 時と は 見違える ほど 成長して L 、る 君 はもう つぎに 来る 感動 を 期待して し 、る。 
もっとす ご L 、体験 をす る ことになるの を、 知って L 、るんだ ね。 



" "激 ペナ」 が 大人に なって やってくる。 

衝撃の デビューから すでに 1 年が たった。 あの 熱狂 はいまで も 続 
いている というが、 すでに 新しい 感動が 登板 を 待って いる。 
激 ペナ 2、 一番 進化した 形の ベース ボール ゲームで ある。 打球 を 
追い かけて 画面が スクロール するとい う MSX2 史上 初の 快挙の 
他に もま だま だ 未 体験が 体験で きる。 激 ペナ 2 をた だの バー ジョ 
ン アツ フ。 だと 勘違いし ないで ほしい。 コ ナミ は、 成長す るフ。 レイ 
ヤーた ちとと もに 成長す る。 これ は そのいい お 手本で ある。 
「激突 ペナントレース 2j 



CS32 C232+ 対応 



t§MJ 搭載 



7 月 発売 予定 



価格 未定 



週 干 lj ァレ ホン サー ヒス 実施 都市 【北海道 地区】 札幌 011( 85 1) 3 000 【東北 地区】 青 森 に バ 22 ) 573 1 秋 田 0188(24)7000 【関東 地区】 東京 03 (262) 9 
【関西 地区】 大阪 06(334)0399 【四国 地区】 松 山 0899(33) 3399 【九州 地区】 福 岡 092(715)8200 大牟田 0944 (55) 4444 鹿 児 島 0994 (72) 0606 



【北陸 地区】 新 潟 025(223) 1141 

ダイヤル は 正確に/ 




コナ S 株式会社 

本社/〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 大阪 支店/ 亍561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23 番 18 号 札幌 営業所/〒 060 札幌市 中央 区 北 1 条西 5 丁目 2 番 9 号 福 岡 堂 業 所/〒 810 福 岡 市 中央 区 天神 2 丁目 8 番 30 号 
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C^2+ は、 ゲームの 迫力 もちが う。 

専用 ゲ―ム ソフト も統々 登場. グ 




責コ ナミから ★ ^TsE ソフトから ★ 

" マルチ ブ レー ャ" 対応 タテ • ョ コ 'ナナ メ 

r Fl スピリッツ 3D スペシャル」 ' 'ぐるん ぐるん スク D —ル' 「レ 仆ツク 2」 
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